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Compatible: PC
User Manual

TECHNICAL FEATURES
1. Throttle 8. Allen key to install or separate the
2. USB connector throttle
3. USB selector 9. Handle resistance adjustment dial
4. Rudder function via twisting handle 10. Rudder via rocking button (or 5t Axis)
5. Rudder locking screw on handle 11. Action buttons
6. PRESET button (to select  12. HOME button with LED
programming) 13. Multidirectional "Point Of View" hat-
7. MAPPING button (for programming) switch
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GETTING TO KNOW YOUR HOTAS JOYSTICK

THROTTLE

Your joystick features a large throttle which you can use to easily control the acceleration of
your aircraft.

The throttle is detachable and may be positioned in 2 different ways, either:

Detached and separated from the joystick
(to re-create authentic piloting conditions)

Attached to the joystick
(for greater stability and to take up less space).

By default, the throttle comes detached from the joystick.

To attach the throttle to the joystick:

1. Turn both items upside down (the throttle and the joystick).

2. Take the Allen key (8) attached undemeath the base of the joystick.

3. Position the throttle to the left of the joystick.
Insert the connecting tab on the left of the joystick's base into the opening on the right
hand side of the throttle.

4. Using the key, tighten the two Allen screws underneath the base
(located on the left-hand side of the joystick's base).

5. Wind up the throttle cable and thread it through the cable guide slot.

6. Put the Allen key back in its place so as not to lose it.

Carry out this procedure in reverse to detach the throttle from the joystick.

ADJUSTABLE HANDLE RESISTANCE

Depending on your style of gaming, you may wish to have an ultra-sensitive joystick, which
responds to the slightest touch, or you may prefer to have a firmer joystick, which offers
some resistance when you move it.

Your joystick's handle resistance is adjustable, in order to adapt to all players. To adjust it,
use the handle resistance adjustment dial (9) located underneath your joystick's base.
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RUDDER FUNCTION

Your joystick features a rudder function, which in a plane corresponds to the pedals used by
the pilot to turn the steering, allowing the plane to pivot around its vertical axis (therefore
making the plane turn left or right). This rudder function is accessible on your joystick by
rotating the handle to the left or right.

This rudder function is accessible in two ways:
- on your joystick by rotating the handle (4) to the left or right.
- or via the rocking button (10) on the throttle.

If you are only using the rocking button (or if you are not using the rudder function), you can
disable the handle's rotation thanks to the locking screw (5) located on the base of the
joystick. Use a flat head screwdriver to change the screw’s position and thus lock/unlock the
rudder function.

Notes:
-in "4 axes" mode, the rocking button is combined with the handle's rotation.

- in "5 axes" mode, the rocking button is independent of the handle's rotation and therefore
provides an additional progressive axis.

MULTIDIRECTIONAL "POINT OF VIEW" HAT-SWITCH

Your joystick features a “Point Of View” hat-switch (13) which, as its name indicates, allows
you (in games which permit) to instantly view everything that's going on around your plane.
To do so, simply go to your game’s configuration menu and program the different views (rear
view, left view, right view, and also external views) onto the directions of the “Point Of View”
hat-switch.

Of course, you can also use the “Point Of View” hat-switch for other functions instead (firing,
efc.).
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PC
INSTALLATION ON PC

1. Set your joystick's USB selector (3) to the “PC” position.

2. Connect the USB connector (2) to one of your computer's USB ports. Windows will
automatically detect the new device.

3. The drivers are installed automatically.
Follow the on-screen instructions to complete the installation.

4. Click Start/Settings/Control Panel and then double-click Game Controllers.

The Game Controllers dialog box displays the joystick’s name with OK status.

5. In the Control Panel, click Properties to configure your joystick.
Test device: Lets you test and view all of your joystick’s functions.

You are now ready to play!

2 AXIS MODES
On PC, your joystick features 2 axis modes:

e 4 Axes mode (Red Home LED)
The rocking button is combined with the handle's rotation for the rudder function.

e 5 Axes mode (Green Home LED)
The rocking button is independent and can be manually assigned with another
function.

To switch from one mode to the other, simply press the HOME button (12).

IMPORTANT NOTES FOR PC

- Your joystick’s USB selector (3) must always be set to the “PC” position before connecting
your joystick.

- When connecting your joystick: Leave the handle, rudder and throttle centered and do not
move them (to avoid any calibration problems).
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“AUTOMATIC PRESET” CONFIGURATION - PC
“AUTOMATIC PRESET" diagram on PC

RED HOME LED = 4 AXES MODE GREEN HOME LED = 5 AXES MODE

“4 AXES moc:”

Slider 0 Axis
5 AXES modt”,

The "4 axes" mode preset corresponds to the default configurations for most aerial
simulation games on PC.

It will therefore allow you to start playing your game right away, without having to reconfigure
your joystick.

In "5 axes" mode, the function of the rocking button must be manually assigned in your
game's options.
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ADVANCED FUNCTIONS

2 PROGRAMMING MODES

The PRESET button (6) and its LED allow you to view the type of programming selected:
- AUTOMATIC (preprogrammed)
or MANUAL (programmed by yourself).

A single press of this button will allow you to switch from one programming mode to the
other, even during the course of a game.

o AUTOMATIC PRESET: LED IS OFF

This represents the default programming: the axes, positions of the buttons and of the hat-
switch are preprogrammed.

PLEASE REFER TO THE “AUTOMATIC PRESET” CONFIGURATION DIAGRAM.

e MANUAL PRESET: LED IS GREEN
This represents your own personal programming:
- The buttons, axes and the hat-switch can be switched between themselves.
- You can modify the programming to suit your taste and whenever you like.
- Programming is automatically saved in your joystick (even when it is disconnected).
- When your “MANUAL PRESET" is blank, it is identical to the “AUTOMATIC PRESET".

EEPROM MEMORY

e Your joystick features an internal chip which saves all of your "MANUAL PRESET"
programming (even when your joystick is switched off or disconnected for a long period of
time).

o You can save a different "MANUAL PRESET" for each platform used:

- one for PC in 4 axes mode
- one for PC in 5 axes mode
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PROGRAMMING/MAPPING

Your programming is carried out using the MAPPING button (7).

o Examples of possible applications:
- Switching the positions of buttons.

- Switching axes between themselves = directions of the handle, of the throttle or of the
rudder (in this case, you must map the 2 directions of the first axis to those of the
second.)

- Switching the 2 directions of the same axis.
- Switching buttons with a direction of an axis or of the hat-switch.

o Exception:
The HOME, MAPPING and PRESET buttons cannot be reprogrammed and moved.
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PROGRAMMING PROCEDURE

SAVING A "MANUAL PRESET"

Steps Action PRESET LED
1 Enable MANUAL PRESET (6) GREEN
by pressing the button.
FLASHES GREEN
2 Press and release the MAPPING button (7). SLOWLY
. FLASHES GREEN
3 Press and release the button or direction to program. QUICKLY
4 Press and releas_e the button or d|rect|pn onto which you GREEN
wish to place your function.

Your “MANUAL PRESET” is now enabled and up to date
(with your programming carried out).

ERASING A "MANUAL PRESET"

Steps Action PRESET LED
1 Enable your MANUAL PRESET (6) GREEN
2 Press and hold the MAPPING button (7) FLASHES GREEN
for 2 seconds. 2 SECONDS

Your “MANUAL PRESET" is now blank
(and once again identical to the “AUTOMATIC PRESET").

RETURNING TO “FACTORY SETTINGS”
You can erase all of your programming or settings carried out (in 4 and 5 axes modes) with

a single step:

Step Action HOME LED
1 Simultaneously press the FLASHES GREEN/RED
MAPPING + PRESET buttons 3 SECONDS

All of your “MANUAL PRESETS” or settings are now blank.

Note: This operation will completely restart your joystick.
We therefore recommend that you do this outside of games.
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TROUBLESHOOTING AND WARNINGS

o My joystick doesn’t function correctly or appears to be improperly calibrated:

- Switch off your computer or your console, disconnect your joystick, reconnect your joystick
and then re-launch your game.

- When connecting your joystick: Leave the handle, rudder and throttle centered and do not
move them (to avoid any calibration problems).

- Exit your game, disconnect your joystick, verify that the USB selector (3) is set to the
proper position, then reconnect your joystick.

o | can’t configure my joystick:

- In your game’s “Options / Controller / Gamepad or Joystick” menu: Select the most
appropriate configuration or completely reconfigure the controller options.

- Please refer to your game’s user manual or online help for more information.

- You can also use your joystick's “MAPPING” function to resolve this type of problem.

o My joystick is too sensitive or not sensitive enough:

- Your joystick self-calibrates on its own after you have made a few movements on the
different axes.

- In your game’s “Options / Controller / Gamepad or Joystick” menu: Adjust the sensitivity or
dead zones for your controller (if this option is available).

- Adjust the handle resistance using the dial (9) located under your joystick’s base.

o The rudder function is too sensitive:

- Disable the handle's rotation using the locking screw (5) located on the base of the joystick
and use the rocking button for the rudder function.
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CONSUMER WARRANTY INFORMATION

Worldwide, Guillemot Corporation S.A., whose registered office is located at Place du Granier, B.P.
97143, 35571 Chantepie, France (hereinafter “Guillemot’) warrants to the consumer that this
Thrustmaster product shall be free from defects in materials and workmanship, for a warranty period
which corresponds to the time limit to bring an action for conformity with respect to this product. In the
countries of the European Union, this corresponds to a period of two (2) years from delivery of the
Thrustmaster product. In other countries, the warranty period corresponds to the time limit to bring an
action for conformity with respect to the Thrustmaster product according to applicable laws of the country
in which the consumer was domiciled on the date of purchase of the Thrustmaster product (if no such
action exists in the corresponding country, then the warranty period shall be one (1) year from the original
date of purchase of the Thrustmaster product).

Notwithstanding the above, rechargeable batteries are covered by a warranty period of six (6) months
from the date of original purchase.

Should the product appear to be defective during the warranty period, immediately contact Technical
Support, who will indicate the procedure to follow. If the defect is confirmed, the product must be returned
to its place of purchase (or any other location indicated by Technical Support).

Within the context of this warranty, the consumer’s defective product shall, at Technical Support's option, be either
replaced or returned to working order. If, during the warranty period, the Thrustmaster product is subject to such
reconditioning, any period of at least seven (7) days during which the product is out of use shall be added to the
remaining warranty period (this period runs from the date of the consumer’s request for intervention or from the
date on which the product in question is made available for reconditioning, if the date on which the product is made
available for reconditioning is subsequent to the date of the request for intervention). If permitted under applicable
law, the full liability of Guillemot and its subsidiaries (including for consequential damages) is limited to the return to
working order or the replacement of the Thrustmaster product. If permitted under applicable law, Guillemot
disclaims all warranties of merchantability or fitness for a particular purpose.

This warranty shall not apply: (1) if the product has been modified, opened, altered, or has suffered damage as a
result of inappropriate or abusive use, negligence, an accident, normal wear, or any other cause unrelated to a
material or manufacturing defect (including, but not limited to, combining the Thrustmaster product with any
unsuitable element, including in particular power supplies, rechargeable batteries, chargers, or any other elements
not supplied by Guillemot for this product); (2) if the product has been used for any use other than home use,
including for professional or commercial purposes (game rooms, training, competitions, for example); (3) in the
event of failure to comply with the instructions provided by Technical Support; (4) to software, said software being
subject to a specific warranty; (5) to consumables (elements to be replaced over the product's lifespan: disposable
batteries, audio headset or headphone ear pads, for example); (6) to accessories (cables, cases, pouches, bags,
wrist-straps, for example); (7) if the product was sold at public auction.

This warranty is nontransferable.

The consumer’s legal rights with respect to laws applicable to the sale of consumer goods in his or her
country are not affected by this warranty.

Additional warranty provisions

During the warranty period, Guillemot shall not provide, in principle, any spare parts, as Technical Support is
the only party authorized to open and/or recondition any Thrustmaster product (with the exception of any
reconditioning procedures which Technical Support may request that the consumer carry out, by way of
written instructions — for example, due to the simplicity and the lack of confidentiality of the reconditioning
process —and by providing the consumer with the required spare part(s), where applicable).

Given its innovation cycles and in order to protect its know-how and trade secrets, Guillemot shall not
provide, in principle, any reconditioning notification or spare parts for any Thrustmaster product whose
warranty period has expired.

In the United States of America and in Canada, this warranty is limited to the product’s internal
mechanism and external housing. In no event shall Guillemot or its affiliates be held liable to any third
party for any consequential or incidental damages resulting from the breach of any express or implied
warranties. Some States/Provinces do not allow limitation on how long an implied warranty lasts or
exclusion or limitation of liability for consequential or incidental damages, so the above limitations or
exclusions may not apply to you. This warranty gives you specific legal rights, and you may also have
other rights which vary from State to State or Province to Province.
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Liability

If permitted under applicable law, Guillemot Corporation S.A. (hereinafter “Guillemot’) and its subsidiaries
disclaim all liability for any damages caused by one or more of the following: (1) the product has been
modified, opened or altered; (2) failure to comply with assembly instructions; (3) inappropriate or abusive
use, negligence, an accident (an impact, for example); (4) normal wear; (5) the use of the product for any
use other than home use, including for professional or commercial purposes (game rooms, training,
competitions, for example). If permitted under applicable law, Guillemot and its subsidiaries disclaim all
liability for any damages unrelated to a material or manufacturing defect with respect to the product
(including, but not limited to, any damages caused directly or indirectly by any software, or by combining
the Thrustmaster product with any unsuitable element, including in particular power supplies,
rechargeable batteries, chargers, or any other elements not supplied by Guillemot for this product).

FCC STATEMENT

1. This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two
conditions:

(1) This device may not cause harmful interference, and

(2) This device must accept any interference received, including interference that may cause undesired
operation.

2. Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void
the user's authority to operate the equipment.
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COPYRIGHT

© 2022 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered trademark of
Guillemot Corporation S.A. Windows® is a registered trademark of Microsoft Corporation in the United
States and/or other countries. All rights reserved. All other trademarks are the property of their respective
owners. lllustrations not binding. Contents, designs and specifications are subject to change without
notice and may vary from one country to another. Made in China.

A WARNING: This product can expose you to chemicals including Bisphenol A (BPA)
which is known to the State of California to cause birth defects or other reproductive harm.

For more information go to http://www.p65warnings.ca.gov/

ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION

« In the European Union: At the end of its working life, this product should not be
disposed of with standard household waste, but rather dropped off at a collection point
for the disposal of Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE) for recycling.
This is confirmed by the symbol found on the product, user manual or packaging.
Depending on their characteristics, the materials may be recycled. Through recycling
and other forms of processing Waste Electrical and Electronic Equipment, you can
make a significant contribution towards helping to protect the environment.

Please contact your local authorities for information on the collection point nearest you.

For all other countries: Please adhere to local recycling laws for electrical and electronic equipment.

Retain this information. Colours and decorations may vary.

Plastic fasteners and adhesives should be removed from the product before it is used.
www.thrustmaster.com

*Applicable to EU, UK and Turkey only

& CE FC &

( THRUSTMIASTER® )
TECHNICAL SUPPORT

https://support.thrustmaster.com

. o3
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Manuel de l'utilisateur

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

1. Manette des gaz 8. CIé Allen pour installer ou séparer la

2. Connecteur USB manette des gaz

3. Sélecteur USB 9. Molette de réglage de la résistance du

4. Palonnier par rotation du manche manche

5. Vis de blocage du palonnier sur le 10. Palonnier par bouton bascule (ou 5¢me
manche Axe)

6. Bouton PRESET (pour choisir son 11. Boutons d'actions
programme) 12. Bouton HOME avec Led

~

Bouton MAPPING (pour programmer) 13. Croix multidirectionnelle « Point de vue »
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A LA DECOUVERTE DE VOTRE JOYSTICK HOTAS

MANETTE DES GAZ

Votre joystick dispose d’une imposante manette des gaz grace a laquelle vous pourrez
aisément controler 'accélération de votre appareil.

La manette des gaz est amovible et peut-étre positionnée de 2 maniéres différentes :

Soit détachée et séparée du manche
(pour récréer les véritables conditions de pilotage)

- Soit fixée au manche
(pour gain de stabilité et de place).

La manette des gaz est livrée par défaut détaché du Manche.

Pour fixer la manette des Gaz au Manche :

1. Retournez les 2 éléments (manette des gaz et manche)
2. Prenez la clé Allen (8) fixée sous la base du manche.
3. Positionnez la manette des gaz a gauche du manche.
Insérez le crochet qui est situé sur la gauche du manche dans la fente qui est situé a
droite de la manette des gaz
4. Al'aide de la clé, vissez alors les deux vis Allen sous la base
(situées a I'extrémité gauche de la base du manche).
5. Enroulez et fixez le cable de la manette des gaz dans le passe fil prévu a cet effet.
6. Remettez la clé Allen dans son emplacement pour ne pas I'égarer.

Effectuez 'opération inverse pour détacher la manette des gaz du manche.

RESISTANCE DU MANCHE AJUSTABLE

Selon votre fagon de jouer, vous voudrez un joystick ultra-sensible, qui réponde a la moindre
impulsion, ou au contraire un joystick plus dur, qui présente une certaine résistance lorsque
vous le manipulez.

La résistance du manche de votre joystick est ajustable pour s'adapter a tous les joueurs.
Utilisez pour cela la molette de réglage de la résistance (9) située sous la base de
votre joystick.
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FONCTION PALONNIER

Votre joystick dispose d’une fonction palonnier, qui correspond dans un avion aux pédales
actionnées par le pilote pour faire braquer la gouverne de direction, permettant de faire
pivoter I'avion autour de son axe vertical (entrainant ainsi un virage de I'avion vers la gauche
ou la droite).

Cette fonction palonnier est accessible de deux fagons :
- sur votre joystick par rotation du manche (4) vers la gauche ou la droite
- ou via le bouton bascule (10) sur la manette des gaz.

Si vous utilisez uniquement le bouton bascule (ou que vous n'utilisez pas la fonction
palonnier), vous pouvez alors désactiver la rotation du manche gréce a la vis de blocage (5)
située a la base du manche. Utilisez un tournevis a téte plate pour modifier sa position et
ainsi verrouiller/déverrouiller la rotation du manche.

Remarques :
- en mode « 4 axes » le bouton bascule est couplé avec la rotation du manche.

-en mode « 5 axes » le bouton bascule devient indépendant de la rotation du manche
et apporte donc un axe progressif supplémentaire.

CROIX MULTIDIRECTIONNELLE « POINT DE VUE »

Votre joystick est doté d’une Croix Point de Vue (13) qui, comme son nom ['indique, vous
permettra (dans les jeux le permettant) de surveiller instantanément tout ce qui se
passe autour de votre avion. Il vous suffit pour cela, depuis le menu de configuration de
votre jeu, de programmer les différentes vues (vue arriére, vue sur la gauche, vue sur la
droite, mais aussi vues externes) sur les directions de la croix Point de vue.

Vous pouvez bien entendu réserver la Croix Point de vue a d'autres utilisations (tir, etc.).
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PC
INSTALLATION SUR PC

1. Mettre le sélecteur USB (3) de votre joystick en position « PC »

2. Reliez le connecteur USB (2) a I'un des ports USB de votre unité centrale. Windows
détectera automatiquement le nouveau périphérique.

3. L'installation des pilotes est automatique.
Suivez les instructions affichées a 'écran pour terminer I'installation.

4. Sélectionnez Démarrer/Paramétres/Panneau de configuration puis double-cliquez sur
Contréleurs de jeu

La boite de dialogue Contréleurs de jeu affichera le nom du joystick avec I'état OK.

5. Dans le Control Panel, cliquez sur Propriétés pour configurer votre joystick.
Test du périphérique : vous permet de tester et visualiser 'ensemble des fonctions.

Vous étes maintenant prét a jouer !

2 MODES D’AXES

Sur PC votre joystick dispose de 2 modes d’axes :
. Mode 4 Axes (Led Home Rouge)
Le bouton bascule est couplé avec la rotation du manche pour la fonction
palonnier
. Mode 5 Axes (Led Home Verte)
Le bouton bascule devient indépendant pour I'attribution manuelle d’une autre
fonction

Pour basculer d'un mode a I'autre pressez simplement le bouton HOME (12)

REMARQUES IMPORTANTES SUR « PC »

- Le sélecteur USB (3) de votre joystick doit toujours étre positionné sur « PC » avant
de le connecter

- Lorsque vous branchez votre joystick : laissez le manche, le palonnier et la manette des
gaz centrés et évitez de les déplacer (pour éviter tout probléme de calibration).
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CONFIGURATION DU PRESET AUTOMATIQUE - PC
Schéma du PRESET AUTOMATIQUE sur PC

LED HOME ROUGE = MODE 4 AXES LED HOME VERTE = MODE 5 AXES

Le preset en mode « 4 axes » correspond aux configurations par défaut de la plupart des
jeux de simulation aérienne sur PC.

Ilvous permettra donc de lancer directement votre jeu sans avoir a reconfigurer votre
joystick.

En mode « 5 axes » la fonction du bouton bascule devra étre attribuée manuellement dans
les options de votre jeu.
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FONCTIONS AVANCEES

2 MODES DE PROGRAMMATION

Le bouton PRESET (6) et sa Led Lumineuse vous permettent de visualiser le type de
programmation choisi :

- AUTOMATIQUE (préprogrammé)

- ou MANUEL (programmé par vous-méme).

Une simple pression sur ce bouton vous permettra (méme en cours de jeu) de basculer
d'une programmation a l'autre.

. PRESET AUTOMATIQUE : Led ETEINTE
Il s’agit ici de la programmation par défaut : les axes, la position des boutons et de la croix
sont préprogrammés
REPORTEZ-VOUS AU SCHEMA « CONFIGURATION DU PRESET AUTOMATIQUE ».

. PRESET MANUEL : Led VERTE
Il s’agit ici de vos programmations personnelles :

- Les boutons, les axes et la croix peuvent étre inversés entre eux.

- Vous pouvez modifier a votre convenance et a volonté ces programmations.

- Elles sont automatiguement sauvegardées a lintérieur de votre joystick (méme
débranché).

- Lorsque que votre PRESET MANUEL est vierge, il est alors identique au PRESET
AUTOMATIQUE.

MEMOIRE EEPROM

. Votre joystick dispose d'une puce interne qui garde en mémoire 'ensemble de
vos programmations PRESET MANUEL (méme joystick éteint ou débranché
pendant une longue période).

. Vous pouvez enregistrer un PRESET MANUEL différent sur chaque support
utilisé :

- un en mode 4 axes
- un en mode 5 axes
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PROGRAMMATION / MAPPING

Vos programmations s’effectuent a I'aide du bouton MAPPING (7).
. Exemples d’applications possibles :

- Inverser la position des boutons

- Inverser des axes entre eux = directions du manche, de la manette des gaz ou du
palonnier (Dans ce cas, vous devez basculer les 2 directions du 1er axe vers le
second.)

- Inverser les 2 directions du méme axe

- Inverser des boutons avec la direction d’un axe ou de la croix

. Exception :
Les boutons HOME, MAPPING et PRESET ne peuvent donc pas étre reprogrammés et
déplaces.
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PROCEDURE DE PROGRAMMATION

ENREGISTRER UN PRESET MANUEL

Etapes Action Egglgtg:se;
1 Activez PRESET MANUEL (6) VERT
en appuyant sur le bouton.
2 Pressez et relachez le bouton MAPPING (7). CLI_ISII\\II'?EI\EEVI\IIETRT
3 Pressez et relachez le bouton CLIGNOTE VERT
ou la direction a programmer. RAPIDEMENT
Pressez et relachez le bouton ou la direction sur lequel
4 e . VERT
ou laquelle vous désirez placer votre fonction.

Votre PRESET MANUEL est désormais actif et actualisé
(avec votre programmation effectuée).

EFFACER UN PRESET MANUEL

Etapes Action comf,":.\,?;El.? LER
1 Activez votre PRESET MANUEL (6) VERT
2 Pressez et maintenez appuyé le bouton MAPPING (7) | CLIGNOTE VERT
pendant 2 secondes. 2 SECONDES

Votre PRESET MANUEL est désormais vierge
(et redevenu identique au Preset Automatique).

RETOUR AU PARAMETRAGE D’USINE
Effacez en une seule manipulation I'ensemble de vos programmations ou réglages effectués
(en mode 4 et 5 axes) :

Etapes Action | acfélg lIfIrOdNTE
Appuyez simultanément sur les boutons CLIGNOTE

1 VERT / ROUGE

MAPPING + PRESET 3 SECONDES

L’ensemble de vos PRESETS MANUELS ou réglages sont désormais vierges.

Remarque : Cette manipulation a pour effet de redémarrer complétement votre joystick.
Il est donc recommandé d'effectuer cette opération en dehors des jeux.
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DEPANNAGE ET AVERTISSEMENT

« Mon joystick ne fonctionne pas correctement ou semble mal calibré :

- Eteignez votre ordinateur ou votre console, déconnectez votre joystick, rebranchez et
relancez votre jeu.

- Lorsque vous branchez votre joystick : laissez le manche, le palonnier et la manette des
gaz centrés et évitez de les déplacer (pour éviter tout probléme de calibration).

- Quittez votre jeu, débranchez votre joystick, vérifiez la bonne position du sélecteur USB (3),
puis rebranchez le tout.

« Je n’arrive pas a configurer mon joystick :

- Dans le menu « Options / Contrdleur / Manettes ou joystick » de votre jeu : choisissez la
configuration appropriée ou reconfigurez complétement les options du contrdleur.

- Reportez-vous au manuel de lutilisateur ou a l'aide en ligne de votre jeu pour plus
d'informations.

- Vous pouvez également utiliser la fonction « MAPPING » de votre joystick pour résoudre ce
type de probléme.

« Mon joystick est trop ou pas assez sensible :

- Votre joystick s'auto-calibre de maniére autonome aprés quelques mouvements effectués
sur les différents axes.

- Dans le menu « Options / Contréleur / Manettes ou Joystick » de votre jeu : ajustez la
sensibilité et les zones mortes de votre Contrdleur (si I'option est disponible).

- Ajustez la résistance du manche a l'aide de la molette (9) située sous la base de votre
joystick.

« La fonction Palonnier est trop sensible

- Désactivez la rotation du manche grace a la vis de blocage (5) située a la base du
manche et utilisez le bouton bascule pour la fonction palonnier.
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INFORMATIONS RELATIVES A LA GARANTIE AUX CONSOMMATEURS
Dans le monde entier, Guillemot Corporation S.A., ayant son siége social Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie,
France (ci-aprés « Guillemot ») garantit au consommateur que le présent produit Thrustmaster est exempt de défaut
matériel et de vice de fabrication, et ce, pour une période de garantie qui correspond au délai pour intenter une action en
conformité de ce produit. Dans les pays de 'Union Européenne, ce délai est de deux (2) ans a compter de la délivrance du
produit Thrustmaster. Dans les autres pays, la durée de la période de garantie correspond au délai pour intenter une action
en conformité du produit Thrustmaster selon la législation en vigueur dans le pays ol le consommateur avait son domicile
lors de I'achat du produit Thrustmaster (si une telle action en conformité n’existe pas dans ce pays alors la période de
garantie est de un (1) an & compter de la date d’achat d'origine du produit Thrustmaster).
Si, au cours de la période de garantie, le produit semble défectueux, contactez immédiatement le Support Technique qui
vous indiquera la procédure a suivre. Si le défaut est confirmé, le produit devra étre retourné a son lieu d’achat (ou tout
autre lieu indiqué par le Support Technique).
Dans le cadre de la garantie, le consommateur bénéficiera, au choix du Support Technique, d'un remplacement ou d'une
remise en état de marche du produit défectueux. Si, pendant la période de garantie, le produit Thrustmaster fait I'objet
d'une telle remise en état, toute période d'immobilisation d'au moins sept jours vient s'ajouter a la durée de la garantie qui
restait a courir (cette période court a compter de la demande d'intervention du consommateur ou de la mise & disposition
pour remise en état du produit en cause, si cette mise a disposition est postérieure a la demande d'intervention). Lorsque la
loi applicable l'autorise, toute responsabilité de Guillemot et ses filiales (y compris pour les dommages indirects) se limite a
la remise en état de marche ou au remplacement du produit Thrustmaster. Lorsque la loi applicable l'autorise, Guillemot
exclut toutes garanties de qualité marchande ou d’adaptation & un usage particulier.
Cette garantie ne s'appliquera pas : (1) si le produit a été modifi, ouvert, altéré, ou a subi des dommages résultant d'une
utilisation inappropriée ou abusive, d'une négligence, d'un accident, de I'usure normale, ou de toute autre cause non liée & un
défaut matériel ou a un vice de fabrication (y compris, mais non limitativement, une combinaison du produit Thrustmaster avec
tout élément inadapté, notamment alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis par
Guillemot pour ce produit) ; (2) si le produit a été utilisé en dehors du cadre privé, a des fins professionnelles ou commerciales
(salles de jeu, formations, compétitions, par exemple). (3) en cas de non respect des instructions du Support Technique ; (4) aux
logiciels, lesdits logiciels faisant l'objet d’'une garantie spécifique ; (5) aux consommables (éléments a remplacer pendant la durée
de vie du produit : piles, coussinets de casque audio, par exemple) ; (6) aux accessoires (cables, étuis, housses, sacs,
dragonnes, par exemple) ; (7) si le produit a été vendu aux enchéres publiques.
Cette garantie n'est pas transférable.
Les droits Iégaux du consommateur au titre de la Iégislation applicable dans son pays & la vente de biens de consommation
ne sont pas affectés par la présente garantie.
Par exemple, en France, indépendamment de la présente garantie, le vendeur reste tenu de la garantie légale de
conformité mentionnée aux articles L. 217-4 & L.217-12 du code de la consommation et de celle relative aux défauts (vices
cachés) de la chose vendue, dans les conditions prévues aux articles 1641 a 1648 et 2232 du code civil. La loi applicable
(c'est-a-dire la loi frangaise) impose de reproduire les extraits de la loi francaise suivants:

Article L. 217-4 du code de la consommation:
Le vendeur livre un bien conforme au contrat et répond des défauts de conformité existant lors de la délivrance.
Il répond également des défauts de conformité résultant de I'emballage, des instructions de montage ou de l'installation
lorsque celle-ci a été mise a sa charge par le contrat ou a été réalisée sous sa responsabilité.

Article L. 217-5 du code de la consommation:
Le bien est conforme au contrat :
1° S'il est propre & l'usage habituellement attendu d'un bien semblable et, le cas échéant :
- §'il correspond a la description donnée par le vendeur et posséde les qualités que celui-ci a présentées a I'acheteur sous
forme d'échantillon ou de modéle ;
- s'il présente les qualités qu'un acheteur peut légitimement attendre eu égard aux déclarations publiques faites par le
vendeur, par le producteur ou par son représentant, notamment dans la publicité ou I'étiquetage ;
2° Ou s'il présente les caractéristiques définies d'un commun accord par les parties ou est propre a tout usage spécial
recherché par l'acheteur, porté & la connaissance du vendeur et que ce dernier a accepté.

Article L. 217-12 du code de la consommation:
L'action résultant du défaut de conformité se prescrit par deux ans a compter de la délivrance du bien.

Article L. 217-16 du code de la consommation:
Lorsque I'acheteur demande au vendeur, pendant le cours de la garantie commerciale qui lui a été consentie lors de
l'acquisition ou de la réparation d'un bien meuble, une remise en état couverte par la garantie, toute période
d'immobilisation d'au moins sept jours vient s'ajouter a la durée de la garantie qui restait a courir.
Cette période court a compter de la demande d'intervention de I'acheteur ou de la mise a disposition pour réparation du
bien en cause, si cette mise a disposition est postérieure & la demande d'intervention.

Article L. 1641 du code civil:
Le vendeur est tenu de la garantie a raison des défauts cachés de la chose vendue qui la rendent impropre & l'usage
auquel on la destine, ou qui diminuent tellement cet usage que l'acheteur ne l'aurait pas acquise, ou n'en aurait donné
qu'un moindre prix, s'il les avait connus.

Article L. 1648 alinéa 1¢r du code civil:
L'action résultant des vices rédhibitoires doit étre intentée par I'acquéreur dans un délai de deux ans a compter de la
découverte du vice.
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Stipulations additionnelles a la garantie

Pendant la période de garantie, Guillemot ne fournira, en principe, pas de piéce détachée car le Support Technique est
seul habilité tant & ouvrir qu'a remettre en état tout produit Thrustmaster (a I'exception des remises en état que le Support
Technique demanderait, par instructions écrites, au consommateur d'effectuer -par exemple en raison de la simplicité et de
I'absence de confidentialité du processus de remise en état-, en lui fournissant, le cas échéant, la ou les piéces détachées
nécessaires).

Compte tenu de ses cycles dinnovation et pour préserver ses savoir-faire et secrets, Guillemot ne fournira, en principe, ni
notice de remise en état, ni piéce détachée pour tout produit Thrustmaster dont la période de garantie est expirée.

Aux Etats-Unis d’Amérique et au Canada, la présente garantie est limitée au mécanisme interne et au boitier externe du
produit. En aucun cas, Guillemot ou ses sociétés affiliées ne sauraient étre tenues responsables envers qui que ce soit de
tous dommages indirects ou dommages accessoires résultant du non respect des garanties expresses ou implicites.
Certains Etats/Provinces n'autorisent pas la limitation sur la durée d’une garantie implicite, ou l'exclusion ou la limitation de
responsabilité pour les dommages indirects ou accessoires, de sorte que les limitations ou exclusions ci-dessus peuvent ne
pas vous étre applicables. Cette garantie vous confére des droits spécifiques ; vous pouvez également bénéficier d’autres
droits qui peuvent différer d'un Etat/Province 4 I'autre.

Responsabilité

Lorsque la loi applicable I'autorise, Guillemot Corporation S.A. (ci-aprés « Guillemot ») et ses filiales excluent toute
responsabilité pour tous dommages causés par un ou plusieurs des faits suivants: (1) le produit a ét¢ modifié, ouvert,
altéré, (2) lirrespect des instructions de montage, (3) I'utilisation inappropriée ou abusive, la négligence, 'accident (un
choc, par exemple), (4) l'usure normale du produit, (5) I'utilisation du produit en dehors du cadre privé, a des fins
professionnelles ou commerciales (salles de jeu, formations, compétitions, par exemple). Lorsque la loi applicable
l'autorise, Guillemot et ses filiales excluent toute responsabilité pour tout dommage dont la cause n'est pas liée & un défaut
matériel ou a un vice de fabrication du produit (y compris, mais non limitativement, tout dommage causé directement ou
indirectement par tout logiciel, ou par une combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément inadapté, notamment
alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis par Guillemot pour ce produit).
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COPYRIGHT

© 2021 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une marque déposée de Guillemot Corporation
S.A. Windows® est une marque déposée de Microsoft Corporation aux Etats-Unis etlou dans d'autres pays. Tous droits
réservés. Toutes les autres marques sont la propriété de leurs propriétaires respectifs. lllustrations non contractuelles. Le
contenu, la conception et les spécifications sont susceptibles de changer sans préavis et de varier selon les pays. Fabriqué
en Chine.

RECOMMANDATION RELATIVE A LA PROTECTION DE L’ENVIRONNEMENT
, Dans 'Union Européenne : En fin de vie, ce produit ne doit pas étre éliminé avec les déchets
ménagers normaux mais déposé a un point de collecte des déchets d'équipements électriques et
électroniques en vue de son recyclage.
Ceci est confirmé par le symbole figurant sur le produit, le manuel utilisateur ou 'emballage.
En fonction de leurs caractéristiques, les matériaux peuvent étre recyclés. Par le recyclage et par les
autres formes de valorisation des déchets d'équipements électriques et électroniques, vous contribuez
de maniére significative a la protection de I'environnement. Veuillez consulter les autorités locales qui
vous indiqueront le point de collecte concemé.
Dans les autres pays: Veuillez vous reporter aux législations locales relatives au recyclage des
équipements électriques et électroniques.

Informations & conserver. Les couleurs et décorations peuvent varier.
Il est recommandé de retirer les attaches en plastique et les adhésifs avant d'utiliser le produit.
www.thrustmaster.com

*Applicable a I'UE, au RU et la Turquie uniquement

Ce FC

( THRUSTMASTER"® )
SUPPORT TECHNIQUE

https://support.thrustmaster.com

o <[y
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http://www.thrustmaster.com/

UlAeln Hotas X

Kompatibel: PC

Benutzerhandbuch E

TECHNISCHE FEATURES
1. Gashebel 8. Inbusschlissel zur Installation oder
2. USB Stecker Abnahme des Gashebels
3. USB Wahlschalter 9. Justierungsschraube fiir Griffwiderstand
4. Ruderfunktion via drehbarem Griff 10. Ruder via Kippschalter (oder 5. Achse)
5. Ruder-Feststellschraube am Griff 11. Action Buttons
6. PRESET-Button (Programmierungs- ~ 12. HOME / PS Button mit LED
auswahl) 13. Multidirektionaler "Point Of View"
7. MAPPING Button (zum Kopfschalter
Programmieren)
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LERNEN SIE IHREN HOTAS JOYSTICK KENNEN

GASHEBEL

Ihr Joystick verfligt Uber einen grofen Gashebel, mit dem Sie die Beschleunigung Ihres
Flugzeugs leicht kontrollieren kdnnen.

Der Gashebel ist abnehmbar und kann und kannin zwei unterschiedlichen Positionen
benutzt werden:

- Alleinstehend, separiert vom Joystick
- (um authentische Pilotenbedingungen zu schaffen)

- Am Joystick befestigt
(platzsparend und gréRere Stabilitat).

Normalerweise wird der Gashebel unmontiert mit dem Joystick ausgeliefert.

Um den Gashebel am Joystick zu befestigen:

1. Drehen Sie beide Elemente auf den Kopf (Gashebel und Joystick).

2. Nehmen Sie den Inbusschliissel (8), der unterhalb an der Basis des Joysticks befestigt
ist.

3. Positionieren Sie den Gashebel linkerhand vom Joystick.
Stecken Sie die Verbindungslasche links an der Joystickbasis in die Offnung rechts am
Gashebel.

4. Mit dem Inbusschliissel drehen Sie die beiden Sechskantschrauben unterhalb der Basis
fest (zu finden auf der linken Seite der Joystickbasis).

5. Rollen Sie das Gashebelkabel auf und fadeln dies durch die Kabelfiihrungséffnung.

6. Stecken Sie den Inbusschlissel wieder an seinen Platz, um diesen nicht zu verlieren.

Fihren Sie diese Prozedur in umgekehrter Reihenfolge aus, um den Gashebel wieder vom
Joystick zu trennen.

JUSTIERBARER GRIFFWIDERSTAND

Je nach der Art des Spiels, mochten Sie vielleicht einen hochsensiblen Joystick haben, der
auf die kleinsten Bewegungen reagiert - oder einen festeren Joystick, der einen deutlich
spurbaren Wiederstand beim benutzen bietet.

Der Griffwiderstand lhres Joysticks ist justierbar, um diesen allen Spielern anzupassen. Zur
Justierung nutzen Sie bitte die Justierungsschraube (9), die Sie unten an der Basis
des Joysticks finden.
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RUDERFUNKTION

Ihr Joystick verflgt tiber eine Ruderfunktion, die in einem Flugzeug den Pedalen entspricht,
die ein Pilot zur Steuerung benutzt, um das Flugzeug um seine vertikale Achse zu drehen
(danach fliegt das Flugzeug entweder nach rechts oder links). Diese Ruderfunktion kdnnen
Sie mit dem Joystick mittels drehen des Griffes nach rechts oder links ausfihren.

Diese Ruderfunktion kann auf zwei Wegen ausgefihrt werden:
- Auf lhrem Joystick durch drehen des Griffes (4) nach rechts oder links.
- Oder via des Kippschalters (10) am Gashebel.

Falls Sie nur den Kippschalter nutzen (oder die Ruderfunktion nicht nutzen), kénnen Sie
die Drehbarkeit des Griffes mit der Feststellschraube (5) an der Basis des Joysticks
blockieren. Benutzen Sie einen flachen Schraubenzieher, um die Position der Schraube zu
andemn, um so die Ruderfunktion zu sperren oder entsperren.

Bitte beachten:
- Im 4-Achsenmodus ist der Kippschalter mit der Drehung des Griffes kombiniert.

- Im 5-Achsenmodus ist der Kippschalter unabhangig von der Griffdrehung und bietet somit
eine zusétzliche, progressive Achse.

MULTIDIREKTIONALER "POINT OF VIEW" KOPFSCHALTER

lhr Joystick enthélt einen “Point Of View” Kopfschalter (3), mit dem Sie — wie der
Name schon sagt - alles beobachten kénnen (in Spielen, die dies gestatten), was um das
Flugzeug herum geschieht. Um dies ausflihren zu kdnnen, gehen Sie einfach in das
Konfigurationsmenli |hres Spiels und programmieren die verschiedenen Blickwinkel
(Ricksicht, Sicht nach links/rechts und ebenfalls externe Blickwinkel) auf die Richtungen des
“Point Of View” Kopfschalters.

Natiirlich kénnen Sie dem “Point Of View” Kopfschalter auch andere Funktionen (Feuern,
etc.) zuweisen.
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PC
INSTALLATION AUF DEM PC

1. Setzen Sie den USB Wahlschalter (3) Ihres Joysticks auf die Position “PC”.

2. Stecken Sie den USB Stecker (2) in einen freien USB Port Ihres Computers. Windows
wird nun das neue Geréat automatisch erkennen.

3. Die Treiber werden automatisch installiert.
Befolgen Sie die Bildschirmanweisungen, um mit der Installation fortzufahren.

4. Klicken Sie auf Start/Einstellungen/Systemsteuerung und dann (doppel-)klicken Sie
auf Gamecontroller.

In der Dialogbox von Gamecontroller wird der Name des Joysticks mit dem OK Status
angezeigt.

5. Klicken Sie auf Eigenschaften im Kontrollfenster, um lhren Joystick zu konfigurieren.
Test Gerét: Hier kdnnen Sie alle Funktionen lhres Joysticks testen und sich ansehen.

Sie kdnnen jetzt mit Spielen loslegen!

2 UNTERSCHIEDLICHE ACHSENMODI

Ihr Joystick verfugt auf dem PC Uber zwei Achsenmodi:

e 4-Achsenmodus (Rote Home LED)
Der Kippschalter ist fiir die Ruderfunktion mit der Griffdrehung kombiniert.

*  5- Achsenmodus (Griine Home LED)
Der Kippschalter ist unabhéngig und kann manuell mit einer anderen Funktion
belegt werden.

Um von einem Modus in den anderen zu schalten, einfach den HOME Button (12) driicken.

WICHTIGE ANMERKUNGEN FUR PC

- Der USB Wahischalter (3) Ihres Joysticks muR® immer vor dem Anschluf an Ihren
Computer auf die Position “PC” gestellt werden.

- Beim Anschluf Ihres Joysticks: Lassen Sie den Griff und das Ruder in der Mitte stehen
und bewegen diese nicht (um Kalibrierungsprobleme zu vermeiden).
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“AUTOMATISCHE PRESET"-KONFIGURATION - PC
“AUTOMATISCHES PRESET" Diagramm auf dem PC

ROTE HOME LED = 4-Achsenmodus GRUNE HOME LED = 5- Achsenmodus

“4 AXES mod”

Slider 0 Axis
5 AXES modt”,

Die "4-Achsenmodus"-Voreinstellung entspricht den vorgegebenen Konfigurationen fir die
meisten Flugsimulationsspiele auf dem PC.

Somit kénnen Sie sofort mit lhrem Spiel loslegen, ohne vorher Ihren Joystick konfigurieren zu
miissen.

Im "5-Achsenmodus” muf die Funktion des Kippschalters in den Optionen des Spiels
manuell zugewiesen werden.
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ERWEITERTE FUNKTIONEN

2 PROGRAMMIERMODI

Der PRESET Button (6) und die LED gestatten lhnen den Typ der gewahlten
Programmierung zu sehen:

- AUTOMATISCH (vorprogrammiert)

- oder MANUELL (von lhnen programmiert).
Einmaliges driicken dieses Buttons erlaubt lhnen das Umschalten von einem zum anderen
Programmodus — auch wéhrend des Spiels.

«  AUTOMATISCHE VOREINSTELLUNG:LED IST AUS
Dies reprasentiert die werksseitige Programmierung: Die Achsen, Positionen der Buttons und
des Kopfschalters sind vorprogrammiert.

BITTE SCHAUEN SIE SICH DAS DIAGRAMM "AUTOMATISCHE PRESET” KONFIGURATION AN.

« MANUELLE VOREINSTELLUNG: GRUNE LED

Dies reprasentiert Ihre eigene Programmierung:
- Die Buttons, Achsen und der Kopfschalter kénnen untereinander geschaltet werden.
- Sie kénnen die Programmierung jederzeit nach Ihrem Gusto modifizieren.

- Die Programmierung wird automatisch in lhrem Joystick gespeichert (auch wenn dieser
nicht mit einem Gerat verbunden ist).

- Ist Inr “MANUELLES PRESET" leer, so ist dieses identisch mit dem
“AUTOMATISCHEN PRESET".

EEPROM SPEICHER

« |hr Joystick verfugt (ber einen internen Speicherchip, der alle lhre “MANUELLEN
PRESETS” Programmierungen abspeichert (auch wenn der Joystick fir langere Zeit
ausgeschaltet oder ausgestopselt wurde).

« Sie kdnnen fiir jede Plattform verschiedene “MANUELLE PRESETS” speichem:

- Eine im 4-Achsenmodus
- Eine im 5-Achsenmodus

6/12



PROGRAMMIEREN/MAPPING (Zuordnung)

Sie konnen lhren Joystick mittels des MAPPING Buttons (7) programmieren.

«  Beispiele moglicher Applikationen:

- Umschalten der Buttonpositionen.

- Umschalten der Achsen untereinander = Richtungen des Giriffs, auf en Gashebel oder
auf das Ruder (in diesem Fall missen Sie die zwei Richtungen der ersten Achse auf
die der zweiten Achse zuordnen).

- Umschalten der beiden Richtungen der gleichen Achse.

- Umschalten der Buttons auf eine Achsenrichtung oder auf den Kopfschalter.

«  Ausnahme:

Die HOME, MAPPING und PRESET Buttons kdnnen nicht neu programmiert und
umgelegt werden.
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PROGRAMMIERPROZEDUR

SPEICHERN EINER "MANUELLEN VOREINSTELLUNG (PRESET)"

Schritt Aktion PRESET LED
MANUELLES PRESET (6) durch driicken des Buttons -
1 s GRUN
aktivieren.
2 Driicken und loslassen des MAPPING Buttons (7) BLINKT
) LANGSAM GRUM
Driicken und loslassen des Buttons/Richtung, der/die | BLINKT SCHNELL
3 - p
programmiert werden soll. GRUN
4 Driicken und loslassen des Buttons/Richtung, auf GRUN
der/die Funktion plaziert werden soll.

Ihr “MANUELLES PRESET" ist nun aktiviert und aktuell
(mit Ihrer Programmierung).

LOSCHEN EINER "MANUELLEN VOREINSTELLUNG (PRESET)"

Schritt Aktion PRESET LED
1 Aktivieren Sie lhr MANUELLES PRESET (6) GRON
2 Driicken und halten des MAPPING Buttons BLINKT FUR 2
fiir 2 Sekunden. SEK. GRUN

Ihr “MANUELLES PRESET" ist nun leer
(und erneut identisch mit dem “AUTOMATISCHEN PRESET").

Riickkehr zur “WERKSEINSTELLUNG”

Sie kdnnen all Ihre Programmierungen (im 4- und 5- Achsenmodus) mit einem
einzigen Schritt Idschen:

Schritt Aktion HOME LED
1 Driicken Sie gleichzeitig die Buttons BLINKT GRUN/ROT FUR
MAPPING + PRESET 3 SEKUNDEN

All Thre “MANUELLEN PRESETS" oder Einstellungen sind nun geléscht.

Bitte beachten: Diese Prozedur startet Ihren Joystick komplett neu. Insofern sollten Sie diese
Aktion nur auferhalb eines laufenden Spiels ausfiihren.
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FEHLERBESEITIGUNG UND WARNUNG

= Mein Joystick scheint nicht richtig zu funktionieren oder scheint nicht richtig
kalibriert zu sein:

- Schalten Sie Ihre Konsole oder lhren Computer aus und stopseln den Joystick komplett
von dem jeweiligen System ab. Danach schlieBen Sie selbigen wieder an, starten |hr
jeweiliges System und starten das Spiel emeut.

- Beim Anschlu des Joysticks: Griff, Ruder und Drosselklappe mittig stehen lassen und
nicht bewegen (um Kalibrierungsprobleme zu vermeiden).

- Beenden Sie Ihr laufendes Spiel und stopseln Sie lhren Joystick komplett vom jeweiligen
System ab. Uberzeugen Sie sich, ob der USB Wahlischalter (3) in der richtigen Position ist.
SchlieRen Sie danach lhren Joystick wieder an und rufen Ihr Spiel auf.

« Ich kann meinen Joystick nicht konfigurieren:

- In Ihrem Spiel- oder Joystick-Menu rufen Sie bitte auf: “Optionen / Kontroller / Gamepad
oder Joystick”. Wahlen Sie nun die am besten geeignete Konfiguration oder rekonfigurieren
Sie komplett die Kontrolleroptionen.

- Bitte lesen Sie in der Bedienungsanleitung Ihres Spiels fir mehr Informationen nach oder
bemiihen Sie die Online-Hilfefunktion.

- Sie kdnnen auch die “MAPPING” Funktion Ihres Joysticks nutzen, um dieses Problem zu
beheben.

« Mein Joystick ist zu empfindlich oder nicht empfindlich genug:

- Ihr Joystick kalibriert sich selbstandig, nachdem Sie einige Bewegungen auf verschiedenen
Achsen ausgefiihrt haben.

- Im Menu des Spiels “Optionen / Kontroller / Gamepad oder Joystick” aufrufen: Justieren
Sie die Empfindlichkeit oder toten Winkel (falls diese Optionen zur Verfiigung stehen).

- Justieren Sie den Griffwiederstand mittels der Justierungsschraube (9) an der Unterseite
der Basis lhres Joysticks.

« Die Ruderfunktion ist zu empfindlich:

- Deaktivieren Sie die Griffdrehung mittels der Feststellschraube (5) an der Basis des
Joysticks und benutzen den Kippschalter fiir die Ruderfunktion.
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KUNDEN-GARANTIE-INFORMATION

Guillemot Corporation S.A. mit Hauptfirmensitz in Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, France
(fortfolgend “Guillemot’) garantiert Kunden weltweit, da® dieses Thrustmaster Produkt frei von Mangeln in
Material und Verarbeitung fiir eine Gewahrleistungsfrist ist, die mit der Frist fir eine Méangelriige beziiglich
des Produktes iibereinstimmt. In den Léndern der Europdischen Union entspricht diese einem Zeitraum von
zwei (2) Jahren ab Kaufdatum des Thrustmaster Produktes. In anderen Lé&ndern entspricht die
Gewahrleistungsfrist der zeitlichen Begrenzung fir eine Mangelriige beziglich des Thrustmaster Produktes
in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht des Landes, in dem der Kunde zum Zeitpunkt des Erwerbs
eines Thrustmaster Produktes wohnhaft ist. Sollte eine entsprechende Regelung in dem entsprechenden
Land nicht existieren, umfasst die Gewahrleistungspflicht einen Zeitraum von einem (1) Jahr ab dem
origindren Kaufdatum des Thrustmaster Produktes.

Sollten bei dem Produkt innerhalb der Gewéahrleistungsfrist Defekte auftreten, kontaktieren Sie unverziglich
den technischen Kundendienst, der die weitere Vorgehensweise anzeigt. Wurde der Defekt bestatigt, muRl
das Produkt an die Verkaufsstelle (oder an eine andere Stelle, je nach MaRgabe des technischen
Kundendienstes) retourniert werden.

Im Rahmen dieser Garantie sollte das defekte Produkt des Kunden, je nach Entscheidung des technischen
Kundendienstes, entweder ausgetauscht oder repariert werden. Sollte wahrend der Garantiezeit das
Thrustmaster Produkt einer derartigen Instandsetzung unterliegen und das Produkt wahrend eines
Zeitraums von mindestens sieben (7) Tagen nicht benutzbar sein, wird diese Zeit der restlichen Garantiezeit
hinzugefiigt. Diese Frist lauft ab dem Zeitpunkt, an dem der Wunsch des Verbrauchers beziiglich einer
Intervention vorliegt oder ab dem Tag, an dem das fragliche Produkt zur Instandsetzung zur Verfiigung
steht, falls das Datum, an dem das Produkt zur Instandsetzung zur Verfiigung steht, dem Datum des
Antrags auf Intervention nachfolgt. Wenn nach geltendem Recht zuléssig, beschrankt sich die volle Haftung
von Guillemot und ihrer Tochtergesellschaften auf die Reparatur oder den Austausch des Thrustmaster
Produktes (inklusive Folgeschaden). Wenn nach geltendem Recht zuldssig, lehnt Guillemot alle
Gewahrleistungen der Marktgangigkeit oder Eignung fiir einen bestimmten Zweck ab.

Der Gewahrleistungsanspruch verféllt: (1) Falls das Produkt modifiziert, gedffnet, veréndert oder ein
Schaden durch unsachgeméRen oder missbrauchlichen Gebrauch hervorgerufen wurde, sowie durch
Fahrlassigkeit, einen Unfall, Verschlei® oder irgendeinem anderen Grund - aber nicht durch Material- oder
Herstellungsfehler (einschlieBlich, aber nicht beschrankt auf, die Kombination der Thrustmaster Produkte mit
ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus, Ladegerate, oder andere Elemente, die von
Guillemot fiir dieses Produkt nicht mitgeliefert wurden); (2) Falls das Produkt fiir eine andere Nutzung als
zum privaten Hausgebrauch, einschlieRlich fiir professionelle oder kommerzielle Zwecke (z. B. Spielhallen,
Training, Wettkampfe) verwendet wird; (3) Im Falle der Nichteinhaltung der durch den technischen Support
erteilten Anweisungen; (4) Durch Software. Die besagte Software ist Gegenstand einer speziellen Garantie;
(5) Bei Verbrauchsmaterialien (Elemente, die wahrend der Produktlebensdauer ausgetauscht werden, wie z.
B. Einwegbatterien, Ohrpolster fiir ein Audioheadset oder fiir Kopfhérer); (6) Bei Accessoires (z. B. Kabel,
Etuis, Taschen, Beutel, Handgelenk-Riemen); (7) Falls das Produkt in einer offentlichen Versteigerung
verkauft wurde.Diese Garantie ist nicht tibertragbar.

Die Rechte des Kunden in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht beziiglich des Verkaufs auf
Konsumgtiter im Land der/der Kunden/Kundin wird durch diese Garantie nicht beeintréchtigt.

Zusétzliche Gewahrleistungsbestimmungen

Wahrend der Garantiezeit bietet Guillemot grundsatzlich keine Ersatzteile an, da der technische
Kundendienst der einzige autorisierte Partner zum Offnen und/oder Instandsetzen jedweden Thrustmaster-
Produkts ist (mit Ausnahme von irgendwelchen Instandsetzungsprozeduren, die der Kunde nach MaRgabe
des technischen Kundendienstes und durch schriftliche Instruktionen sowie der Zurverfiigungstellung
des/der eventuell erforderlichen Ersatzteil(s)(e) selbst in der Lage ist durchzufiihren — zum Beispiel aufgrund
der Einfachheit und einer nicht erforderlichen Geheimhaltung des Instandsetzungsverfahrens).

Aufgrund seiner Innovationszyklen und um sein Know-how und seine Geschaftsgeheimnisse zu schiitzen,
bietet Guillemot grundsatzlich keine Instandsetzungs-Benachrichtigung oder Ersatzteile fiir alle Thrustmaster
Produkte an, deren Garantiezeit abgelaufen ist.
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Haftung

Wenn nach dem anwendbaren Recht zuldssig, lehnen Guillemot Corporation S.A. (fortfolgend "Guillemot")
und ihre Tochtergesellschaften jegliche Haftung fir Schaden, die auf eine oder mehrere der folgenden
Ursachen zurlickzufihren sind, ab: (1) das Produkt wurde modifiziert, geéffnet oder geéndert; (2)
Nichtbefolgung der Montageanleitung; (3) unangebrachte Nutzung, Fahriéssigkeit, Unfall (z. B. ein Aufprall);
(4) normalem Verschleil; (5) Die Verwendung des Produkts fir jedwede andere Nutzung als zum privaten
Hausgebrauch, einschlieflich professionelle oder kommerzielle Zwecke (z. B. Spielhallen, Training,
Wettk&mpfe). Wenn nach anwendbarem Recht zuldssig, lehnen Guillemot und seine Niederlassungen
jegliche Haftung fir Schaden, die nicht auf einen Material- oder Herstellungsfehler in Bezug auf das Produkt
beruhen (einschlieBlich, aber nicht beschrankt auf, etwaige Schaden, die direkt oder indirekt durch Software
oder durch die Kombination der Thrustmaster Produkte mit ungeeigneten Elementen, insbesondere
Netzteile, Akkus, Ladegerate, oder andere Elemente, die von Guillemot fiir dieses Produkt nicht geliefert
wurden), ab.
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COPYRIGHT

© Guillemot Corporation S.A. 2021. Alle Rechte vorbehalten. Thrustmaster® ist ein eingetragenes
Warenzeichen der Guillemot Corporation S.A. Windows® ist eine eingetragene Marke von Microsoft
Corporation in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern. Alle Rechte vorbehalten. Alle anderen
Handelsmarken sind im Besitz Ihrer jeweiligen Eigenttimer. lllustrationen nicht verbindlich. Inhalte, Design
und Spezifikationen kdnnen ohne vorherige Ankiindigung geandert werden und kdnnen von Land zu Land
unterschiedlich sein. Hergestellt in China.

Hinweise zum Umweltschutz

o=~ * InderEuropéischen Union: Dieses Produkt darf nach Ende seiner Lebensdauer nicht tiber
v den Hausmiill entsorgt werden, sondern muss an einem Sammelpunkt fiir das Recycling
}‘ von elektrischen und elektronischen Geraten abgegeben werden.

.‘0 Das Symbol auf dem Produkt, der Gebrauchsanleitung oder der Verpackung weist darauf
hin.

_ Die Werkstoffe sind gemaR ihrer Kennzeichnung wiederverwertbar. Mit der
Wiederverwertung, der stofflichen Verwertung oder anderen Formen von Altgeréten
leisten Sie einen wichtigen Beitrag zum Schutz unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der
Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle.

Fir alle anderen Lénder: Bitte beachten Sie die lokalen Entsorgungsrichtiinien/-Gesetze beziiglich
elektrischen und elektronischen Equipments.

Wichtige Informationen. Die Farben und Verzierungen kdnnen abweichen.
Plastikhalterungen und Aufkleber bitte vor der Nutzung des Produktes entfernen.

www.thrustmaster.com

*Nur in der EU, dem Vereinigten Kénigreich und der Ttirkei anwendbar

q3

( THRUSTMIASTER® )
TECHNISCHER SUPPORT

https://support.thrustmaster.com

oML
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Ul einG Hotas X

TECHNISCHE KENMERKEN

1. Throttle

2. USB-aansluiting

3. USB-schakelaar

4. Roerfunctie via schommelstick

5. Roerfixatieschroef op stick

6. PRESET-knop (om programmering
te selecteren)

7. MAPPING-knop (om te
programmeren)

Compatibel met PC
Handleiding

8. Inbussleutel voor losmaken of vastzetten
van throttle

9. Wieltje voor aanpassen stickweerstand

10. Roer via rocking-knop (of 5¢ as)

11. Actieknoppen

12. HOME-knop met LED

13. Multidirectionele Point-Of-View-hat-switch
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DE DIVERSE FUNCTIES VAN DE HOTAS-JOYSTICK

THROTTLE

De joystick beschikt over een grote throttle die uitermate geschikt is voor het bedienen van
de stuwkracht van een vliegtuig.

De throttle is afneembaar en kan op twee verschillende manieren worden gebruikt:

- Losgemaakt en apart van de joystick
(voor een authentieke pilootbeleving)

Bevestigd aan de joystick
(voor meer stabiliteit en minder ruimtebeslag).

Standaard wordt de throttle los van de joystick geleverd.

De throttle aan de joystick bevestigen:

1. Zet beide items op hun kop (de throttle en de joystick).

2. Maak de inbussleutel (8) los die onderop de voet van de joystick is vastgeklemd.

3. Plaats de throttle links van de joystick.
Steek de aansluittab aan de linkerkant van de joystickvoet in de opening op de
rechterkant van de throttle.

4. Draai de twee inbusbouten onderop de voet vast met de inbussleutel
(de bouten bevinden zich aan de linkerkant van de joystickvoet).

5. Rol de throttle-kabel op en leid deze door de kabeldoorgang.

6. Klem de inbussleutel terug op zijn plaats om hem niet kwift te raken.

Voer deze procedure in omgekeerde volgorde uit om de throttle los te maken van de
joystick.

STICK MET INSTELBARE WEERSTAND

Bijde ene game wilt u graag een supergevoelige joystick die reageertop de minste of
geringste aanraking en bij een andere game wilt u een stick met meer weerstand die pas in
actie komt als u er flink tegen duwt.
De weerstand van de stick is instelbaar zodat u er elk type game mee kunt spelen. U kunt de
weerstand instellen met behulp van het wieltie voor het aanpassen van de stickweerstand
(9) onderop de voet van de joystick.
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ROERFUNCTIE

De joystick beschikt over een roerfunctie die correspondeert met de pedalen in een vliegtuig
waarmee de piloot het stuur bedient om het vliegtuig om de verticale as te kantelen (om een
bocht naar links of rechts te maken). Deze roerfunctie is beschikbaar op de joystick door de
stick naar links of rechts te draaien.

Deze roerbediening is op twee manieren beschikbaar:
- op de joystick door de stick (4) naar links of rechts te draaien.
- of via de rocking-knop (10) op de throttle.

Als u alleen de rocking-knop gebruikt (of als u de roerfunctie niet nodig hebt), kunt u
de draaiing van de stick vergrendelen met de fixatieschroef (5) in de voet van de stick.
Gebruik een gewone schroevendraaier om de roerfunctie vast of los te zetten.

Opmerkingen:
- in "4-assen"-modus is de rocking-knop gekoppeld aan de draaiing van de stick.

- in "5-assen"-modus werkt de rocking-knop onafhankelijk van de draaiing van de stick en
biedt daarmee een extra progressieve as.

MULTIDIRECTIONELE POINT-OF-VIEW-HAT-SWITCH

De joystick beschikt over een Point Of View-hat-switch (13) waarmee uin één keer een
overzicht krijgt van alles dat zich rondom uw vliegtuig afspeelt (indien de game deze
mogelijkheid biedt). Als u deze functie wilt gebruiken, hoeft u alleen maar in het
instellingenmenu van uw game de verschillende weergaven (links, rechts, naar voren, naar
achteren) op de richtingen van de Point of View-hat-switch te programmeren.

De Point Of View-hat-switch kan natuurlijk ook voor andere functies worden gebruikt zoals
schieten.
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PC

INSTALLATIE OP DE PC
1. Zet de USB-schakelaar (3) van de joystick in de stand PC.

2. Sluit de USB-connector (2) aan op een van de USB-poorten van de computer. Windows
herkent het nieuwe apparaat automatisch.

3. De drivers worden automatisch geinstalleerd.
Volg de aanwijzingen op het scherm om de installatie te voltooien.

4. Klik op Start/Configuratiescherm en dubbelklik vervolgens op Spelbesturingen.

In het dialoogvenster Spelbesturingen dat nu wordt geopend, ziet u de naam van de
joystick met als status OK.

5. Klik op Eigenschappen in het dialoogvenster om de joystick te configureren.
Apparaat testen: Hiermee kunt u alle functies van de joystick testen en bekijken.

Nu kan er gespeeld worden!

TWEE ASSEN-MODI

Op de pc beschikt de joystick over twee verschillende assen-modi:
* 4 Assen-modus (Home-LED brandtrood)
De rocking-knop is gekoppeld aan de draaiing van de stick voor de bediening
van het roer.
- 5 Assen-modus (Home-LED brandt groen)
De rocking-knop werkt onafhankelijk en er kan handmatig een andere functie
aan worden toegekend.

Met de Force-knop (12) wordt van de ene modus naar de andere overgeschakeld.

BELANGRIJKE OPMERKINGEN VOOR PC-GEBRUIKERS

Zetde USB-schakelaar (3) van de joystick altijd in de stand PC voordat u de joystick
aansluit.

- Bij het aansluiten van de joystick: laat de stick, het roer en de throttle tijdens het aansluiten

van de joystick in het midden staan en raak deze niet aan (dit ter voorkoming van problemen
met de kalibratie).
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AUTOMATIC PRESET-CONFIGURATIE - PC
AUTOMATIC PRESET-diagram voor pc

RODE HOME-LED = 4 ASSEN-MODUS GROENE HOME-LED = 5 ASSEN-MODUS

N Mapping

b

RZ Axis
“4 AXES mod:”
Slider 0 Axis
&5 AXES moce”,

Deze voorinstelling voor 4-assen-modus is de standaardinstelling voor de meeste
vlieggames voor pc's.

Met deze speelklare instellingen kunt u de joystick dus direct gebruiken.

In de 5-assen-modus moet de functie van de rocking-knop handmatig worden toegewezen
in het optiemenu van de game.
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GEAVANCEERDE FUNCTIES

TWEE PROGRAMMEERMODI

Met de PRESET-knop en LED (6) kunt u zien welk type programmering is geselecteerd:
- AUTOMATIC (voorgeprogrammeerd)
of MANUAL (door uzelf geprogrammeerd).
Met één druk op deze knop kunt u, zelfs tijdens de game, van de ene programmeermodus
naar de andere overschakelen.

. AUTOMATIC PRESET: LED BRANDT NIET

Dit is de standaardprogrammering: de assen, posities van de knoppen en de hat-switch zijn
voorgeprogrammeerd.

RAADPLEEG DE AUTOMATIC PRESET-CONFIGURATIEDIAGRAMMEN.

. MANUAL PRESET: LED BRANDT GROEN
Hiermee wordt de programmering aangegeven die u zelf hebt ingevoerd:

- De knoppen, assen en de hat-switch kunnen onderling worden verwisseld.
- U kunt de programmering naar eigen voorkeur wijzigen wanneer u maar wilt.

- Uw programmering wordt automatisch op de joystick opgeslagen, zelfs als deze niet is
aangesloten.

- Als voor uw MANUAL PRESET geen programmering is opgegeven, is MANUAL
PRESET identiek aan AUTOMATIC PRESET.

EEPROM-GEHEUGEN

. Uw joystick beschikt over een ingebouwde chip die uw MANUAL PRESET-
programmering in het geheugen bewaart, zelfs als de joystick uit staat of langere tijd
niet is aangesloten.

. U kunt voor elk platform dat u gebruikt verschillende MANUAL PRESET- instellingen
opslaan:

- een in 4-assen-modus
- een in 5-assen-modus
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PROGRAMMERING/MAPPING

U programmeert de joystick met de MAPPING-knop (7).

. Voorbeelden van mogelijke toepassingen:

- De posities van knoppen verwisselen.

- De assen onderling verwisselen, ofwel de richtingen van de stick, de throttle of het roer
(in dit geval moet u de twee richtingen van de eerste as koppelen aan die van
de tweede as).

- De twee richtingen van dezelfde as verwisselen.

- De knoppen verwisselen met een richting van een as of de hat-switch.

. Uitzondering:
De knoppen HOME, MAPPING en PRESET kunnen niet geherprogrammeerd of
verplaatst worden.
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PROGRAMMEERPROCEDURE

EEN MANUAL PRESET OPSLAAN

Stap Actie PRESET-LED

1 Schakel MANUAL PRESET (6) in door op de knop te GROEN
drukken.

KNIPPERT

2 Druk op de MAPPING-knop (7) en laat deze weer los. LANGZAAM
GROEN

3 Druk op de te programmeren knop of richting en laat KNIPPERT SNEL
deze weer los. GROEN
4 Druk op de knoP of richting waaraan u de functie wilt GROEN
toewijzen en laat deze weer los.

Uw MANUAL PRESET is nu ingeschakeld en bijgewerkt (uw programmering is uitgevoerd).

EEN MANUAL PRESET WISSEN

Stap Actie PRESET-LED
1 Schakel uw MANUAL PRESET (6) in GROEN

KNIPPERT 2

2 Houd de MAPPING-knop (7) twee seconden ingedrukt SECONDEN
GROEN

Uw MANUAL PRESET is nu gewist
(en is weer identiek aan de AUTOMATIC PRESET-programmering).

TERUGZETTEN OP FABRIEKSINSTELLINGEN
Ukunt al uw programmeringen en instellingen (in 4- en 5-assen-modi) in één stap
wissen:

Stap Actie HOME-LED
1 Druk tegelijkertijd op de knoppen KNIPPERT 3 SECONDEN
MAPPING + PRESET GROEN/ROOD

Al uw MANUAL PRESETS of instellingen zijn nu gewist.

Opmerking: met deze procedure wordt uw joystick helemaal opnieuw opgestart.
We adviseren daarom ook dat u dit niet tijdens het spelen van een game doet.
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PROBLEMEN OPLOSSEN EN WAARSCHUWINGEN

= Mijn joystick werkt niet goed of lijkt niet goed gekalibreerd te zijn

- Zet uw computer of console uit, koppel uw joystick los, sluit de joystick opnieuw aan en
start de game opnieuw op.

- Bij het aansluiten van de joystick: laat de stick, het roer en de throttle tijdens het aansluiten
van de joystick in het midden staan en raak deze niet aan (dit ter voorkoming van problemen
met de kalibratie).

- Sluit de game af, koppel de joystick los, controleer of de USB-schakelaar (3) in de goede
stand staat en sluit alles weer aan.

- Wanneer deze functie wordt gebruikt, moet de throttle altijd in de middenstand worden
gezet om het slecht functioneren van bepaalde knoppen te voorkomen.

- Ik kan mijn joystick niet configureren:

- Ga in de game naar het menu met opties voor de controller, gamepad en joystick.
Selecteer de meest geschikte configuratie of stel alle controller-opties volledig opnieuw in.

- Raadpleeg de handleiding of de online help van de game voor meer informatie.

- U kunt ook de MAPPING-functie van uw joystick gebruiken om dit soort problemen op te
lossen.

- Mijn joystick reageert te gevoelig of reageert niet gevoelig genoeg:

- De joystick wordt automatisch gekalibreerd wanneer u deze een paar maal in de richting
van de verschillende assen hebt bewogen.

- Ga in de game naar het menu met opties voor de controller, gamepad en joystick. Pas de
gevoeligheid of dode zones van de controller aan (indien deze optie beschikbaar is).

- Pas de weerstand van de stick aan met het wiel (9) onderop de voet van de joystick.

- De roerbediening is te gevoelig:

- Schakel de draaiing van de stick uit met behulp van de fixatieschroef (5) op de voet van de
joystick en gebruik de rocking-knop voor de bediening van het roer.
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Informatie met betrekking tot kopersgarantie

Wereldwijd garandeert Guillemot Corporation S.A., het statutair adres gevestigd aan de Place du Granier,
B.P. 97143, 35571 Chantepie, Frankrijk, (hierna te noemen “Guillemot’) aan de de koper dat dit
Thrustmaster-product vrij zal zijn van materiaal- en fabricagefouten gedurende een garantieperiode gelijk
aan de tijld maximaal vereist om een restitutie/vervanging voor dit product te claimen. In landen van de
Europese Unie komt dit overeen met een periode van twee (2) jaar vanaf het moment van levering van het
Thrustmaster-product. In andere landen komt de garantieperiode overeen met de tijd maximaal vereist om
een restitutie/vervanging voor dit Thrustmaster-product te claimen zoals wettelijk is vastgelegd in het land
waarin de koper woonachtig was op de datum van aankoop van het Thrustmaster-product. Indien een
dergelijk claimrecht niet wettelijk is vastgelegd in het betreffende land, geldt een garantieperiode van één (1)
jaar vanaf datum aankoop van het Thrustmaster-product.

Indien u in de garantieperiode een defect meent te constateren aan dit product, neem dan onmiddellijk
contact op met Technical Support die u zal informeren over de te volgen procedure. Als het defect wordt
bevestigd, dient het product te worden geretourneerd naar de plaats van aankoop (of een andere locatie die
wordt opgegeven door Technical Support).

Binnen het gestelde van deze garantie wordt het defecte product van de koper gerepareerd of vervangen,
zulks ter beoordeling van Technical Support. Indien het Thrustmaster- product tijdens de garantieperiode is
onderworpen aan een dergelijk herstel, wordt elke periode van ten minste zeven (7) dagen waarin het
product niet in gebruik is, opgeteld bij de resterende garantieperiode (deze periode loopt vanaf de datum van
verzoek van de consument voor interventie of vanaf de datum waarop het product in kwestie beschikbaar is
gesteld voor herstel als de datum waarop het product ter beschikking wordt gesteld voor herstel later is dan
de datum van het verzoek om interventie). Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, beperkt
de volledige aansprakelijkheid van Guillemot en haar dochterondernemingen (inclusief de aansprakelijkheid
voor vervolgschade) zich tot het repareren of vervangen van het Thrustmaster-product. Indien toegestaan
door van toepassing zijnde wetgeving, wijst Guillemot elke garantie af met betrekking tot verhandelbaarheid
of geschiktheid voor enig doel.

Deze garantie is niet van kracht: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is, of beschadigd is
ten gevolge van oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een ongeluk, normale slijtage, of enige
andere oorzaak die niet gerelateerd is aan een materiaal- of fabricagefout (inclusief maar niet beperkt tot het
combineren van het Thrustmaster-product met enig ongeschikt element waaronder in het bijzonder
voedingsadapters, oplaadbare batterijen, opladers of enig ander element niet geleverd door Guillemot voor
dit product); (2) als het product is gebruikt voor enig ander doel dan thuisgebruik, zoals maar niet exclusief
een professioneel of commercieel doel (bijvoorbeeld game rooms, training, wedstrijden); (3) indien u zich
niet houdt aan de instructies zoals verstrekt door Technical Support; (4) op software die onder een
specifieke garantie valt; (5) op verbruiksartikelen (elementen die tijdens de levensduur van het product
worden vervangen zoals bijvoorbeeld batterijen of pads van een headset of koptelefoon); (6) op accessoires
(zoals bijvoorbeeld kabels, behuizingen, hoesjes, etui's, draagtassen of polsbandjes); (7) indien het product
werd verkocht op een openbare veiling.

Deze garantie is niet overdraagbaar.

De wettelijke rechten van de koper die in zijn/haar land van toepassing zijn op de verkoop van
consumentproducten worden op generlei wijze door deze garantie beperkt.

Aanvullende garantiebepalingen

Gedurende de garantieperiode zal Guillemot in principe nooit reserveonderdelen leveren omdat Technical
Support de enige partij is die bevoegd is een Thrustmaster-product te openen en/of te herstellen (met
uitzondering van een herstelprocedure die de klant door Technical Support gevraagd wordt uit te voeren met
behulp van schriftelijke instructies — omdat deze procedure bijvoorbeeld eenvoudig is en het herstelproces
niet vertrouwelijk is — en door het verstrekken aan de consument van de benodigde onderdelen, indien van
toepassing).

Gezien de innovatiecycli en om haar knowhow en handelsgeheimen te beschermen, zal Guillemot in
principe nooit een herstelbeschrijving of reserveonderdelen verstrekken voor een Thrustmaster-product
waarvan de garantieperiode is verstreken.

10/12



Aansprakelijkheid

Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, wijzen Guillemot Corporation S.A. (hierna te
noemen “Guillemot’) en haar dochterondernemingen alle aansprakelijkheid af voor enige schade
veroorzaakt door één van de volgende oorzaken: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is;
(2) de montage-instructies niet zijn opgevolgd; (3) oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een
ongeluk (bijvoorbeeld stoten); (4) normale slijtage; (5) het gebruik van het product voor enig ander doel dan
thuisgebruik, zoals maar niet exclusief een professioneel of commercieel doel (bijvoorbeeld game rooms,
training, wedstrijden). Indien toegestaan onder van toepassing zijnde wetgeving, wijzen Guillemot en haar
dochterondernemingen alle aansprakelijkheid af voor enige schade aan dit product niet gerelateerd aan een
materiaal- of fabricagefout (inclusief maar niet beperkt tot enige schade direct of indirect veroorzaakt door
enige software, of door het combineren van het Thrustmaster-product met enig ongeschikt element
waaronder in het bijzonder voedingsadapters, oplaadbare batterijen, opladers of enig ander element niet
geleverd door Guillemot voor dit product).
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COPYRIGHT

© 2021 Guillemot Corporation S.A. Alle rechten voorbehouden. Thrustmaster® is een geregistreerd
handelsmerk van Guillemot Corporation S.A. Windows® is een geregistreerd handelsmerk van Microsoft
Corporation in de Verenigde Staten en/of andere landen. Alle rechten voorbehouden. Alle andere
handelsmerken zijn eigendom van de respectieve eigenaren. Afbeeldingen zijn niet bindend. Inhoud,
ontwerp en specificaties kunnen zonder kennisgeving vooraf worden gewijzigd en kunnen per land
verschillen. Geproduceerd in China.

AANBEVELINGEN VOOR DE BESCHERMING VAN HET MILIEU

+ In de Europese Unie: Gooi dit product na het einde van de levensduur niet weg met
het normale afval, maar breng het naar het door uw gemeente aangewezen
inzamelpunt voor elektrische en/of computerapparatuur.
Ter herinnering is hiertoe op het product, de gebruikshandleiding of de verpakking een
symbool aangebracht.
De meeste materialen kunnen worden gerecycled. Door recycling en andere methoden
voor verantwoorde verwerking van afgedankte elektrische en elektronische apparaten
kunt u een belangrijke bijdrage leveren aan de bescherming van het milieu.

Neem contact op met uw gemeente voor informatie over een inzamelpunt bij u in de buurt.

In alle andere landen: houd u aan de plaatselik milieuwetgeving voor elektrische en elektronische

apparaten.

Bewaar deze informatie. De kleuren en decoraties kunnen variéren.
Plastic bevestigingen en hechtmaterialen moeten van het product worden verwijderd voordat het wordt
gebruikt.

www.thrustmaster.com

*Alleen van toepassing in de EU, het VK en Turkije

(THRUSTIVIHSTER®\

TECHNISCHE ONDERSTEUNING
https://support.thrustmaster.com

el <[y
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Compatibile con PC
Manuale d’'uso

CARATTERISTICHE TECNICHE

1. Manetta 8. Chiave a brugola per installare o rimuovere

2. Connettore USB la manetta

3. Selettore USB 9. Regolatore della resistenza della leva

4. Funzione timone tramite 10. Timone tramite pulsante oscillante
impugnatura rotante (0 sul 5° Asse)

5. Vite per il bloccaggio del timone 11. Pulsanti azione
nellimpugnatura 12. Pulsante HOME con LED

6. Pulsante PRESET (per selezionare 13. Hat-switch "Punto Di Vista" multidirezionale
la programmazione)

7. Pulsante MAPPING
(per la programmazione)
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INIZIAMO A CONOSCERE IL TUO JOYSTICK HOTAS MANETTA

Il'tuo joystick & dotato di un’ampia manetta, con la quale potrai facilmente controllare
I'accelerazione del tuo aeroplano.

La manetta & rimuovibile & pud essere posizionata in 2 modi diversi:

- Staccata e separata dal joystick
(per ricreare le reali condizioni di pilotaggio)

- Attaccata al joystick
(per una maggiore stabilita e per occupare minor spazio).

Come configurazione predefinita, la manetta & staccata dal joystick.

Per attaccare la manetta al joystick:

1. Ribalta entrambi gli elementi (la manetta e il joystick).

2. Tieni la chiave a brugola (8) attaccata alla base del joystick.

3. Posiziona la manetta alla sinistra del joystick.
Inserisci la linguetta di attacco, presente nella parte sinistra della base del joystick,
nellapposita apertura nella parte destra della manetta.

4. Utilizzando I'apposita chiave, stringi le due brugole poste nella parte inferiore della base
(a sinistra).

5. Awvolgi il cavo della manetta e fallo passare attraverso I'apposita canalina.

6. Per non perderla, riponi la chiave a brugola nel suo alloggiamento.

Per staccare la manetta dal joystick, esegui questa procedura al contrario.

RESISTENZA DELLA LEVA REGOLABILE

A seconda del tuo stile di gioco, potresti desiderare un joystick ultra-sensibile, che risponda
al piu piccolo movimento, oppure un joystick pit duro, che offra una maggiore resistenza
durante l'uso.

La resistenza regolabile della leva del tuo joystick, rende questo controller adatto a tutti
i giocatori. Per impostare il livello di resistenza, utilizza 'apposita rotella (9) posta nella parte
inferiore della base del tuo joystick.
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FUNZIONE TIMONE

Il tuo joystick & dotato di una funzione timone, che in un aeroplano corrisponde ai pedali
utilizzati dal pilota per virare, consentendo all'aeroplano di oscillare lungo il suo asse
verticale (facendolo pertanto girare a sinistra 0 a destra). Questa funzione timone del tuo
joystick & utilizzabile ruotando limpugnatura verso sinistra o verso destra.

Questa funzione timone & accessibile in due modi:
- sul tuo joystick, ruotando I'impugnatura (4) a destra o a sinistra ;
- oppure tramite il pulsante oscillante (10) sulla manetta.

Se utilizzi unicamente il pulsante oscillante (o non usi la funzione timone), puoi disattivare la
rotazione dellimpugnatura grazie allapposita vite di blocco (5) posta alla base
dellimpugnatura stessa. Usa un cacciavite a “lama” per cambiare la posizione della vite,
bloccando/sbloccando cosi la funzione timone.

Note:
- in modalita a "4 assi', il pulsante oscillante € combinato alla rotazione
dellimpugnatura.

- in modalita a "5 assi", il pulsante oscillante & indipendente dalla rotazione dellimpugnatura,
offrendo cosi un ulteriore asse progressivo di movimento.

HAT-SWITCH "PUNTO DI VISTA" MULTIDIREZIONALE

Il tuo joystick & dotato di un hat-switch “Punto di Vista” (13) che, come dice la parola stessa,
ti consente (nei giochi compatibili) di poter dare un'occhiata istantanea a tutto quanto
awviene attorno al tuo abitacolo. Per usufruire di questa funzione, accedi al menu di
configurazione del tuo gioco e associa le differenti visuali (posteriore, sinistra, destra e le
visuali esterne) alle direzioni dell’hat-switch “Punto di Vista”.

Naturalmente, potrai associare all'hat-switch “Punto di Vista” anche altre funzioni alternative
(fuoco, ecc.).
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PC
INSTALLAZIONE SU PC

1. Imposta il selettore USB del tuo joystick (3) in posizione “PC”.

2. Collega il connettore USB (2) ad una porta USB del tuo computer. Windows individuera
automaticamente la nuova periferica.

3. | driver si installeranno automaticamente.
Completa l'installazione seguendo le istruzioni che compaiono sullo schermo.

4. Clicca su Start/Impostazioni/Pannello di controllo e fai quindi doppio clic su
Periferiche di gioco.

Nella finestra di dialogo Periferiche di gioco comparira il nome del joystick con associato
lo stato di OK.

5. Nel Pannello di controllo, clicca su Proprieta per configurare il tuo joystick.
Test periferica: ti permette di testare e visualizzare tutte le funzioni del tuo joystick.

Ora sei pronto per giocare!

2 MODALITA DI ASSI

Su PC, il tuo joystick offre 2 diverse modalita di assi:
*  Modalita a 4 assi (LED Home Rosso)
Per la funzione timone, il pulsante oscillante & combinato con la rotazione
dellimpugnatura.
*  Modalita a 5 assi (LED Home Verde)
Il pulsante oscillante & indipendente e pud essere associato manualmente
ad un‘altra funzione.

Per passare da una modalita all'altra, premi semplicemente il pulsante HOME (12).
AVVISO IMPORTANTE PER UTENTI PC

- Prima di collegare il tuo joystick, assicurati sempre che il relativo selettore USB (3) si trovi
in posizione “PC".

- Per evitare problemi di calibrazione, quando colleghi il tuo joystick, lascia la leva, il timone
e la manetta al centro, senza muoverli.
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CONFIGURAZIONE “PROFILO AUTOMATICO” - PC
Diagramma del “PROFILO AUTOMATICO” su PC

LED HOME ROSSO = MODALITA’ 4 ASSI LED HOME VERDE = MODALITA’ 5 ASSI

RZ Axis
“4 AXES mod”
Slider 0 Axis
<5 AXES modt”

La modalitd "4 assi" corrisponde alle configurazioni predefinite della maggior parte dei
giochi di simulazione di volo per PC: percio, potrai iniziare a giocare
immediatamente, senza dover riconfigurare il tuo joystick.

Nella modalita "5 assi”, la funzione del pulsante oscillante deve essere assegnata
manualmente tramite le opzioni del tuo gioco.
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FUNZIONI AVANZATE

2 MODALITA DI PROGRAMMAZIONE

Tramite il pulsante PRESET (6) ed il relativo LED puoi sapere quale sia la programmazione
attualmente selezionata:

AUTOMATICA (preprogrammata)

0 MANUALE (programmata da te stesso).

Con una singola pressione del suddetto pulsante potrai passare da una modalita di
programmazione all'altra, persino durante il corso di un gioco.

. PROFILO AUTOMATICO: IL LED E SPENTO
Questa € la programmazione predefinita: gli assi, le posizioni dei pulsanti e dell’ hat-switch
sono pre-programmati.

CONSULTA | DIAGRAMMI DELLA CONFIGURAZIONE “PROFILO AUTOMATICO".

. PROFILO MANUALE: IL LED E VERDE
Questa € la tua programmazione personale:
- | pulsanti, gli assi e 'hat-switch possono essere scambiati tra loro.
- In qualsiasi momento, potrai modificare la programmazione per meglio adattarla alle
tue esigenze.
- La programmazione manuale viene salvata automaticamente nel tuo joystick (anche
quando questo non € collegato).
- Se il tuo “PROFILO MANUALE” & vuoto, questo risultera identico al “PROFILO
AUTOMATICO”.

MEMORIA EEPROM

. II tuo joystick & dotato di un chip interno che salva tutti i "PROFILI MANUALI" da te
programmati (anche a joystick spento o scollegato per un lungo periodo di tempo).
. Puoi salvare un "PROFILO MANUALE" specifico per ogni piattaforma utilizzata:
- uno in modalita 4 assi
- uno in modalita 5 assi

6/12



PROGRAMMAZIONE/MAPPATURA

Puoi programmare il tuo joystick utilizzando il pulsante MAPPING (7).

«  Esempi di possibili applicazioni:

- Scambio di posizioni tra i pulsanti.

- Scambio degli assi tra loro = direzioni della leva, della manetta o del timone
(associando le 2 direzioni del primo asse alle 2 del secondo)

- Scambiare le 2 direzioni di un medesimo asse.

- Scambiare i pulsanti con una direzione di un asse o dell’hat-switch.

«  Eccezione:

| pulsanti HOME, MAPPING e PRESET non possono essere riprogrammati e/o
spostati.

=
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PROCEDURA DI PROGRAMMAZIONE

SALVARE UN "PROFILO MANUALE"

Passo Azione LED PROFILO
Attiva il PROFILO MANUALE (6)
. premendo il pulsante. VERDE
LAMPEGGIA
2 Premi e rilascia il pulsante MAPPING (7). LENTAMENTE IN
VERDE
Premi e rilascia il pulsante o la direzione che intendi LAMPEGGIA
3 roarammare RAPIDAMENETE
prog : IN VERDE
4 Premi e rllasma) il pulsantg ola .d|reZ|on.e cui desideri VERDE
associare la funzione in questione.
Il tuo “PROFILO MANUALE” ¢ ora attivo ed aggiornato
(comprendente la tua programmazione appena effettuata).
CANCELLAZIONE DI UN “PROFILO MANUALE”
Passo Azione LED PROFILO
1 Attiva il tuo PROFILO MANUALE (6) VERDE
LAMPEGGIA IN
2 Tieni premuto il pulsante MAPPING (7) per 2 secondi VERDE PER 2
SECONDI

Il tuo “PROFILO MANUALE” ¢ stato cancellato
(tornando ad essere identico al “PROFILO AUTOMATICO”).

RIPRISTINO DELLE “IMPOSTAZIONI DI FABBRICA”
Puoi cancellare tutte le tue programmazioni e impostazioni attive (modalita a 4 e
5 assi) in un solo passaggio:

Passo Azione LED HOME
Premi simultaneamente i pulsanti LAMPEGGIA IN
1 VERDE/ROSSO PER
MAPPING + PRESET 3 SECONDI

Tutti i tuoi “PROFILI MANUALL" e le tue impostazioni sono state cancellate.

Nota: questa operazione riavviera completamente il tuo joystick.
Pertanto ti consigliamo di effettuarla al di fuori dei giochi.
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RISOLUZIONE DEI PROBLEMI E AVVISI

» Il mio joystick non funziona come dovrebbe o sembra non essere calibrato
correttamente:

- Spegni il tuo computer o la tua console, scollega il tuo joystick, quindi ricollegalo e riavvia il
tuo gioco.

- Quando colleghiil tuo joystick: lascia la leva, il timone e la manetta al centro, evitando di
muoverli (per non incappare in problemi di calibrazione).

- Esci dal tuo gioco, scollega il joystick, verifica che il selettore USB (3) si trovi nella
posizione corretta, quindi ricollega il tuo joystick.

+ Non riesco a configurare il mio joystick:

- Nel menu del tuo gioco “Opzioni / Controller / Gamepad o Joystick™: seleziona la
configurazione piu appropriata o riconfigura le opzioni del controller.

- Per maggiori informazioni, fai riferimento al manuale d’'uso o all’help online del tuo gioco.

- Per risolvere questi tipi di problemi, puoi anche utilizzare la funzione “MAPPING” del tuo
joystick.

« Il mio joystick & troppo sensibile o non abbastanza sensibile:

- Il tuo joystick potrebbe essersi calibrato mentre hai effettuato alcuni movimenti lungo gli
assi.

- Nel menu del tuo gioco “Opzioni / Controller / Gamepad o Joystick™: regola la sensibilita o
le zone morte del tuo controller (qualora questa opzione sia disponibile).

- Regola la resistenza della leva utilizzando la rotella (9) posta sotto la base del joystick.

« La funzione timone & troppo sensibile:

- Disattiva la rotazione dellimpugnatura utilizzando la vite di bloccaggio (5) posta sulla base
del joystick e usa il pulsante oscillante per la funzione timone.

9/12




INFORMAZIONI SULLA GARANZIA AL CONSUMATORE

A livello mondiale, Guillemot Corporation S.A., avente sede legale in Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Francia (d'ora in avanti “Guillemot’) garantisce al consumatore che il presente prodotto
Thrustmaster sara privo di difetti relativi ai materiali e alla fabbricazione, per un periodo di garanzia
corrispondente al limite temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante la conformita del
prodotto in questione. Nei paesi della Comunita Europea, tale periodo equivale a due (2) anni a partire dalla
consegna del prodotto Thrustmaster. In altri paesi, la durata della garanzia corrisponde al limite temporale
stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante la conformita del prodotto Thrustmaster in base alle
leggi applicabili nel paese in cui il consumatore risiedeva alla data di acquisto del prodotto Thrustmaster
(qualora nel paese in questione non esistesse alcuna norma a riguardo, il periodo di garanzia corrispondera
aun (1) anno a partire dalla data originale di acquisto del prodotto Thrustmaster).

Qualora, durante il periodo di garanzia, il prodotto dovesse apparire difettoso, contatti immediatamente
I'Assistenza Tecnica, che le indichera la procedura da seguire. Qualora il difetto dovesse essere confermato,
il prodotto dovra essere riportato al luogo di acquisto (0 qualsiasi altro luogo indicato dall’Assistenza
Tecnica).

Nel contesto della presente garanzia, il prodotto difettoso di proprieta del consumatore potra essere
sostituito o reso nuovamente funzionante, a discrezione dell’Assistenza Tecnica. Se, durante il periodo
coperto dalla garanzia, il prodotto Thrustmaster fosse oggetto di tale rimessa in operativita, alla rimanente
durata della garanzia dovra essere aggiunto un periodo di almeno sette (7) giorni, durante il quale il prodotto
risulta non utilizzabile (tale periodo intercorre dalla data della richiesta di intervento da parte del
consumatore o dalla data in cui il prodotto in questione & reso disponibile per la rimessa in operativita,
questo nel caso in cui tale data sia successiva alla data di richiesta di intervento). Qualora le leggi applicabili
in materia lo consentano, la totale responsabilita di Guillemot e delle sue controllate (compresi i danni
conseguenti) si limita alla rimessa in operativita o alla sostituzione del prodotto Thrustmaster. Qualora le
leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot declina ogni garanzia sulla commerciabilita o la
conformita a finalita particolari.

La presente garanzia non potra essere applicata: (1) se il prodotto & stato modificato, aperto, alterato o ha
subito danni derivanti da un uso inappropriato o non autorizzato, da negligenza, da un incidente, dalla
semplice usura, o da qualsiasi altra causa non riconducibile a difetti nei materiali o nellassemblaggio
(compresi, ma non i soli, prodotti Thrustmaster combinati con elementi inadatti, tra cui, in particolare, batterie
ricaricabili, caricatori 0 qualsiasi altro elemento non fornito da Guillemot per questo prodotto); (2) nel caso in
cui il prodotto sia stato utilizzato per qualsiasi altro scopo al di fuori dell'uso domestico, comprese finalita
professionali o commerciali (esempio: sale giochi, allenamenti, concorsi); (3) in caso di mancato rispetto
delle istruzioni fornite dall'Assistenza Tecnica; (4) in caso di software, ovvero software soggetto a una
specifica garanzia; (5) ai materiali di consumo (elementi che richiedono la loro sostituzione al termine della
loro durata di esercizio come, ad esempio, batterie di tipo convenzionale o cuscinetti protettivi per auricolari
o cuffie); (6) agli accessori (ad esempio, cavi, custodie, borsette, borse, cinturini); (7) se il prodotto & stato
venduto ad un'asta pubblica.

La presente garanzia non ¢ trasferibile.

| diritti legali del consumatore, stabiliti dalle leggi vigenti in materia di vendita di beni di consumo nel relativo
paese, non vengono intaccati dalla presente garanzia.

Disposizioni addizionali sulla garanzia

Per tutta la durata della garanzia, in linea di principio, Guillemot non fornira alcuna parte di ricambio, in
quanto la sola Assistenza Tecnica € la parte autorizzata ad aprire e/o rimettere in funzionamento tutti i
prodotti Thrustmaster (fatta eccezione per eventuali procedure di rimessa in operativita che I'Assistenza
Tecnica potrebbe richiedere al consumatore, attraverso istruzioni scritte — viste, ad esempio, la semplicita e
la mancanza di riservatezza della procedura di rimessa in operativita — e fornendo al consumatore le
necessarie parti di ricambio, se ve ne fosse I'esigenza).

Considerando i propri cicli di innovazione e per proteggere il proprio know-how e i propri segreti commerciali,
in linea di principio, Guillemot non fornira alcuna notifica o parte di ricambio finalizzata alla rimessa in attivita
di un qualunque prodotto Thrustmaster il cui periodo di garanzia risultasse scaduto.
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Responsabilita

Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot Corporation S.A. (d'ora in avanti “Guillemot”)
e le sue controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno derivante da almeno una delle
seguenti condizioni: (1) il prodotto € stato modificato, aperto o alterato; (2) mancato rispetto delle istruzioni di
installazione; (3) uso inappropriato 0 non permesso, negligenza, incidente (come, ad esempio, un impatto);
(4) semplice usura; (5) utilizzo del prodotto per qualsiasi altro scopo al di fuori dell'uso domestico, comprese
finalita professionali o commerciali (esempio: sale giochi, allenamenti, concorsi). Qualora le leggi applicabili
in materia lo consentano, Guillemot e le sue controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno
non riconducibile a difetti nei materiali o nella fabbricazione del prodotto (compresi, ma non i soli, potenziali
danni causati direttamente o indirettamente da un qualunque software, oppure dall'uso del prodotto
Thrustmaster in combinazione con elementi inadatti, tra cui, in particolare, batterie ricaricabili, caricatori o
qualsiasi altro elemento non fornito da Guillemot per questo prodotto).
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COPYRIGHT

© 2021 Guillemot Corporation S.A. Tutti i diritti riservati. Thrustmaster® & un marchio registrato di proprieta di
Guillemot Corporation S.A. Windows® & un marchio registrato da Microsoft Corporation negli Stati Uniti e/o
altri Paesi. Tutti i diritti riservati. Tutti gli altri marchi appartengono ai legittimi proprietari. lllustrazioni escluse.
| contenuti, i design e le caratteristiche possono essere oggetto di modifiche senza preavviso e possono
variare da un Paese all'altro. Fabbricato in Cina.

RACCOMANDAZIONI SULLA TUTELA DELL’AMBIENTE

. Nell'Unione Europea: Al termine della sua vita operativa, questo prodotto non
dovrebbe essere gettato assieme ai comuni rifiuti, ma dovrebbe essere portato ad un
apposito punto di raccolta destinato al riciclaggio del Materiale Elettrico ed Elettronico.
Cio e confermato dal simbolo riportato sul prodotto, nel manuale d'uso o sulla
confezione.
A seconda delle proprie caratteristiche, i materiali potrebbero essere riciclati. Tramite il
riciclaggio ed altre forme di trattamento del Materiale Elettrico ed Elettronico, &
possibile fornire un importante contributo per la salvaguardia dellambiente.

Per conoscere i punti di raccolta piti vicini a te, contatta le autorita locali competenti.

In tutti gli altri Paesi: per favore, rispetta le leggi locali sul riciclo dei materiali elettrici ed elettronici.

Informazioni da conservare. | colori e le decorazioni possono variare.

| ganci di plastica e gli adesivi dovrebbero essere rimossi dal prodotto prima che quest'ultimo venga
utilizzato.

www.thrustmaster.com

*Valido solo in UE, Regno Unito e Turchia
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( THRUSTMASTER®
ASSISTENZA TECNICA

https://support.thrustmaster.com
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Ul el Hotas X

Compatible: PC
Manual del usuario

CARACTERISTICAS TECNICAS

1. Mando de potencia 8. Llave Allen para instalar o separar el

2. Conector USB mando de potencia

3. Selector USB 9. Rueda ajuste de resistencia de palanca

4. Funcion de timén con palanca 10. Timon mediante boton de sacudida (0 5°
giratoria Eje)

5. Tornillo bloqueo de timén en palanca 11. Botones de accion

6. Boton PRESET (para seleccionar 12. Boton HOME con LED
programacion) 13. Hat-switch multidireccional "Punto de

7. Boton MAPPING (para programacion) vista"

1712



LAS PARTES DE TU JOYSTICK HOTAS

MANDO DE POTENCIA

Tu joystick incorpora un gran mando de potencia que puedes utilizar para controlar
facilmente la aceleracion de tu avion.

El mando de potencia es desmontable y se puede colocar de 2 formas diferentes:

Desmontado y separado del joystick
(para recrear condiciones de pilotaje auténticas)

- Unido al joystick
(para mayor estabilidad y para que ocupe menos espacio).

De forma predeterminada, el mando de potencia viene separado del joystick.

Para unir el mando de potencia al joystick:

1. Dale la vuelta a ambos elementos (el mando de potencia y el joystick).

2. Toma la llave Allen (8) colocada debajo de la base del joystick.

3. Coloca el mando de potencia a la izquierda del joystick.
Inserta la pestafia de conexion de la parte izquierda de la base del joystick en la abertura
de la parte derecha del mando de potencia.

4. Utilizando la llave, aprieta los dos tomnillos Allen de debajo de la base
(situados en el lado izquierdo de la base del joystick).

5. Enrolla el cable del mando de potencia y pasalo por la ranura de la guia del cable.

6. Vuelve a poner la llave Allen en su sitio para no perderla.

Realiza este procedimiento a la inversa para desmontar el mando de potencia del joystick.

PALANCA CON RESISTENCIA AJUSTABLE

Dependiendo de tu estilo de juego, puede que quieras tener un joystick ultra-sensible, que
responda al mas ligero toque, o puede que prefieras tener un joystick mas firme, que
ofrezca algo de resistencia cuando lo muevas.

La resistencia de la palanca del joystick se puede ajustar, pera adaptarlo a todos los
jugadores. Para ajustarla, utiliza la rueda de ajuste de la resistencia (9) situada debajo de la
base del joystick.
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FUNCION DE TIMON

Tu joystick incorpora una funcién de timén, que en un avion corresponde a los pedales que
el piloto utiliza para girar la direccion, permitiendo que el avion pivote sobre su eje vertical
(por lo tanto haciendo que el avion gire a la izquierda o a la derecha). Esta funcién de timén
es accesible en el joystick rotando la palanca a la izquierda o a la derecha.

A esta funcion de timén se accede de dos maneras:
- en el joystick rotando la palanca (4) a la izquierda o a la derecha.
- 0 mediante el boton de sacudida (10) en el mando de potencia.

Si solo estds utilizando el botdn de sacudida (o si no vas a utilizar la funcién de
timoén), puedes deshabilitar la rotacion de la palanca con el tornillo de bloqueo (5)
situado en la base del joystick. Utiliza un destornillador de cabeza plana para cambiar
la posicion del tornillo y de este modo bloquear/desbloquear la funcién de timon.

Notas:
- en modo "4 ejes", el botdn de sacudida se combina con la rotacion de la palanca.

- en modo "5 ejes", el boton de sacudida es independiente de la rotacion de la
palanca y por lo tanto proporciona un eje progresivo adicional.

HAT-SWITCH MULTIDIRECCIONAL "PUNTO DE VISTA"

Tu joystick incorpora un hat-switch “Punto de vista” (13) que, como su nombre indica, te
permite (en juegos que incorporen esa funcion) ver instantdneamente lo que esta pasando
alrededor de tu avion. Para ello, dirigete al menu de configuracion del juego y programa las
diferentes vistas (vista trasera, vista izquierda, vista derecha y también las vistas externas)
en las direcciones del hat-switch “Punto de vista’.

Por supuesto, también puedes utilizar el hat-switch “Punto de vista” para otras funciones
diferentes (disparar, etc.).
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PC
INSTALACION EN PC

1. Pon el selector de USB (3) del joystick en la posicion “PC”.

2. Enchufa el conector USB (2) a uno de los puertos USB del ordenador. Windows
detectaran automaticamente el nuevo dispositivo.

3. Los controladores se instalan de forma automatica.
Sigue las instrucciones en pantalla para completar la instalacion.

4. Haz clic en Inicio/Configuracién/Panel de control y luego haz doble clic en
Dispositivos de juego.

El cuadro de dialogo Dispositivos de juego muestra el nombre del joystick con el
estado OK.

5. En el Panel de control, haz clic en Propiedades para configurar el joystick.
Probar dispositivo: Te permite probary ver todas las funciones del joystick.

iYa estas listo para jugar!

2 MODOS DE EJES

En PC, tu joystick incorpora 2 modos de ejes:
*  Modo 4 ejes (LED Home rojo)
El botén de sacudida se combina con la rotacion de la palanca para la funcion
de timén.
*  Modo 5 ejes (LED Home verde)
El boton de sacudida es independiente y se puede asignar manualmente a otra
funcion.

Para cambiar de un modo al otro, pulsa simplemente el boton HOME (12).

NOTAS IMPORTANTES PARA PC

- El selector de USB (3) del joystick siempre debe estar puesto en la posicion “PC” antes de
conectar el joystick.

- Cuando conectes el joystick: Deja la palanca, el timén y el mando de potencia centrados y
no los muevas (para evitar problemas de calibracion).
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CONFIGURACION “AUTOMATIC PRESET” - PC
Diagrama “AUTOMATIC PRESET” en PC

LED HOME ROJO = MODO 4 EJES LED HOME VERDE = MODO 5 EJES

RZ Axis
“4 AXES moct™
Slider 0 Axis
&5 AXES moct”

El preset del modo "4 ejes" corresponde a las configuraciones predeterminadas de la
mayoria de los juegos de simulacion aérea en PC.

Por lo tanto te permitira empezar a jugar directamente sin tener que reconfigurar tu joystick.
En el modo "5 ejes", la funcién del botén de sacudida debe asignarse manualmente en las
opciones de tu juego.
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FUNCIONES AVANZADAS

2 MODOS DE PROGRAMACION

El botén PRESET (6) y su LED te permiten ver el tipo de programacion seleccionada:
- AUTOMATIC (preprogramada)
- 0 MANUAL (programada por ti mismo).

Una sola pulsacion de este botdn te permitird cambiar de un modo de programacién a otro,
incluso en el transcurso de un juego.

*  AUTOMATIC PRESET: LED APAGADO
Esto representa la programacion predeterminada: los ejes, las posiciones de los botones y
del hat-switch estan preprogramadas. ]
CONSULTA EL DIAGRAMA DE CONFIGURACION “AUTOMATIC PRESET".

*  MANUAL PRESET: LED VERDE
Esto representa tu propia programacion personal:
- Los botones, los ejes y el hat-switch se pueden intercambiar entre si.
- Puedes modificar la programacion a tu gusto y siempre que quieras.
- La programaciéon se guarda automaticamente en el joystick (incluso cuando esta
desconectado).
- Cuando la “MANUAL PRESET" esta en blanco, es idéntica a la “AUTOMATIC PRESET".

MEMORIA EEPROM

. El joystick incorpora un chip intemo que guarda toda tu programacion “MANUAL
PRESET” en memoria (incluso cuando el joystick estd apagado o
desconectado durante un periodo largo de tiempo).

. Puedes guardar un “MANUAL PRESET" diferente para cada plataforma utilizada:

- uno en modo 4 ejes
- uno en modo 5 ejes
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PROGRAMACION / MAPEADO

Puedes programar el joystick utilizando el botén MAPPING (7).

. Ejemplos de aplicaciones posibles:
- Intercambio de las posiciones de los botones.

- Intercambio de los ejes entre si = direcciones de la palanca, del mando de potencia o del

timon (En este caso, debes mapear las 2 direcciones del primer eje en las del
segundo.)

- Intercambio de las 2 direcciones del mismo eje.
- Intercambio de botones con una direccion de un eje o del hat-switch.

. Excepcion:
Los botones HOME, MAPPING y PRESET no se pueden reprogramar ni mover.
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PROCEDIMIENTO DE PROGRAMACION

PARA GUARDAR UN "MANUAL PRESET"

Pasos Accion LED PRESET
Activa MANUAL PRESET (6)

. pulsando el boton. VERDE
PARPADEA

2 Pulsa y suelta el boton MAPPING (7). LENTAMENTE EN

VERDE

PARPADEA

3 Pulsa y suelta el boton o direccion a programar. RAPIDAMENTE
EN VERDE

4 Pulsa y suelta el botén o direccif’)’n en el que quieras VERDE

colocar tu funcion.

Tu “MANUAL PRESET" ahora est4 activado y actualizado
(con tu programacion aplicada).

PARA BORRAR UN "MANUAL PRESET"

Pasos Accion LED PRESET
1 Activa tu MANUAL PRESET (6) VERDE

2 Pulsa y mantén pulsado el boton MAPPING (7) PAR\'/:éggEA EN

durante 2 segundos. 2 SEGUNDOS

Tu “MANUAL PRESET" ya esta en blanco
(y vuelve a ser idéntico al “AUTOMATIC PRESET").

PARA VOLVER A LA “CONFIGURACION DE FABRICA”
Con un solo paso puedes borrar toda tu programacién o ajustes realizados (en los modos
dedy5ejes):

Paso Accion LED HOME
Pulsa simultaneamente los botones PARPADEAEN
1 VERDE/ROJO
MAPPING + PRESET 3 SEGUNDOS

Todas tus “MANUAL PRESETS" o ajustes ya estan en blanco.

Nota: Esta operacion reiniciara completamente el joystick.
Por lo tanto te recomendamos que hagas esto fuera de los juegos.
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RESOLUCION DE PROBLEMAS Y ADVERTENCIAS

« Mi joystick no funciona correctamente o no parece estar calibrado adecuadamente:

- Apaga el ordenador o la consola, desconecta el joystick, vuelve a conectar el joystick y
luego vuelve a ejecutar el juego.

- Cuando conectes el joystick: Deja la palanca, el mando de potencia y el timén centrados y
no los muevas (para evitar problemas de calibracion).

- Sal del juego, desconecta el joystick, verifica que el selector de USB (3) esta puesto en
la posicion correcta y vuelve a conectar el joystick.

= No puedo configurar el joystick:

-En el ment “Opciones / Controlador / Gamepad o Joystick” del juego: Selecciona la
configuracién mas apropiada o reconfigura completamente las opciones del controlador.

- Consulta el manual de usuario del juego o la ayuda online para obtener mas informacion.

- También puedes utilizar la funcion “MAPPING” del joystick para resolver este tipo de
problema.

= Mi joystick es demasiado sensible o no lo bastante sensible:

- El joystick se autocalibra por si solo después de que hayas realizado algunos movimientos
en los distintos ejes.

- En el ment “Opciones / Controlador / Gamepad o Joystick” del juego: Ajusta la sensibilidad
o las zonas muertas del controlador (si esta opcion esté disponible).

- Ajusta la resistencia de la palanca utilizando la rueda (9) situada bajo la base del joystick.

« La funcion de timon es demasiado sensible:

- Deshabilita la rotacién de la palanca mediante el tornillo de bloqueo (5) situado en la base
del joystick y utiliza el boton de sacudida para la funcion de timén.
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INFORMACION DE GARANTIA AL CONSUMIDOR

En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A., cuyo domicilio legal se encuentra en Place du Granier, B.P.
97143, 35571 Chantepie, Francia (en lo sucesivo “Guillemot”) garantiza al consumidor que este producto de
Thrustmaster estara libre de defectos de materiales y mano de obra, durante un periodo de garantia que
corresponde al limite de tiempo para interponer una accion legal referida a la conformidad en relacion con
este producto. En los paises de la Unién Europea, esto corresponde a un periodo de dos (2) afios a partir
de la entrega del producto de Thrustmaster. En otros paises, el periodo de garantia corresponde al limite de
tiempo para interponer una accion legal referida a la conformidad en relacion con este producto de
Thrustmaster segun las leyes aplicables del pais en el que el consumidor estuviese domiciliado en la fecha
de compra del producto de Thrustmaster (si no existiese una accién similar en el pais correspondiente,
entonces el periodo de garantia sera de un (1) afio a partir de la fecha de compra original del producto de
Thrustmaster).

A pesar de lo anterior, las baterias recargables estan cubiertas por un periodo de garantia de seis (6) meses
a partir de la fecha de compra original.

Si el producto resultase defectuoso durante el periodo de garantia, hay que ponerse en contacto
inmediatamente con el Soporte Técnico, que indicara el procedimiento a seguir. Si se confirma el defecto, el
producto debe devolverse a su lugar de compra (o a cualquier otra ubicacién indicada por el Soporte
Técnico).

Dentro del contexto de esta garantia, el producto defectuoso del consumidor sera sustituido o restaurado su
funcionamiento correcto. Si, durante el periodo de garantia, el producto de Thrustmaster fuese sometido a
dicho reacondicionamiento, cualquier periodo de como minimo siete (7) dias durante el que el producto no
se pueda usar se afadird al periodo de garantia restante (este periodo va desde la fecha de peticion de
intervencion del consumidor o desde la fecha en la que el producto se entrega para el reacondicionamiento,
si la fecha en la que el producto se entrega para el reacondicionamiento fuese posterior a la fecha de la
peticion de intervencion). Si la ley aplicable lo permite, toda la responsabilidad de Guillemot y sus filiales
(incluso por dafios resultantes) se limita a la restauracion del funcionamiento correcto o la sustitucion del
producto de Thrustmaster. Si la ley aplicable lo permite, Guillemot renuncia a todas las garantias de
comerciabilidad o adecuacion para un propdsito determinado.

Esta garantia no se aplicara: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado o ha sufrido dafios como
resultado de un uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente, desgaste normal, o cualquier otra causa
no relacionada con un defecto de materiales o fabricacion (incluyendo, pero no de forma exclusiva, la
combinacion del producto de Thrustmaster con cualquier elemento no adecuado, incluyendo en particular
fuentes de alimentacion, baterias recargables, cargadores o cualquier otro elemento no suministrado por
Guillemot para este producto); (2) si el producto se ha empleado para otro uso distinto del doméstico,
incluyendo fines profesionales o comerciales (salones de juego, entrenamiento, competiciones, por
ejemplo); (3) en caso de incumplimiento de las instrucciones proporcionadas por el Soporte Técnico; (4) a
software, es decir software sujeto a una garantia especifica; (5) a consumibles (elementos que se tienen
que reemplazar a lo largo de la vida del producto: por ejemplo, baterias desechables o almohadillas para
auriculares de audio); (6) a accesorios (por ejemplo, cables, cajas, bolsas, bolsos 0 mufiequeras); (7) si el
producto se ha vendido en una subasta publica.

Esta garantia no es transferible.

Los derechos legales del consumidor en relacién con las leyes aplicables a la venta de productos de
consumo de su pais no se ven afectados por esta garantia.

Provisiones de garantia adicionales

Durante el periodo de garantia, Guillemot no proporcionara, en principio, ninguna pieza de repuesto, ya que
el Soporte Técnico es el Unico autorizado para abrir y/o reacondicionar los productos de Thrustmaster (con
la excepcion de los procedimientos de reacondicionamiento que el Soporte técnico puede solicitar que lleve
a cabo el consumidor, mediante instrucciones por escrito — por ejemplo, debido a la simplicidad y la falta de
confidencialidad del proceso de reacondicionamiento — y suministrando al consumidor las piezas de
repuesto necesarias, si hiciese falta).

Debido a sus ciclos de innovacion y para proteger su know-how y secretos comerciales, Guillemot no
proporcionara, en principio, ninguna pieza de repuesto ni instrucciones de reacondicionamiento para los
productos de Thrustmaster cuyo periodo de garantia haya vencido.
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En los Estados Unidos de América y en Canada, esta garantia esté limitada al mecanismo interno del
producto y al alojamiento externo. En ninguin caso, Guillemot ni sus filiales seran responsables ante terceros
por dafios resultantes o fortuitos resultado del incumplimiento de cualquier garantia expresa o implicita. En
algunos estados o provincias no se permite la limitacion de la duracion de una garantia implicita ni la
exclusion o limitacion de responsabilidad por dafios resultantes o fortuitos, por lo que las limitaciones o
exclusiones anteriores pueden no ser aplicables. Esta garantia ofrece derechos legales especificos al
consumidor, que también puede tener otros derechos que pueden variar de un estado a otro o de una
provincia a otra.

Responsabilidad

Si la ley aplicable lo permite, Guillemot Corporation S.A. (en lo sucesivo “Guillemot”) y sus filiales renuncian
a toda responsabilidad por los dafios causados por uno o mas de los siguientes motivos: (1) el producto ha
sido modificado, abierto o alterado; (2) incumplimiento de las instrucciones de montaje; (3) uso inapropiado
o0 abuso, negligencia, accidente (un impacto, por ejemplo); (4) desgaste normal; (5) el producto se ha
empleado para otro uso distinto del doméstico, incluyendo fines profesionales o comerciales (salones de
juego, entrenamiento, competiciones, por ejemplo). Si la ley aplicable lo permite, Guillemot y sus filiales
renuncian a toda responsabilidad por los dafios no relacionados con defectos de materiales o fabricacion en
relacién con el producto (incluyendo, pero no de forma exclusiva, los dafios causados de forma directa o
indirecta por cualquier software, o por combinar el producto de Thrustmaster con cualquier elemento no
adecuado, incluyendo en particular fuentes de alimentacion, baterias recargables, cargadores o cualquier
otro elemento no suministrado por Guillemot para este producto).
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COPYRIGHT

© 2021 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es una marca registrada
de Guillemot Corporation S.A. Windows® es una marca comercial registrada de Microsoft Corporation en
Estados Unidos y en otros paises. Todos los derechos reservados. Todas las demas marcas son propiedad
de sus respectivos duefios. llustraciones no definitivas. EI contenido, la concepcién y las especificaciones
son susceptibles de cambiar sin previo aviso y varian segun el pais. Fabricado en China.

RECOMENDACION DE PROTECCION AMBIENTAL

« En la Unién Europea: Al terminar su vida Util, este producto no debe tirarse en un
contenedor de basuras estandar, sino que debe dejarse en un punto de recogida de
desechos eléctricos y equipamiento electrénico para ser reciclado.
Esto viene confirmado por el simbolo que se encuentra en el producto, manual del
usuario 0 embalaje.
Dependiendo de sus caracteristicas, los materiales pueden reciclarse. Mediante el
reciclaje y otras formas de procesamiento de los desechos eléctricos y el equipamiento
electronico puedes contribuir de forma significativa a ayudar a proteger el medio
ambiente.

Contacta con las autoridades locales para mas informacion sobre el punto de recogida mas cercano.

Para los demas paises: cumpla las leyes locales sobre reciclaje de equipos eléctricos y electronicos.

Esta informacion debe conservarse. Los colores y motivos decorativos pueden variar.
Los adhesivos y los cierres de plastico se deben quitar del producto antes de utilizarlo.

www.thrustmaster.com

*Aplicable dnicamente a la UE, Reino Unido y Turquia

( THRUSTMIASTER® )
SOPORTE TECNICO

https://support.thrustmaster.com

o[y
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Tl el Hotas X

Compativel: PC
Manual do Utilizador

CARACTERISTICAS TECNICAS

1. Manete 8. Chave Allen para instalar / separar manete

2. Conector USB 9. Visor de ajustamento da resisténcia

3. Selector USB 10. Leme via botdo oscilatrio (5.° eixo)

4. Leme via manipulo giratério 11. Botbes de acgéo

5. Parafuso de bloqueio do leme 12. Botdo HOME com LED

6. Botdo PRESET (para seleccionar a 13. Hat-switch multidireccional “ponto de vista”
programag&o)

7. Botdo MAPPING (para
programagéo)
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CONHECER O SEU JOYSTICK HOTAS

MANETE

O seu joystick possui uma grande manete que pode usar para controlar facimente a
aceleragéo da aeronave.

A manete é destacavel e pode ser posicionada de duas maneiras diferentes, a saber:

Destacada e separada do joystick
(para recriar condicdes de pilotagem auténticas);

Fixa ao joystick
(para maior estabilidade e ocupar menos espago).

Por predefini¢do, a manete é fornecida destacada do joystick.

Para fixar a manete ao joystick:

1. Rode ambos os itens (a manete e o joystick) ao contrario no sentido vertical.

2. Retire a chave Allen (8) presa sob a base do joystick.

3. Coloque a manete a esquerda do joystick.
Insira a patilha de ligagdo que se encontra a esquerda da base do joystick na abertura no
lado direito da manete.

4. Usando a chave, aperte os dois parafusos por baixo da base
(situados no lado esquerdo da base do joystick).

5. Desenrole o cabo da manete e faga-o passar através da ranhura de guiamento do cabo.

6. Volte a colocar a chave Allen no sitio para ndo a perder.

Execute este procedimento no sentido inverso para destacar a manete do joystick.

RESISTENCIA AJUSTAVEL DO MANIPULO

Consoante o seu estilo de jogo, pode preferir um joystick ultra-sensivel, que responda ao
minimo toque, ou talvez um joystick mais firme, que ofereca uma certa resisténcia quando o
move.

A resisténcia do manipulo do joystick & ajustavel, a fim de se adaptar a todos os jogadores.
Para ajusta-la, utilize o visor de ajustamento da resisténcia do manipulo (9), situado sob a
base do joystick.
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FUNGAO DO LEME

O seu joystick dispde de uma fungéo de leme de direccdo, que num avido corresponde aos
pedais utilizados pelo piloto para mudar de direcgéo, permitindo a aeronave rodar no seu eixo
vertical (e, por conseguinte, fazé-la virar a esquerda ou direita). Para aceder a esta fungéo
do leme de direcgao no joystick, rode o manipulo para a esquerda ou direita.

Pode aceder a fungéo de leme de direcgao de duas maneiras:
- no joystick rodando o manipulo (4) para a esquerda ou direita;
- através do botéo oscilatério (10) na manete.

Se utiliza apenas o botao oscilatério (ou caso ndo tencione servir-se da fungéo de leme de
direcgdo), pode desactivar a rotagdo do manipulo gragas ao parafuso de bloqueio (5)
situado na base do joystick. Use uma chave de fendas de cabega plana para mudar a posi¢éo
do parafuso e com isso bloquear/desbloquear a fungéo do leme de direcgéo.

Notas:
- em modo de “4 eixos”, a acgao do botéo oscilatério é combinada com a rotagéo do manipulo.

- em modo de “5 eixos”, 0 botdo oscilatério é independente da rotagdo do manipulo, como tal
oferece um eixo progressivo adicional.

HAT-SWITCH MULTIDIRECCIONAL DE “PONTO DE VISTA”

O seu joystick possui um hat-switch de “ponto de vista” (13), que, tal como o nome indica,
permite (nos jogos que o autorizam) ver imediatamente o que se passa a volta do avido. Para
tal, basta aceder ao menu de configuragdo do jogo e programar as diferentes vistas
(retaguarda, esquerda, direita e também as vistas extemnas) nas direcgées do hat-switch de
“ponto de vista”.

Evidentemente, pode usar também o hat-switch de “ponto de vista” para realizar outras
fungdes (disparar, etc.).
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PC
INSTALAGAO NO PC

1.

Regule o selector USB do joystick (3) para a posicéo “PC”.

. Ligue o conector USB (2) a uma das portas USB do computador. O Windows detecta

automaticamente o novo dispositivo.

. Os controladores sao instalados automaticamente.

Siga as instrugdes que surgirem no ecra para concluir a instalagéo.

. Clique em Iniciar/Painel de controlo/impressoras e outro hardware/Controladores

de jogos (Iniciar/Painel de controlo/Hardware e Som/Controladores de jogos no
Windows).

A caixa de didlogo Controladores de jogos apresenta o nome do joystick com o estado
OK.

. No Painel de controlo, clique em Propriedades para configurar o joystick.

Testar: Permite testar e ver todas as fungdes do joystick.

Esta pronto para jogar!

DOIS MODOS DE EIXOS

No PC, o joystick inclui dois modos de eixos:

*  Modo de 4 Eixos (LED Home vermelho)
0 botao oscilatério e a rotagdo do manipulo emulam a fungéo de leme.

- Modo de 5 Eixos (LED Home verde)
0O botao oscilatério € independente e pode ser atribuido manualmente a qualquer
outra fungao.

Para alternar entre modos, prima simplesmente o botdo HOME (12).

NOTAS IMPORTANTES PARA O PC

- Tem de regular sempre o selector USB do joystick (3) para a posi¢o “PC” antes conectar o
dispositivo.

- Quando conectar o dispositivo, deixe o manipulo, o leme de direcgao e a manete centrados
e ndo lhes mexa (para evitar quaisquer problemas de calibragem).
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“PREDEFINIGOES AUTOMATICAS” - PC

Diagrama das “Predefini¢des Automaticas” no PC

LED HOME VERMELHO = MODO DE 4 EIXOS LED HOME VERDE = MODO DE 5 EIXOS

RZ Axis
“4 AXES moct”
Slider 0 Axis
&5 AXES moct”,

As predefinicdes do modo de “4 eixos” correspondem as configuragdes predefinidas na
maioria dos jogos de simulag&o aérea para PC.

Por conseguinte, pode comegar a jogar de imediato, sem ter de reconfigurar o seu joystick.
No modo de “5 eixos”, tem de atribuir manualmente a fungdo do botdo oscilatério nas
opgdes do jogo.
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FUNGOES AVANGADAS

DOIS MODOS DE PROGRAMAGAO

O botéo PRESET (6) e o respectivo LED permitem ver o tipo de programagéo seleccionada:
AUTOMATICA (pré-programada)
ou MANUAL (programada por si).
Uma Unica pressao neste botdo permite mudar de um modo de programagao para o outro,
inclusive durante um jogo.

< PREDEFINIGAO AUTOMATICA: O LED ESTA APAGADO
Representa a programacéo predefinida: os eixos e as posicdes dos botbes e do hat-switch
s&o pré-programados.
CONSULTE O DIAGRAMA “PREDEFINICOES AUTOMATICAS".

- PREDEFINIGAO MANUAL: O LED ESTA VERDE
Representa a sua propria programagao pessoal:

- Os botdes, os eixos e 0 hat-switch podem ser trocados entre si.
- Pode alterar a programagao ao seu gosto e sempre que desejar.
- A programagéo é guardada automaticamente no joystick (mesmo que esteja desligado).

- Quando a “PREDEFINICAO MANUAL” esta em branco, é idéntica & “PREDEFINICAQ
AUTOMATICA".

MEMORIA EEPROM

O joystick possui um chip interno que guarda toda a programagdo da
“PREDEFINICAO  MANUAL” (mesmo que o joystick esteja desligado ou
desconectado durante um longo periodo de tempo).

« Pode guardar uma “PREDEFINICAO MANUAL” diferente para cada plataforma
utilizada:

- uma no modo de “4 Eixos”
- uma no modo de “5 Eixos”
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PROGRAMAGAO/MAPEAMENTO

A programagéo é efectuada com o botdo MAPPING (7).

. Exemplos de possiveis aplicagoes:
- Trocar as posigdes dos botdes.

- Trocar os eixos entre si = direccbes do manipulo, da manete ou do leme de direc¢éo
(neste caso, tem de mapear as duas direcgdes do primeiro eixo nas do segundo.)

- Trocar as duas direcgdes do mesmo eixo.
- Trocar botdes com uma direcgdo de um eixo ou do hat-switch.

. Excepgéo:
Os botdes HOME, MAPPING e PRESET ndo podem ser reprogramados e movidos.
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PROCEDIMENTO DE PROGRAMAGAO

GUARDAR UMA “PREDEFINICAQ MANUAL”

Passos Acgédo LED PREDEF.
Prima o botéo (6) para activar
L a PREDEFINICAO MANUAL. VERDE
2 Prima e solte o botdo MAPPING (7). PIE(I\EI/?:MVEENRI'DEE
. « - PISCA A VERDE
3 Prima e solte o boto ou direcgdo a programar. RAPIDAMENTE
4 Prima e solte 0 botép ou dlrecg@o VERDE
ao qual pretende atribuir a fung&o.

A sua “PREDEFINICAO MANUAL” esté agora activa e actualizada
(com a programagéo a ser executada).

ELIMINAR UMA “PREDEFINICAQO MANUAL”

Passos Acgao LED PREDEF.
1 Active a sua “PREDEFINICAO MANUAL” (6). VERDE
. i PISCA A VERDE 2
2 Pressione o botdo MAPPING (7) durante 2 segundos. SEGUNDOS

A sua “PREDEFINICAO MANUAL” encontra-se agora vazia
(e uma vez mais idéntica & “PREDEFINIGAO AUTOMATICA”).

RESTAURA AS “DEFINIGOES DE FABRICA”
Pode eliminar toda a programagéo ou definices que efectuou (modos de 4 e 5 eixos) com
um Unico passo:

Passo Acgao LED HOME
1 Prima simultaneamente os botdes PISCA 3 SEGUNDOS A
MAPPING + PRESET VERDE/VERMELHO

Todas as “PREDEFINICOES MANUAIS” ou definicées estao agora em branco.

Nota: Esta operagao reinicia por completo o joystick.
Pelo que recomendamos que o faga fora dos jogos.
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RESOLUGAO DE PROBLEMAS E AVISOS

= 0 meu joystick nao funciona correctamente ou parece estar mal calibrado:

- Desligue o computador ou a consola, desconecte o joystick, volte a conecté-lo e em
seguida lance de novo o jogo.

- Quando conectar o dispositivo, deixe o manipulo, o leme de direc¢do e a manete
centrados e ndo Ihes mexa (para evitar quaisquer problemas de calibragem).

- Saia do jogo, desconecte o joystick, verifique se o selector USB (3) esta regulado
para a posigao correcta e em seguida volte a conectar o joystick.

- Néo consigo configurar o meu joystick:

- No menu “Options / Controller / Gamepad or Joystick” do jogo: Seleccione a configuragao
mais adequada ou reconfigure por completo as opgdes do controlador.

- Consulte o manual de utilizador do jogo ou a ajuda online para obter mais informagdes.

- Pode também usar a fungdo de mapeamento do joystick para resolver este problema.

- 0 meu joystick é demasiado sensivel ou nédo é suficientemente sensivel:

- O joystick calibra-se automaticamente depois de o utilizador realizar alguns movimentos
nos diferentes eixos.

- No menu “Options / Controller / Gamepad or Joystick” do jogo: Ajuste a sensibilidade ou
as zonas mortas do controlador (caso esta opgao esteja disponivel).

- Ajuste a resisténcia do manipulo usando o visor (9) situado na base do joystick.

- A fungao do leme de direccao é demasiado sensivel:

- Desactive a rotagéo do manipulo com o parafuso de bloqueio (5) existente na base do
joystick e use o botéo oscilatério para emular o leme de direcgao.
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INFORMAGOES SOBRE A GARANTIA PARA O CONSUMIDOR

A Guillemot Corporation S.A., com sede social sita em Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie,
Franga (a seguir designada como “Guillemot’) garante a nivel mundial ao consumidor que este produto
Thrustmaster esta livre de defeitos em termos de materiais e fabrico durante um periodo de garantia que
corresponde ao limite de tempo para intentar uma agao de conformidade relativamente a este produto. Nos
paises da Unido Europeia, isto corresponde a um periodo de dois (2) anos desde a entrega do produto
Thrustmaster. Noutros paises, o periodo de garantia corresponde ao limite de tempo para intentar uma agéo
de conformidade relativamente ao produto Thrustmaster de acordo com a legislagdo em vigor do pais no
qual o consumidor residia a data de compra do produto Thrustmaster (se a dita agdo n&o existir no pais
correspondente, entdo o periodo de garantia sera de um (1) ano a partir da data de compra original do
produto Thrustmaster.

No caso de o produto apresentar algum defeito durante o periodo da garantia, contacte imediatamente o
Suporte Técnico, que lhe indicara o procedimento a tomar. Se esse defeito se confirmar, o produto tera de
ser devolvido ao respetivo local de compra (ou qualquer outro local indicado pelo Suporte Técnico).

No ambito da presente garantia, e por opcao do Suporte Técnico, o produto defeituoso do consumidor sera
substituido ou reparado. Se, durante o periodo da garantia, o produto Thrustmaster for submetido a dita
reparagéo, qualquer periodo minimo de (7) dias durante o qual o produto estiver fora de servigo sera adicionado
ao periodo da garantia restante (este periodo decorre desde a data do pedido intervengao pelo consumidor ou
desde a data em que o produto em questéo é disponibilizado para reparagéo, se a data em que o produto é
disponibilizado para reparagao for posterior & data do pedido de intervengo). Se for permitido pela legislagéo
em vigor, a responsabilidade total da Guillemot e das respetivas filiais (incluindo para danos indiretos) esta
limitada & reparagéo ou a substituicdo do produto Thrustmaster. Se for permitido pela legislagdo em vigor, a
Guillemot rejeita todas as garantias de comercializagdo ou adequagéo a um fim especifico.

A presente garantia ndo se aplicara: (1) se o produto tiver sido modificado, aberto, alterado ou danificado em
resultado de utilizagdo inadequada ou abusiva, negligéncia, acidente, desgaste normal ou qualquer outra casa
relacionada com um defeito de material ou fabrico (incluindo, mas sem limitagdo, combinar o produto
Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em particular, fontes de alimentagao, baterias
recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros elementos ndo fornecidos pela Guillemot para este produto);
(2) se o produto tiver sido utilizado fora do ambito da utilizagdo doméstica, incluindo para fins profissionais ou
comerciais (salas de jogos, treino e competicdes, por exemplo); (3) na eventualidade de incumprimento das
instrugdes fornecidas pelo Suporte Técnico; (4) a software, estando 0 mesmo suijeito a uma garantia especifica;
(5) a consumiveis (elementos para substituir ao longo da vida Util do produto: baterias descartéveis,
auscultadores de audio ou auriculares de auscultadores, por exemplo); (6) a acessdrios (cabos, estojos, bolsas,
sacos e correias de pulso, por exemplo); (7) se o produto foi vendido num leildo publico.

A presente garantia ndo é transmissivel.

Os direitos legais do consumidor no que concerne a legislagdo aplicavel a venda de bens de consumo no
seu pais ndo sdo afetados pela presente garantia.

Disposigoes de garantia adicionais

Durante o periodo da garantia, a Guillemot n&o fornecera, em principio, quaisquer pegas de substituigao,
uma vez que o Suporte Técnico é a Unica parte autorizada a abrir e/ou reparar qualquer produto
Thrustmaster (a excegéo de quaisquer procedimentos de reparagéo que o Suporte Técnico possa pedir ao
consumidor para realizar, através de instrugdes por escrito — por exemplo, devido a simplicidade e a falta de
confidencialidade do processo de reparagéo — e fornecendo ao consumidor a(s) pega(s) de substituicdo
necessaria(s), quando aplicavel).

Tendo em conta os seus ciclos de inovagéo, e a fim de proteger o seu know-how e segredos comerciais, a
Guillemot ndo fornecera, em principio, qualquer notificagéo de reparagdo ou pegas de substituicdo para
produtos Thrustmaster cujo periodo da garantia tenha expirado.

Nos Estados Unidos da América e no Canada, a presente garantia esta limitada ao mecanismo interno e a caixa
do produto. Em nenhuma circunstancia serdo a Guillemot ou as respetivas filiais consideradas responsaveis
perante terceiros por quaisquer danos indiretos ou acidentais resultantes da violagdo de quaisquer garantias
expressas ou implicitas. Alguns estados/provincias ndo permitem a limitagdo da duragdo de uma garantia
implicita ou a exclusao ou limitagéo de responsabilidade por danos indiretos ou acidentais, pelo que as limitagdes
ou exclusdes supracitadas podem néo se aplicar a si. A presente garantia concede-lhe direitos legais especificos,
podendo ter também outros direitos, que variam consoante o estado ou a provincia.
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Responsabilidade

Se for permitido ao abrigo da legislagdo aplicavel, a Guillemot Corporation S.A. (a seguir designada
“Guillemot”) e as respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos resultantes de uma ou mais
das seguintes causas: (1) o produto foi modificado, aberto ou alterado; (2) incumprimento das instrugdes de
montagem; (3) utilizagdo inadequada ou abusiva, negligéncia ou acidente (um impacto, por exemplo); (4)
desgaste normal; (5) utilizagdo do produto fora do &mbito além da utilizagdo doméstica, incluindo para fins
profissionais ou comerciais (salas de jogos, treino e competi¢des, por exemplo). Se for permitido ao abrigo
da legislagdo aplicavel, a Guillemot e as respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos
relacionados com um defeito de material ou fabrico relativamente ao produto (incluindo, mas sem limitag&o,
quaisquer danos causados direta ou indiretamente por qualquer software ou por combinar o produto
Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em particular, fontes de alimentagéo, baterias
recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros elementos ndo fornecidos pela Guillemot para este
produto).
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DIREITOS DE AUTOR

© 2021 Guillemot Corporation S.A. Todos os direitos reservados. Thrustmaster® é uma marca registada da
Guillemot Corporation S.A.. Windows® é uma marca registada da Microsoft Corporation nos Estados Unidos
e/ou noutros paises. Todos os direitos reservados. Todas as outras marcas comerciais s&o pertencem aos
respectivos proprietarios. As ilustragdes ndo sdo vinculativas. Os contetdos, desenhos e especificagbes
estdo sujeitos a alteragdo sem aviso prévio e podem variar de pais para pais. Fabricado na China.

RECOMENDAGOES DE PROTECGAO AMBIENTAL

Na Unido Europeia: Quando este produto chegar ao fim da sua vida util, ndo o elimine
juntamente com os residuos domésticos normais; em vez disso, deixe-o num ponto de
recolha de residuos de equipamento eléctrico e electronico (REEE) para posterior
reciclagem.

O simbolo presente no produto, no manual de utilizador ou na caixa confirma-o.

Os materiais podem ser reciclados, dependendo das suas caracteristicas. Através da
reciclagem e de outras formas de processamento de residuos de equipamento eléctrico e
electrénico, pode dar um importante contributo no sentido de ajudar a proteger o ambiente.
Contacte as autoridades locais para saber onde fica o ponto de recolha mais perto da sua area de residéncia.
Relativamente a todos os outros paises: Respeite a legislagéo local sobre a reciclagem de equipamento
eléctrico e electronico.

Informagdes a reter. As cores e as decoragdes podem variar.
Os fechos e os adesivos devem ser removidos do produto antes da utilizagao.

www.thrustmaster.com

*Aplicavel apenas a Unido Europeia, Reino Unido e Turquia

( THRUSTMIASTER® )
SUPORTE TECNICO

https://support.thrustmaster.com

oML
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Ul Hotas X

Cosmectum c: MK
PykoBoacTBO nonb3oBartens

TEXHUYECKUE XAPAKTEPUCTUKK

1. YnpaBneHue CkopoCTbio 8. TopueBon KoY Ans YCTAHOBKM U CHATUS PYYKM
2. USB-pasvem ynpaBnexus razom
3. Cenextop USB 9. Perynstop HacTpOiik1 CONPOTUBIEHNS PYKOSATKN
4. OyHKUMS pyneHns ¢ nomoLlpblo noBopotHo  10. KHonka «rocking» Ha wrypeane (unu 5-1 ocb)
PYKOAITKN 11. KomaHaHble KHOMKu
5. BWHT 6rokupoBkv pynsi, pacronoXeHHbIA 12. Knonka HOME ¢ uHgukatopom
Ha pyKosTKe 13. MHoroHanpaeneHHbIi xaT-nepeknioyatens Buaa
6. Kxonka PRESET (MPEYCTAHOBKA) (ans «Touka 063opa»

BbIGOpa pexuma nporpaMM1poBaHist)
7. Knonka MAPPING (MEPEOMPEAENEHWE)
(@ns nporpaMm1poBaHms)
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W3YYEHUE IDKOUCTUKA HOTAS

PYYKA YMNPABITEHUA TA30OM

Ha Baluem pxoiicTvke umeeTcs 6onbluas Py4Ka ynpaBneHUA rasom, KoTopas Ucnonb3yeTca
ONna ynpaeneH1a HaﬁOpOM CKOPOCTK Ballero BO3AYLIHOro cpeacTaa.

Pyuka ynpasreHus ra3oM OTAENsSeTCs M MOXeT BbiTb YCTaHOBMEHa 2 cnocobamu:

- OThenbHO OT AKOMCTUKA
(4T0BbI BOCCO3AATL PearbHbIe YCIOBMS yNpaBneHns CaMoneTom)

- [MpukpenneHa K [HKoNCTUKY
(Bns yBenuyeHus cTabunbHOCTM 1 3KOHOMUW MecTa).

Mo ymonuaHuio pyyka rasa oTaeneHa oT JKONCTUKA.

Y106bl NPUKPENUTL PYYKY rasa K HKONCTMKY:

1. MepeBepHuTe 0b6a 3neMeHTa BBEPX AHOM (PYUKY rada v IKOMCTHK).

2. BoabMuTe TOpLIEBO KMHOY (8), NPUKPENNEHHBIN NOA OCHOBaHWEM [HKOWMCTMKA.

3. YcTaHOBMTE pyyKy rasa cresa oT [KOUCTHKE.
YcTaHoBMTE COeMHNTENbHBIN BBICTYN (Ha NEBON YaCTV OCHOBaHMS [KOCTUKA) B
OTBEPCTME Ha NPABOV YaCTX PyYkM rasa.

4. C nOMOLLBHO KITtoYa 3aTsiHUTE 2 LIECTUrPaHHbIX 6oNTa nof 0CHOBaHUEM
(Ha NeBOI YacTV OCHOBAHWS [KONCTUKA).

5. CkpyTuTe kabenb rasa n NpoAeHsTE ero Yepes HanpaBNALLMA Na3 kabens.

6. YcTaHoBuTE TOpLEBOI KN4 06paTHO, YT0BbI €10 HE NOTEPSTH.

[ins oTpeneHus Py4Kku rasa ot IPKOMCTWKA BbIMONHUTE 3Ty npoueaypy B 06paTHOM nopsake.

HACTPAMBAEMOE COMPOTMBIIEHUE PYKOATKA

B 3aBMCMOCTM OT CTUNS MrPbl MOXHO HACTPOUTL [HKOWCTUK Tak, 4Tobbl OH pearvposan Ha
Marelniee  [BKEHWE  (CBEPXYYBCTBUTEMbHOCTB),  WAM,  HAoBOPOT,  YMEHbLMTb
UYBCTBUTEMBHOCTL AKOMCTUKA Tak, YTOBbI OH OKa3blBan onpefeneHHoe CoNpoTUBNEHME NpK
urpe.

HacTpoitkn  COMPOTUBMEHNS PYYKN [DKOWCTUKA MOXHO W3MEHWUTb TaK, 4TODbl OHO
COOTBETCTBOBANO WMHAVBMAYaNbHOMY CTUMIO UPbl. [INA HACTPOIKM UCMONbL3YITe PerynsTop
CONpOTUBIEHMS (9), KOTOPLIN pacnonaraeTcs No4 OCHOBAHWEM MKOMCTUKA.
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OYHKUMW LITYPBANA

[IxocTUK ocHalleH (byHKUMeN LUTypBana; B HACTOSILLEM CamoneTe NMUIOT OCYLLECTBAseT
TakMe MaHeBpbl C MOMOLLbI0 Mefaneil pyneBoro YNpaBreHusi, KOTOpble W3MEHSIOT
MONOXeHWe camoneTa OTHOCUTEMNbHO ero BEPTUKAIbHOI OCH, YTO MO3BOMSIET NOBOPaYMBATL
camoreT BfeBO Mnu BpaBo. [oBEpHUTE PYKOSITKY [KOACTMKA BNEBO MNM BrpaBo, 4Tobbl
NPOBEPUTb [aHHYIO OYHKLMIO.

MpoBepuTb (DyHKLMIO LUTYPBANa MOXHO ABYMS cnocobamu:
- NOBEPHTE PYUKy Ha [KOWUCTUKE (4) BNEBO M BNPaBo.
- UnK HaxxmuTe KHonky «rocking» (10) Ha pbivare rasa.

Ecrn Bbl Ucnonb3yeTe TONMbKO KHOMKY «rocking» (Mnn He ucnonb3ayeTe dyHKLUMIO WTypBara),
MOXHO 3aKpenuTb pyyKy C MOMOLLbK kpenexHoro GonTa (5), pacnomoxeHHo2o Ha
ocHosaHuu dxolicmuka. C NOMOLLbI0 OTBEPTKM ANS LLYPYNOB C NIOCKOW rOfOBKON M3MEHUTE
nonoxeHns 6onTa 1 Takum 06pasom BKMIUMTE/OTKIIOUNTE (DYHKLMIO LITypBana.

MpumeyaHus:
- B pexume «4 ocu» kHonka «rocking» o6beauHeHa ¢ yHKLMENR BPaKEHNSs PYKOSITKM.

- B pexume «5 oceit» kHonka «rocking» He 3aBMCUT OT BPALLEHUS PYKOSTKM W MOITOMY
ofecrednBaeT [OMOMHUTENbHYIO MPOrPECCHBHYIO OCh.

MHOTOHAMPABIEHHbIA  MEPEKMIOYATENb  BMOA  «TOYKA
OB30PA»

[IxoicTK ocHaleH nepekntovaTenem eiupa «Touka O63opa» (13), KoTopbiii No3gonseT (8
urpax, rae ata (yHKUMs NoaAepKMBaeTCH) MIHOBEHHO BUAETb BCE, YTO MPOUCXOANT BOKPYT
camorieta. epeitante B MEHKO KOHGMIypaLun Urpbl U HacTpoiTe pasHble 0630pbl (0630p
c3agu, 0b63op cnesa, 0630p cripaBa M Takke BHeLWHWe 0630pbl) B COOTBETCTBUM C
HanpaBneHnamMm nepekmnioyatens suaa «Toukn O63opay.

Takke MOXHO WCMONb30BaTb BEPXHMA nepekmiodatenb «Touka ob3opa» AnA Opyrux
(OYHKUMIA (HanpUMeEp, OTKPbITE OTHSA U T.4.).
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MK
YCTAHOBKA HA MK

1. YcraHosuTe cenektop USB mxoiicTuka (3) B nonoxenue MK.

2. MNopkntounte pasbem USB (2) k ogHomy 13 USB-nopToB komnbloTepa. OnepauuoHHble
cucTembl Windows aBTomaTiyecky 0GHapyxaT HOBOE YCTPOICTEO.

3. [ipaiiBepbl ycTaHaBNMBAIOTCS aBTOMATUYECKN.
[Insi 3aBepLUEHNs NPOLECcca YCTaHOBKM BbINOMHUTE MHCTPYKUMK, KOTOpbIE ByayT
NOSBNATLCS Ha 3KpaHe.

4. Boibepute Start (Myck)/Settings (Hactpoiika)/Control Panel (MaHenb ynpaBneHus),
rnocrie Yero [BOMHbIM HaxaTuem KHOMKM Mbilun Bbibepute nyHkT Game Controllers
(UrpoBble kKOHTponnepbI).

[uanozosoe okHo Game Controllers (Mepoebie koHmponnepsi) 85i800UM Ha3gaHue
dxoticmurka u e2o cocmosHue OK.

5. B okHe Control Panel (MaHenb ynpaeneHus), Bbibepute nyHkT Properties (CBoiicTBa)
11 HaCTpOITe KOHMIypaLmio AXoNCTMKA.
KHonka Test device (MpoBepuTtb ycTpoiicTBO): [poTecTupyitte 1 NpocMOTpUTE BCe
(YHKLMM BKONCTHKA.

Tenepb MOXHO HauuHaTb urpy!

2 PEXXMMA OCEW

Ha MK Baw mxoiicTvk o6riagaeT 2 pexxumamm oceit:

®  Pexum 4 oceii (KpacHbiit uHaukatop Home)
[ins obecneyeHns PyHKLmm WTypBana kHomka «rocking» obbeanHeHa ¢
BpaLLEHWEM PyKOSITKM.

®  Pexum 5 oceit (3eneHblit nHaukatop Home)
KHonka «rocking» HesaBucKMa 1 MOXET GbiTb BPYYHYH) HAa3HAuYeHa Ha Apyryo

yHKUMIO.
UT06bI NEPEKMIOUNTLCS M3 OJHOTO PEXMMA B ApYroi, NpocTo HaxmuTe kHonky HOME (12).

BAXHbIE 3AMEYAHWUA NO PABOTE C MNK

- Cenektop USB mxoitctuka (3) Bceraa AomkeH GbiTb yctaHoBneH B nonoxerue «[1K»
“ ” o
("PC") nepep noakmtoueHNEM [KONCTMKE.

- Tpu nogkmioveHnn mxoictuka: OCTaBbTe PYKOATKY, OCHOBHOW LUTYpBanm M pyuKky

YNPaBMEHUs CKOPOCTbIO B LIEHTPANbHOM NOMNOXEHUW W He fBuraiiTe HUMM (4Tobbl n3bexatb
nobbIx Npobnem ¢ kanbpoBKoit).
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NK - KOHOUTYPALUA «KABTOMATUYECKUE NPEAYCTAHOBKW»
CXEMA - MK «ABTOMATUYECKVE MPE[YCTAHOBK/

KPACHbIV MHOVKATOP HOME = PEXXM 4 OCEW 3ENEHbIA MHAVKATOP HOME = PEXVIM 5 OCE/

“4 AXES moct”

Slider 0 Axis
5 AXES mod”,

lMpepycTaHoBneHHast KOH(Urypaums «4 oceiy yCTaHOBMEHa NO YMOMYaHNIO Ha
BonblumHcTBe aBramrp Ha MK.

MpeaycTaHoBREHHas KOH(UrypaLMs NO3BONSET HaYaTh UrPy Cpasy ke, He MeHss
HaCTPOWIKM [KONCTMKA.

B pexume «5 oceit» chyHKkuMs KHOMKW «rocking» [omkHa ObITb BPYYHYl0 Ha3HayeHa Ha
napameTpbl BaLLei Urpbl.

5/12




®YHKUWUU ANA ONbITHBIX NONb30BATENEN

2 PEXXUMA NMPOrPAMMUPOBAHUA

Knonka MPEQYCTAHOBKU (PRESET) (6) ¢ nHankaTopoM N03BonsieT NpoCMOTPETh
BbIOPaHHbII PEXIM MPOTPAMMUPOBAHNS:

ABTOMATUYECKWW (BCTpOEHHbIi1)

unu PYYHOW (nonb3osatensckuit).
OpHoKpaTHOe HaxaTie Ha 3Ty KHOMKy MO3BONMMT NepeknioyaTsCs M3 OAHOTO PexuMa B
APYroil Aaxe BO BPEMS UPbI.

®  ABTOMATUYECKAS NPEOYCTAHOBKA (AUTOMATIC PRESET):
CBETOQMO HE CBETUTCA

Pexum HacTpoek Mo YMOMYaHwio: OCH, MOMNOXEHUS KOMaHOHbIX KHOMOK M MepeknoyaTtenb
BMAA 3afiaHbl N0 YMONYaHuio.
CM. CXEMY KOHOUIYPALIN PEXXMMA ABTOMATUYECKX NPELYCTAHOBOK

*  PYYHAS NPEOYCTAHOBKA (MANUAL PRESET): CBETOAMOL 3ENIEHbIN
OyHKUMM OpraHOB yNpaBneHs Ha3HaYakTCs NoNb3oBaTeneM:
- OYHKUMM KHOMOK, OCY U NEepekmiodaTens Buga MoryT GbiTb NepekmntoyeHsl Mexay coboil.
- M3ameHsiiTe chyHKLWM KHOMOK MO BaLLEMY XenaHuio B Nioboe Bpems.
- HacTpoiiku mxoicTika CoXpaHsTCs aBTOMaTUYECKV (Aaxe eCri [KOUCTUK HE NOAKITHOEH).

- Korga nonb3oBatenbckite NpeayCTaHoBKM “MANUAL PRESET” e 3afaHbl, HACTPOMKN
aHAmNOTVYHb! PEXUMY aBTOMATUECKUX npeaycTaHoeok ‘AUTOMATIC PRESET”.

BCTPOEHHAA NAMATb

e B mxomnctuk BCTPOEH 4un, 6narop,ap9| KOTOPOMY BCE€ Ha3Ha4Ye€HHble BaMu

“rONb30BATENBCKME HACTPOMKA® coxpaHsiotcd B nmamsTtu  (naxe
Korfja [HKOMCTUK BbIKMIOYEH UMM OTCOEAMHEH B TEYEHME [NUTENBHOMO Nepuosa
BPEMEHM).

®  Bbl MOXeTe COXpaHUTb pasnnyHble “ONb3OBATENLCKVE HACTPOMKK”
[ins kaxgoi ncnonb3yemon nnatgopmbl:
- 0fiHa B pexume «4 ocny;
- 0fiHa B pexuMe «5 oceny.
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NPOrPAMMUPOBAHUWE/NEPEOMNPEAENEHUE

lMporpamMmmmpoBaHue NpoBoauTes ¢ nomoLLpto kHonku MAPPING (7).

®  [pumepbl BO3MOXHOTO NPUMEHEHMSA:

- MepekntoyeHe NoNOXeHUA KHOMOK.

- MepekntoyeHne ocu mexay cobolt = ynpaBneHue pyKOSITKOM, YrpaBneHUe CKOPOCTbH
unu wrypsarnom (B atom cnyyae, nepeonpeaenute 2 HanpaeneHus Ans nepsoil ocu
Ha HanpaBneHnst BTOpon.)

- YcTaHoBMTE 2 HanpaBneHus 4ns OAHOM U TOM Xe OCH.

- [epekntoyeHne KHOMOK C HanpaBreHUsIMK OCEit U NEPEeKmYaTeENeM Buaa.

®  WUcknioyeHue:
Knonku HOME, MAPPING 1 PRESET HeBO3MOXHO nepenporpaMmmpoBaThb Wim
nepemecTuTb.
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NPOLIEAYPA NPOrPAMMUPOBAHUA

COXPAHEHWE HABOPA MOJIb30BATEJIbCKUX MPEQYCTAHOBOK

MPEYCTAHOBN
Jrans! DencTeue EHHbIN
WHOUKATOP
BkntounTte pexum «MOJNIb3OBATENIbCKUE s
! NPEOYCTAHOBKW» HaxaTuem kHonku (6) SENEHBI
“ R MEQONNEHHO
2 Haxmute v otnyctute kHonky EPEOMPELENEHNE MWFAET
(7 3ENEHGIN
HaxmuTe 1 oTnycTUTE NPOrpamMMUpyeMyto KHOMKY i BbICTPO
3 YCTUTS IpOTpaMMApYCMY, y MUTAET
HanpaeneHune HKONCTHKA. 3ENEHBIV
4 HaxmuTe 1 oTnycTUTe KHOMKY MNW HanpaBneHwe, kyaa 3ENEHBIV
HeobX0ANMO NOMECTUTb JaHHYH0 (YHKLMIO.

«MOJb30OBATENBCKME MPEAYCTAHOBKM» BMioueHb! 1
HaCTpOeHb! (MPOrpaMMMPOBaHIE BbIMONTHEHO).

YOANEHWE HABOPA NONb30BATE/IbCKUX MPEOYCTAHOBOK

NPEOYCTAHOBIE
J1anbl [DeitcTBue HHbIX
WHOWKATOP
1 Biniouwre pexum “MANUAL PRESET” (6). SEMEHBIN
2 HaxmuTe v yoepxwBaiite KHOMKY (7) Muraet 3eneHbiM B
MEPEONPELOENEHWUE B TeueHue 2 cekyH. TEYEHNe 2 CeKyHA

«MONB3OBATEINBCKWE NPEAYCTAHOBKW» oTcyTCTBYHOT
(oHM CHOBa COOTBETCTBYIOT aBTOMATMYECKM HACTPOAKaM)

BO3BPAT K 3ABOJICKMM HACTPOMKAM
Bce 3anporpammupoBaHHble napameTpbl 1 HACTPOIKM (B pexumax 4 unn 5 oceit) MOXHO
CTEPETb OfJHOBPEMEHHO:

Jran [etictBue Wnaukatop HOME

B TeueHue 3 cekyHp
1 OLHOBPEMEHHO HaXMuTE

kHonku MAPPING + PRESET VIHAVKATOP MAraeT
3eJ'IEHbIM/KpaCHbIM

Tenepb Bce MONTB3OBATEJIbCKUE NPEAYCTAHOBKW ynaneHbi.

[pumeyarue: Mocne 3Tol onepaLmm MKOMCTUK ByAeT Nepe3arpyxeH.
[Mo3ToMy pekoMeHAYeTCs BbINOMHATL 3Ty NpoLeaypy Mocne BbIXOAA 13 UTpbI.
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MOMCK, yCTpaHeHMe HencnpaBHOCTel 1 NpeaynpexaeHUs

® [xoiicTuK paboTaeT HenpaBUILHO UK He OTKaNUBPOBaH:

- OTKMIOYNTE KOMMBKOTEP UMW NPUCTABKY, OTCOEANHNTE [KOUCTUK, CHOBA NOACOEAUHUTE ero
1 3anycTuTe urpy.

- Mpn nopknioyeHun mxoiicTuka: OcTaBbTe PyKOSTKY, OCHOBHOW LUTYpBanm W pydky
YNpaBneHns CKOPOCTbIO B LEHTPANbHOM MOMOXEHUU W He ABUrainTe HUMK (4Tobbl n3bexartb
no6bIx Npobnem ¢ kanbpoBKoit).

- BbiiiguTe 13 urpbl, NONHOCTLIO OTCOBAMHUTE [KOACTUMK, yBeauTech B Tom, USB cenekTtop
(3) HaxoauTCS B NPaBUIbHOM MONOXEHUM, U CHOBA MOLCOEANHIATE [HKOACTUK.

® 4 He MOry HaCTPOUTb KONCTHK:

- B wmeHo urpbl Options (Mapametpei)/Controller (KonTponnep)/ Gamepad (Mrposoit
KoHTponnep) unu Joystick (mxoicTuk)": Beibepute Gonee noaxopsiuyio KOHUrypauuio nim
MOSHOCTbBIO NEPEHACTPONATE (DYHKLM KOHTPONMEpa.

- [onomnHuTenbHy0 MHOpPMaLM0 CMOTPUTE B PYKOBOLCTBE MOMb30BATENS WUIpbl UMM B
MHTepHeTe.

- [Ins pelwenust aTo Npobnembl Takke MOXHO BOCMONb30BAThCS (DYHKLMEN [HKOACTUKA
«NPEJYCTAHOBKAY.

® [KOWCTUK CIIMLLKOM MW HEeJOCTaTOYHO YYBCTBUTENbHbIN:

- [IXolCTUK aBTOMaTUYeCKM KanubpyeTcs nocre TOro, kak CAErNaHo HECKOMbKO ABWKEHN
IPKOMUCTUKOM B PasHbIX HanpaBreHusix.

- B meno wurpbl Options (MapameTpei)/Controller (Kontponnep)/ Gamepad (Mrposoit
KoHTponnep)  unmM  Joystick  (mkoiicTuk)":  HactpoiiTe  4yBCTBMTEMbHbIA MMM
HeYyBCTBUTENbHBIA PEXUM ANs KOHTponnepa (ecnu a1a yHKLMS OCTYMHA).

- Hactpoiite conpoTuBneH1e pyyku C MOMOLLbIO KPYroBOW LKambl (9), HaxoasLeics noa
OCHOBaHWEM [KONCTHKA.

® LlitypBan CNUWKOM YyBCTBUTENbHbIN:

- OtkmiounTe  yHKUMIO BpaLLEHUs  PYKOSITKM, WCMOMb3ys  KpenexHbid  6ont  (5),
pacromnoXeHHbIi Ha OCHOBaHWW [KOWCTUKA W UCMOMb3yiiTe KHOMKY «rocking»  ans
YNpaBneHus LTypBanom.

9/12




CBEEHWSA O NOTPEEMTENLCKOW FAPAHTUM
Kopnopaumst Guillemot Corporation S.A., 3apermctpupoBakHas no agpecy Place du Granier, B.P. 97143, 35571

Chantepie, ®paHuys, (nanee — «Guillemot») rapaHTMpyeT CBOMM KrMeHTaM BO BCEM MMpe, YTO B [aHHOM
nnenvn Thrustmaster He OyeT BbISBNEHO HUMKAakWX AE(EKTOB MaTepuarnoB M MPOM3BOACTBA B TeueHne
rapaHTUAHOTO NEpUoAa, KOTOPbIN PaBEH CPOKY MPEAbSBIEHNS MPETEH3MN N0 COOTBETCTBIO [i1S JAHHONO 13Aenys.
B ctpaHax EBponefickoro Cotosa 3TOT CpoOK COOTBETCTBYET ABYM (2) rodam C MOMEHTa MOCTaBki vanenus
Thrustmaster. B apymmx cTparax rapaHTUiHbIi Nepuop; paBeH CPOKy MPedbsABNERns MPETER3NM N0 COOTBETCTBUIO
ans usnenua Thrustmaster, onpenensaemMomy COOTBETCTBYHOLLM 3aKOHOAATENLCTBOM CTPaHbI, B KOTOPOM MPoXBar
notpebuTenb Ha MOMeHT npuobpeteHnst uanenus Thrustmaster (ecrv nogo6Hble MpeTeH3un He AEACTBYIOT B
COOTBETCTBYLEN CTpaHe, rapaHTWHbIA Nepuod pasHseTcs oaHoMy (1) rogy C nepeoHajarnbHod Aarbl
nproBpeTenns uanenms Thrustmaster).

B cnyyae obHapyxeH1st AedekToB M3nenus Bo BPEMs rapaHTUIiHONO nepuopa HesamennuTenbHo obpaturecs B
cnyxBy TeXHU4ECKOI NOSAEPKKMA, COTPYAHUKA KOTOPOA ONpenensT AarnbHeliuyto npouenypy. Ecnn gedex bynet
MOATBEPXMEH, M3nenve creayet BEpHYTb Mo MecTy npuobpetenns (unu B nioboe Apyroe MeCTo, ykasaHHoe
cnyx6oi1 TEXHUYECKO NOSAEPXKKN).

B pamkax peiicteus rapaHTn fedextHoe uanenve GyaeT, No YCMOTPEHMIo CyxBbl TEXHUYECKOI MOmAepxKy,
3aMeHeHO Wi BO3BpaLLieHo B pabodee cocTosHMe. ECnu B TeyeHWe rapaHTUiHOro cpoka usaenme Thrustmaster
Oymer noaBepKeHO TakoMy BOCCTAHOBIMEHMIO, K OCTaBLUEMYCS rapaHTUItHOMY Cpoky npvbasnsetcs nepvopn
BPEMEHY, HO He MeHee cemm (7) [Hedt, BO BpeMS KOTOPOTO M3Men e Haxoauroch BHe ynotpebnenns (Havanom
3TOr0 Nepuofja CYMTAETCH AaTa 3anpoca Nokynatens o BMeLLaTenbCTBe U AaTa NpeaocTaBneH s AedekTHoro
130enus ANS BOCCTAHOBMEHWS, ecrin uadenve 6bino NpesocTaBneHo st BOCCTaHOBNEHMS NoaaHee, YeM Gbin
CenaH 3ampoc O BMeLLaTenbCTee). B Mepe, paspelleHHOi MPUMEHNMbIM  3aKOHOLATEeNbCTBOM, MOMHas
OTBETCTBEHHOCTL KomMnaHuK Guillemot 1 ee JO4EpHIX KOMMaHwiA (B TOM 4nCne KOCBEHHBIA Yiuiep6) orpaHuumBaeTes
BOCCTaHOBIEH1eM paboyero CoCTOsIHIS Nk 3ameHoit uaaenus Thrustmaster. B Mepe, paspeLLeHHoil pUMeHMbIM
3aKoHoAaTensCTBOM, KomnaHust Guillemot oTkasbiBaeTcst OT MioBbIX rapaHTUii KOMMEPYECKON MPUTOAHOCTU Wi
MPUrOAHOCTY 1191 ONPedeneHHoN Lienn.

Hacrosiwas rapaHTvs He pacnpoctpatsieTcs:: (1) Ha cuTyauym, Koraa usgenve Gbino BILOM3MEHEHO, OTKPBITO,
MOOMCULMPOBAHO UMW MOMYYANO  MOBPEXOEHN B  pesynbTate  HedonyCTUMOrO UM HEMpaBMIbHOMO
1CMOMb30BaHMsl, HEBPEKHOCTU N HECHACTHOTO CITy4as, ECTECTBEHHOTO M3HOCA Wk MtoBoiA [pyroit MpriMHbl, He
CBAI3aHHON C [IepeKTOM MaTepuanoB UM MPOM3BOACTBA (BKMKOYAs, MOMMMO MPOYEro, MCMOMb3oBaHWe M3nenns

Thrustmaster coBMecTHO C MoBbIM HEMOAXOAALMMMA 3MIEMEHTaMM, B YaCTHOCTM —— ¢ 6riokamu nuTaHns,
aKKyMynsSTOpamm, 3apsigHbIMU YCTPOACTBAMM W MioGbIMI APYTVIMU 3rieMeHTamMi, He BXOASLUMMM B KOMMTEKTaLIo
Guillemot anst aaHHoro uaaenusy); (2) Ha cryyau 1CTonb3oBaHNs MPoaYKTa B MkbbIX Liensix, kpome BbIToBbIX, B TOM
wicrie Ha cryqan MpOECCHOHaNBHOTO WM KOMMEPYECKOTO MPUMEHeHVst (Hanpumep, B WIpoBbIX 3arax, Ans
npoBeneHne oby4eHus 1 CopeBHOBaHMI); (3) Ha cuTyaLyu, Koraa ykasaHust CriyxObl TEXHUYECKOI NONAEPKKN He
6binm BbINOMHEHb; (4) Ha MO, Tak kak Ha Takoe MO pacnpocTpaHseTcs oTaenbHas rapaHTs; (5) Ha pacxopHble
Marepuartbl (AreMeHTbI, NPeAHa3HaYeHHbIE Arsi 3aMEHbI B TeYEHe Cpoka CryObl u3nenvst: Harpumep, barapeiikv
W YWHble MOOYLIKA ANA rapHATYP WM HaylwHuKoB); (6) Ha akceccyapbl (Hampumep, kabenu, Yexnbl, Cymkw,
hyTrsipbl, HApY4Hble pemeLLku); (7) Ha Cry4an NPOAAXM U3AENKS C OTKPLITOTO ayKLIMOHA.

[laHHast rapaHTs He NOANEXVT nepeaaqe.

HacTosilyas rapaHTvsi He yLUEMMsieT npas noTpebuTens, MpefocTasnsieMbiX eMy MPUMEHVMbIMU 3aKoHamyu B
OTHOLLIEHWM MPOA@XY MOTPEBUTENLCKUX TOBAPOB B COOTBETCTBYIOLLIEI CTPaHe.

[lononHuTenbHbIe YCNoBUs rapaHTUm

B Teyenvie rapaHTuitHoro cpoka komnaus Guillemot, B obLyem 1 Lienom, He NpesocTaBnsieT HUKakuX 3anacHblX
yacTeid, Tak kak BCKpbiTve wimn mopudMkaLyio nioBbix M3penuid Thrustmaster Bnpase OCYLLECTBAATL TOMBKO
cnyxba TEXHUYECKON MOALEPXKKM (38 WCKIIKOYEHMEM Kakux-nbo npouedyp no mMopudmkaLmum, kotopble cryxba
TEXHUYECKON MOMAEPKKA MOXET MPEANOXUTL  BHINOMHUTL  KIMEHTY MyTEM MACBMEHHbIX MHCTPYKLMIA 1
MPeOCTaBNEHS, MPY HEOBXOAMMOCTH, TPeByeMbIX 3aMnacHbIX YacTeit: HanpuMep, B CBSI3M C OTCYTCTBMEM CTaTyca
CINOXHOCTY UMK KOH(DMAEHLIMANBHOCTY Y TaKO BOCCTAHOBUTENBHOM MPOLIEAypbI).

C y4eToM nepyofia 0CBOEHMSH HOBbIX M3AEMWiA W B LIENSIX 3alLyTbl CBOMX HOY-Xay M KOMMEPHECKVX TaitH KOMMaHNs
Guillemot, B 0fiLem 1 Lenom, He MPenoCTaBnsEeT Kakux-nMbO YBEAOMIEHUA O BOCCTAHOBMEHUM UMK 3aMmacHbIX
yacreit Ans moBbix n3penwit Thrustmaster ¢ MCTEKLLVM rapaHTUAHBIM CPOKOM.
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OTBETCTBEHHOCTb

B Mepe, paspelueHHO NMpUMeHMMbIM 3akoHoaaTtenbcTBoM, komnanusi Guillemot Corporation S.A. (nanee —
«Guillemot») 1 ee novepHMe NpeanpPUSTUS OTKAsbIBAKOTCS OT MtoBoii OTBETCTBEHHOCTM 3a niobont yiepb,
BbI3BaHHbIA OHM W HECKONbKMI M3 CrieaytoLLyX thakTopos: (1) BUAOM3MEHEHIe, BCKPbITUE Ui MoandMKaLms
v3pennsi; (2) HecobniofeHne MHCTPYKUMIA mo cOopke; (3) HemomycTMMOoe WM HempaBUMbHOE WCMOMb30BaHME,
HeOPEXHOCTb, HecYaCTHbIi Cryvyalt (Hampumep, (uandeckoe BO3OEICTBUE); (4) ecTecTBEHHbI W3HOC; (5)
VCrionb3oBaHye NpoAyKTa B MtoGbiX Liensix, KpoMe BbIToBbIX, B TOM YMCHIe MPOecCHOHaNBHOE MM KOMMEpYECKOe
MpVMeHeHIe (Hanpumep, B UrPOBbIX 3anax, ANs NpoBeaeHie oby4eHns 1 copeHoBaHui). B Mepe, paspelleHHoi
MPUMEHNMbIM 3aKOHOZATENLCTBOM, koMraHust Guillemot 1 ee foyepHUe MpeNpUsTUS OTKasbIBKOTCS OT MtoGoM
OTBETCTBEHHOCTM 3a Nio6oiA yiepb, He CBA3aHHbIN C AecheKTamu MaTepuarnos Wi U3rOTOBMEHMS, B OTHOLLEHN
[aHHOro magenus (BKoyasi, MOMAMO Mpodero, Nioboit yiepb, BbI3BaHHbBIA MPSIMO UMK OMOCPELOBAHHO MioBbIM
MporpaMMHbIM - obecriedeHnemM W mcnonb3osaHvem uapenmst Thrustmaster ¢ nioBbiMv - HenoaxoaALLMMM

MIeMeHTaMM, B YaCTHOCTM —— Griokamin MUTaHus, akkyMynsTopamu, 3apsaHbIMA YCTPOVCTBaMM M MioBbiMn
APYTVIMU 3MIEMEHTaMY, He BXOASLLYMMIA B koMnrekTauyio Guillemot 4ns 4aHHOTO u3nenms).
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ABTOPCKOE NPABO

© 2021 Guillemot Corporation S.A. Bce npaBa 3awwmwenbl. Thrustmaster® sensetcs 3aperucTpupoBaHHoi
ToproBoit mapkoi Guillemot Corporation. Windows® siBnsieTcst 3aperncTpupoBaHHON TOProBOW MapKoi
kopnopauun Microsoft Corporation 8 CLUA u/unn apyrux ctpaqax. Bce npasa sawmwenbl. Bce npoune
TOProBble Mapkv SIBRSOTCS COGCTBEHHOCTbIO COOTBETCTBYIOWMX BriafenbLes. Wnmioctpauuu MoryT He
COOTBETCTBOBATb  BHELIHEMY — BUAY/(PYHKUMAM  KOHKpeTHoro uspenus. CopepxaHne pyKOBOACTBA,
KOHCTPYKLMS M TEXHUYECKMIE XapaKTepUCTUKI M3ENUS U3MeHsoTCs Ge3 NpeaBapuUTENbHOTO YBEAOMIIEHHS U
3aBWCSIT OT CTPaHbl NPUoBpeTEHNs.

|-|pVI nonb30BaHUK n3genveM yHMTbIBaVITe cnefywulee: uBetan [AU3aitH MOryT pasnuyarbcs.
[nacTukoBble CTXKM 1 KJ'Iel7IKyK) TIeHTy crnefyeT CHATb nepej UCnosb3oBaHWeM U3genusa.
www.thrustmaster.com

( THRUSTMVIASTER® )
TEXHUYECKOU NOAAEPXKWU

https://support.thrustmaster.com

ol <[
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UlAelnG Hotas X

Kompatibilni s: PC
Uzivatelsky manual

TECHNICKE VLASTNOSTI

1. Ovlada¢ plynu

2. USB konektor

3. USB pfepinac

4. Funkce ovladani smérovky otacenim
rukoveéti

5. AretaCni Sroub smérovky na rukovéti

6. Tla¢itko ~ PRESET  (pro  volbu
programovani)

7. TlaCitko  MAPPING  (pro  volbu
programovani)

8. Imbusovy kli¢ pro pfipevnéni a uvolnéni
ovladace plynu

9. Voli¢ nastaveni odporu rukovéti

10. Kolébkové tlacitko pro smérovku (nebo 5
osy)

11. Akéni tlacitka

12. Tla¢itko HOME s LED

13. Multi  smérovy klobouckovy pFepinad
"Point Of View"
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SEZNAMTE SE S VASIM JOYSTICKEM HOTAS

OVLADAC PLYNU

Vs joystick je vybaven velkym oviadaéem plynu, kterym mizete snadno ovladat zrychleni
vadeho letadla.

Ovladac plynu je odnimatelny a maze byt pouzit dvéma riznymi zpGsoby:

Samostatné stojici, oddéleny od joysticku
(pro pilotovani za autentickych podminek)

Pripevnén k joysticku
(pro lepsi stabilitu a Usporu mista).

Ve vychozim stavu je dodavan oddéleny od joysticku.

Pripevnéni ovladace plynu k joysticku:

1. Ovladac plynu a joystick obratte vzhlru nohama.
2. Vyjméte imbusovy kli¢ (8) ze spodni Easti zakladny joysticku.
3. Ovlada€ plynu umistéte na levou stranu joysticku.
Zasunte levou spodni vyénivajici ¢ast zakladny joysticku do pfisluSného otvoru v pravé
spodni ¢asti ovladace plynu.
4. Pomoci klice utahnéte dva imbusové Srouby zespoda na zakladné
(8rouby naleznete v levé spodni ¢asti zakladny joysticku).
. Kabel ovladace plynu navirite a protahnéte jej otvorem.
6. Abyste imbusovy kli¢ neztratili, vratte jej na misto.

(4]

Opacénym postupem odpojite ovlada¢ plynu od joysticku.

NASTAVITELNY ODPOR RUKOVETI

V zavislosti na stylu vadeho hrani, si mizete prat mit ultra citlivy joystick, ktery reaguje i na
sebemensi dotek, nebo miZete upfednostiiovat tuzsi joystick, pfi jehoz pohybu musite
prekonat urcity odpor.

Odpor rukovéti vaSeho joysticku je nastavitelny, tak, aby ho bylo mozno pfizplsobit vSem
hraéim. Pro nastaveni odporu rukovéti, pouZijte nastavovaci krouzek (9), ktery naleznete
zespoda zakladny joysticku.
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FUNKCE SMEROVKY

Va$ joystick je vybaven funkci smérovky, ktera v letadle odpovida pedaltim, které jsou piloty
pouzivany pro fizeni letu kolem svislé osy (letadlo zato¢i doleva nebo doprava). Takovato
funkce smérovky je na joysticku realizovana otacenim rukovéti doleva nebo doprava.

Tato funkce smérovky je na joysticku mozna dvéma zplsoby:
- otagenim rukovéti joysticku (4) doleva nebo doprava.
- nebo kolébkovym tlacitkem (10) na ovladaci plynu.

Pokud pouzivate pouze kolébkové tlacitko (nebo viibec nepouzivate smérovku), mizete diky
aretanimu Sroubu (5) umisténému na zakladné joysticku, uzamknout otageni rukovéti.
Otocenim Sroubu plochym Sroubovakem uzamknete/odemknete funkci smérovky.

Poznamky:
- v rezimu 4 0s", je kolébkové tlagitko sdruzeno s otacenim rukovéti.

- vrezimu ,5 os”, kolébkové tlacitko pracuje nezavisle na otaceni rukovéti, a tudiz zajistuje
dalSi progresivni osu.

MULTI SMEROVY KLOBOUCKOVY PREPINAC "POINT OF VIEW"

Vas$ joystick je vybaven klobouckovym prepinatem (13) “Point Of View’, ktery, tak jak
napovida jeho nazev, umozfuje (ve hrach, které to dovoluji) okamzité vidét vSe, co se kolem
va$eho letadla déje. Pro nastaveni pohledli vstupte do konfiguraniho menu hry a do
klobouckového prepinace ,Point Of View” naprogramuijte rizné pohledy (zadni pohled, levy
pohled, pravy pohled, a samozfejmé také pohledy zvenéi).

Samoziejmé také muzete klobouckovému prepinaci ,Point Of View” pfifadit i jiné funkce
(strelbu atd.).
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PC
INSTALACE NA PC

1. Voli¢ (3) nastavte do pozice ,PC".

2. Pripojte USB konektor (2) k jednomu z USB portli pocitace. Windows automaticky
detekuji nové zafizeni.

3. Ovladace budou instalovany automaticky.

4. Kliknéte na Start/Settings/Control Panel a pak dvakrat kliknéte na Game Controllers.
V okné Game Controllers se zobrazi nazev joysticku se stavem OK.

5. V Control Panel, kliknéte na Properties a nakonfigurujte vas joystick.
Test zafizeni: umoZriuje testovat a zobrazit vSechny funkce vaSeho joysticku.

Nyni jste pfipraveni k hrani!

2 REZIMY 0S
Na PC je vas$ joystick vybaven 2 rezimy os:

e  Rezim 4 os (Cervena LED Home)
Kolébkové tlacitko je sdruzeno s funkci smérovky otaenim rukoveéti.

e  Rezim 5 os (zelena LED Home)
Kolébkové tlacitko pracuje nezavisle a mohou mu byt ruéné pfifazeny jiné
funkce.

Pro pfepnuti z jednoho rezimu do druhého, prosté stlacte tlacitko HOME (12).

DULEZITE POZNAMKY PRO PC
- USB voli¢ (3) musi byt pfed pfipojenim vaSeho joysticku nastaven v pozici ,PC”.

- Pii pfipojovani vaSeho joysticku: ponechte rukovét, smérovku a ovlada¢ plynu ve stfedové
poloze, a nepohybuijte s nimi (vyhnete se problémim s kalibraci).
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“AUTOMATICKE PREDNASTAVENI” KONFIGURACE - PC
Schéma “AUTOMATICKEHO PREDNASTAVENI” na PC

CERVENA HOME LED = REZIM 4 0S ZELENA HOME LED = REZIM 5 0S

RZ Axis
“4 AXES moct”
Slider 0 Axis
5 AXES moct”,

Rezim pfednastaveni ,4 os" odpovida pGvodni vychozi konfiguraci pro vétsinu leteckych
simulaénich her na PC.

Toto vam umozni okamzité spustit vasi hru, aniz by bylo nutné vas joystick pfekonfigurovat.
V rezimu ,5 os", musi byt funkce kolébkového tladitka rucné pfifazena v nastaveni vasi hry.

5/12




POKROCILE FUNKCE

2 PROGRAMOVACI REZIMY

Tlagitko PRESET (6) a jeho LED vam umozni zobrazit zvoleny typ programovani:
AUTOMATICKY (pfednastaveny)
nebo MANUALNI (vami naprogramovany).
Jediné stisknuti tohoto tlacitka vam umozni pfepnout z jednoho programovaciho rezimu do
druhého, a to i v pribéhu hry.

o AUTOMATICKA PREDVOLBA: LED JE VYPNUTA

Toto pfedstavuje vychozi programovani: osy, polohy tladitek a klobouckovy prfepina¢ jsou

prednastaveny.

NAHLEDNETE PROSIM DO  KONFIGARICNIHO ~ SHEMATU ,AUTOMATICKE
PREDNASTAVEN(".

o MANUALNi PREDVOLBA: LED SVIiTi ZELENE
Toto predstavuje vaSe vlastni programovani:
- Tlagitka, osy a klobouckovy piepina¢ Ize mezi sebou prepinat.
- Programovani mizete upravit tak, aby vyhovovalo vasemu vkusu a kdykoliv budete
chtit.
- Naprogramovani se automaticky ulozi do interni paméti joysticku (i v pfipadé, ze je
odpojen).
- Pokud je LED ,MANUALNI PREDVOLBY” zhasnuta, pak je nastaveni identické s
,LAUTOMATICKOU PREDVOLBOU".

PAMET EEPROM

e Vas$ joystick je vybaven internim chipem, do kterého se ukladaji vSechna nastaveni
,MANUALNI PREDVOLBY* (i v pFipadé, Ze joystick je vypnut a odpojen po del3i dobu).

e Pro kazdou pouzitou platformu mizete ulozit rizné ,MANUALNI PREDVOLBY":
- jednu v rezimu 4 os
- jednu v rezimu 5 os
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PROGRAMOVANI/MAPOVANI

Programovani se provati pomoci tlacitka MAPPING (7).

o Priklady mozného pouziti:
- Pfepinani pozic tlacitek.

- Prepinani os mezi sebou = sméry rukovéti, ovladace plynu nebo smérovky (v tomto
pfipadé, musite namapovat 2 sméry prvni osy na ty druhé.)

- Pfepinani 2 smérd stejné osy.
- Prepinani tlacitek ve sméru osy nebo klobouckového prepinace.
o Vyjimky:
Tla¢itka HOME, MAPPING a PRESET nelze pfeprogramovat ani pfesunout.
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POSTUP PROGRAMOVANI

ULOZENi ,MANUALNi PREDVOLBY"

Krok Akce LED PREDVOLBY
1 Stiskem tlagitka povoluje MANUALNI PREDVOLBU (6). ZELENA
2 Stisknéte a uvolnéte taditko MAPPING (7). ZELERA POVALD
3 Stisknéte a uvolnéte tlacitko nebo smér pro ZELENARYCHLE
naprogramovani. BLIKA
4 Stisknéte a uvolnéte tllaclltkovr?ebo smér na ktery chcete ZELENA
umistit vasi funkci.

Nyni je vase ,MANUALNI PREDVOLBA” povolena a aktualni
(s vami provedenym naprogramovanim).

SMAZANI ,,MANUALNi PREDVOLBY"

Kroky Akce LED PREDVOLBY
1 Povolte MANUALNI PREDVOLBU (6) ZELENA
2 Na 2 sekundy stisknéte a podrzte tlacitko MAPPING ZELENABLIKA 2
(7). SEKUNDY

Vase ,MANUALNI PREDVOLBA" je nyni smazéna
(a opét je rezim identicky s ,AUTOMATICKOU PREDVOLBOU").

OBNOVENI ,, TOVARNIHO (VYCHOZiHO) NASTAVENI*
Jednim krokem muiZete smazat vaSe naprogramovani nebo nastaveni (v rezimech 4 a 5 os):

Krok Akce LED HOME
1 Soucasné stisknéte tlaitka ZELENO/CERVENE
MAPPING + PRESET BLIKA PO 3 SEKUNDY

Nyni jsou véechny vase ,MANUAL PREDVOLBY” nebo nastaveni smazana.

Poznamka: Timto postupem kompletné restartujete vas joystick.
Doporucujeme provadét tuto operaci bez spusténé hry.
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PROBLEMY A UPOZORNENI
o Muj joystick nepracuje spravné, nebo se zda, Ze je chybné nakalibrovan:

- Vypnéte vas$ pocita nebo konzolu, odpojte vas joystick, opétovné joystick pfipojte a pak
znovu spustte vasi hru.

- Pri pfipojovani vaSeho joysticku: ponechte rukovét, smérovku a ovlada¢ plynu ve stfedové
poloze a nepohybuijte s nimi (pro zamezeni problém(m s kalibraci).

- Ukoncete vasi hru, odpojte joystick, provéfte, zda je voli¢ USB (3) je nastaven ve spravné
poloze a pak vas joystick opét pipojte.

o Muj joystick nemohu nakonfigurovat:

- Ve volbach vasi hry nebo v menu ,Options / Controller / Gamepad Joystick”: zvolte
nejvhodnéj3i konfiguraci nebo zcela rekonfigurujte moznosti oviadace.

- Dal3i informace naleznete v uzivatelském manualu hry nebo v online napovédé.

- Pro vyfe$eni tohoto problému mizete také pouZit funkci joysticku ,MAPPING".

o Muj joystick je prili$ citlivy nebo neni dostatecné citlivy:

- Po nékolika pohybech v riiznych osach se joystick sam nakalibruje.

- Ve volbach vasi hry nebo v menu ,Options / Controller / Gamepad nebo Joystick™: nastavte
citlivost nebo mrtvé zény vaseho ovladace (pokud je tato volba pfistupna).

- Pomoci krouzku (9), ve spodni ¢asti zakladny vaseho joysticku, nastavte odpor rukovéti.

o Smérovka je pfilis citliva:

- Pomoci aretacniho Sroubu (5), ve spodni Casti zékladny vaSeho joysticku, zablokujte
otaceni rukovéti a pro ovladani smérovky pouZijte kolébkovy prepinac.
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SPOTREBITELSKE INFORMACE O ZARUCE

Celosvétové, Guillemot Corporation S.A., jejiz sidlo se nachazi na Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, France (dale jen “Guillemot”) zaruCuje spotfebiteli, Ze tento vyrobek od Thrustmasteru bude
bez z&vad materidlu a zpracovani, po dobu zaruéni doby od okamZiku pfevzeti vyrobku ve shodé
s ohledem na tento vyrobek. V zemich Evropské Unie, tato doba odpovida dvéma (2) letim od dodani
vyrobku Thrustmaster. V ostatnich zemich, zéruéni doba odpovida ¢asovému intervalu od pfevzeti
vyrobku Thrustmaster v souladu s platnymi zakony zemé, ve které mél spotfebitel trvaly pobyt ke dni
nakupu vyrobku Thrustmaster (pokud zadné takové opatreni v pfislusné zemi neexistuje, zaruéni doba
bude jeden (1) rok od data nakupu vyrobku Thrustmaster).

Bez ohledu na vySe uvedené podminky, je zaruéni doba na dobijeci baterie omezena na dobu Sesti (6)
mésicl od plivodniho datumu nakupu.

Pokud se u vyrobku b&hem zaru¢ni doby objevi zavada, neprodiené kontaktujte Technickou podporu, kde
vam naznadi postup, jak zaruku uplatnit. Pokud bude zavada uznana, vyrobek musi byt vracen
prodavajicimu, kde byl zakoupen (nebo na jiné misto, které ur¢i Technicka podpora).

Vramei této zaruky, bude vadny vyrobek podle Technické podpory bud vyménén nebo uveden do funkéniho
stavu. Pokud bude béhem zérucni doby vyrobek Thrustmasteru opravovan, bude z&ruéni doba o dobu, kdy nebylo
mozné vyrobek pouzivat prodiouzena, nejméné alespori o sedm (7) dni (tato doba za¢ina datem, kdy zakaznik
pozadal o vyfizeni reklamace nebo od data, kdy dotyény produkt byl k dispozici pro opravu, pokud datum predani
vyrobku k opravé je po datu Zadosti o vyfizeni reklamace). Pokud to umozriuji platné zakony, je plna odpovédnost
spolecnosti Guillemot a jejich dcefinych spoleénosti (veetné néslednych $kod) omezena na navraceni produktu do
provozuschopného stavu nebo na vyménu vyrobku Thrustmaster. Pokud to umozriuii platné zakony, Guillemot se
zfika vSech zaruk obchodovatelnosti nebo vhodnosti pro urcity Gcel.

Tato zaruka se nevztahuje na: (1) pokud byl vyrobek modifikovan, otevien, zménén nebo utrpél poSkozeni
v disledku nevhodného nebo nespravného pouzivani, nedbalosti, nehody, béZného opotfebeni, nebo jakékoliv
jiné pficiny, nesouvisejici s vadou materiélu nebo zpracovani (véetné, ale ne pouze, pfi kombinaci vyrobku
Thrustmaster s jakymkoliv nevhodnym prvkem, véetné zejména napéjecich adaptérti, nabijecich baterii, nabijecky,
nebo jinych prvkd, které nebyly k tomuto vyrobku dodéany spole¢nosti Guillemot; (2) pokud byl vyrobek pouzivan
pro jiné Ugely nez domaci pouZiti, véetné profesiondlnich a komercnich Gcelli (napf. v heméch, pii tréninku, pii
z&vodech); (3) v pfipadé nedodrzeni pokynli poskytovanych Technickou podporou; (4) software, na zminény
software je poskytovana zviasini zaruka; (5) spotfebni material (prvky, které mohou byt vyménény v priibéhu
Zivotnosti produktu: baterie na jedno pouziti, ndhlavni sluchétkové soupravy nebo napf. ndusniky sluchatek); (6)
prisluSenstvi (napriklad kabely, pouzdra, bradny, zapéstni feminky); (7) pokud byl vyrobek prodan ve vefejné
aukei.

Tato zéruka je neprienositelnd.

Zakonna prava spotfebitele vzhledem k platnym zakonUm vztahujicim se na prodej spotiebniho zbozi v jeho nebo
jeji zemi nejsou touto zarukou oviivnény.

Dalsi ustanoveni o zaruce

V pribéhu zaruéni doby, Guillemot zasadné nedodava zadné nahradni dily, nebot Technicka podpora je
jedinou stranou autorizovanou k demontazi a opravé jakéhokoliv produktu Thrustmaster (s vyjimkou jakékoliv
opravy, o kterou zékaznika pozada Technicka podpora prostfednictvim pisemnych pokynd, napfiklad
z davodu jednoduchosti a neutajovaného postupu opravy a poskytnutim poZadovanych nahradnich dild, jsou-
li pouzitelné.

Vzhledem ke svému inovacnimu cyklu a s cilem ochrany know-how a obchodniho tajemstvi, nesmi Guillemot
zasadné poskytovat jakékoliv vyrozuméni o opravach nebo nahradnich dilech jakéhokoliv vyrobku
Thrustmaster, jehoz zaruéni doba jiz vyprsela.
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Odpovédnost

Pokud to povoluji pfislusné zakony, Guillemot Corporation S.A. (dale jen “Guillemot’) a jeji dcefiné
spolecnosti se zfikaji veskeré odpovédnosti za Skody zpUsobené jednim nebo vice nasledujicimi body:
(1) vyrobek byl modifikovan, otevien nebo pozménén; (2) nedodrzeni navodu k montazi; (3) nevhodné
nebo nespravné pouzivani, nedbalost, nehoda (napfiklad néraz); (4) bézné opotiebeni; (5) pouZiti
vyrobku pro jakékoliv jiné nez domaci pouziti, vEetné profesionalniho nebo komeréniho pouZiti (napfiklad
v hernach, pro vycvik, pfi soutézich). Pokud to povoluji pfislusné zakony, Guillemot a jeji dcefiné
spolecnosti se zfikaji veSkeré odpovédnosti za jakékoliv Skody, které nesouvisi s pouzitymi materialy
nebo vyrobni vadou pfislusného vyrobku (véetné, ale nikoliv vyhradné, veskerych Skod zplsobenych
pfimo nebo nepfimo softwarem, nebo kombinaci vyrobku Thrustmaster s jakymkoliv nevhodnym prvkem
veetné zejména napajecimi zdroji, dobijecimi bateriemi, nabijeCkami nebo jakymikoliv jinymi prvky, které
nebyly spole¢nosti Guillemot k tomuto vyrobku dodany).
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COPYRIGHT

© 2021 Guillemot Corporation S.A. VSechna prava vyhrazena. Thrustmaster® je registrovana obchodni
znamka spolecnosti Guillemot Corporation S.A. Windows® je registrovana obchodni znamka spole¢nosti
Microsoft Corporation ve Spojenych statech a/nebo v dalSich zemich V8echny ostatni obchodni znamky
jsou ve vlastnictvi pfislu§nych vlastnikl. Obréazky nejsou zavazné. Obsah, design a specifikace mohou byt

zménény bez predchoziho upozornéni a mohou se v jednotlivych zemich ligit. Vyrobeno v Cing.

DOPORUCENA OCHRANA ZIVOTNiHO PROSTREDI

elektrickych a elektronickych zafizeni.

obalu.

vyznamnym zptisobem piispét k ochrané Zivotniho prostedi.
Pro informace o nebliz8im sbérmém dvoru se obratte na mistni urad.

Pro vSechny ostatni zemé: Dodrzujte prosim mistni predpisy tykajici se recyklace elektrickych a

elektronickych zafizeni.

Tyto informace si uchovejte. Barvy a dekorace se mohou lisit.
Pred pouZitim by mély byt z vyrobku odstranény plastové spojovaci lepici materialy.

www.thrustmaster.com

*Platné pouze pro EU, Spojené kralovstvi a Turecko

ce

» V zemich Evropské unie: Na konci Zivotnosti by tento vyrobek nemél byt vhozen do
standardniho smésného odpadu, ale odevzdan do sbémého dvoru na recyklaci

Toto je potvrzeno symbolem, ktery je na vyrobku, v uZivatelském manuélu nebo na

V zavislosti na charakteristice materialt, mohou byt tyto recyklovany. Recyklaci a
dal$imi formami zpracovani odpadnich elektrickych a elektronickych zafizeni mizete

TECHNICKA PODPORA

https://support.thrustmaster.com

. oL

( THRUSTMIASTER® )

J
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Ul iz Hotas X

Uyumlu oldugu platformlar: PC
Kullanma Kilavuzu

TEKNIK OZELLIKLER
1. Gaz kolu 8. Gaz kolunu takmak veya sokmek igin
2. USB konektori allen anahtari
3. USB segim digmesi 9. Kol direnci ayarlama digmesi
4. Doner kolla diimen fonksiyonu 10. Mafsalli diigme ile diimen (veya 5. eksen)
5. Kolda diimen kilitleme vidasi 11. Eylem diigmeleri
6. PRESET digmesi (programlamayi  12.LED’li HOME diigmesi

segmek igin) 13. Cok yonll “Gorus Agisi” baslik digmesi
7. MAPPING  digmesi (programlama

maksatl)
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HOTAS JOYSTICK’i TANIYALIM

GAZ KOLU

Joystick'iniz ugaginizin hizini kolayca kontrol etmeniz igin kullanabileceginiz biiylk bir gaz
kolu igerir.

Gaz kolu ayrilabilir ve 2 farkli sekilde konumlandirilabilir:

SokilmUs ve joystick'den ayri
(otantik pilotaj sartlari olusturmak igin)

Joystick'e takili
(daha Ustin stabilite ve daha az yer kaplamasi igin).

Normal olarak gaz kolu joystick'den sokiilmus olarak gelir.
Gaz kolunu joystick’e takmak igin:

1. Her iki 8geyi (gaz kolu ve joystick) bas asagi gevirin.
2. Joystick tabaninin alt kismina takili Allen anahtarini (8) alin.
3. Gaz kolunu joystick'in soluna yerlestirin.
Joystick tabaninin solundaki baglanti tiragini gaz kolunun sag tarafindaki delige sokun.
4. Anahtari kullanarak tabanin altindaki iki Allen vidasini sikin
(joystick tabaninin sol tarafinda bulunur).
5. Gaz kolu kablosunu sararak kablo kilavuzu yuvasindan gegirin.
6. Allen anahtarini kaybetmemek icin yerine geri koyun.

Gaz kolunu joystick'den ayirmak igin bu prosediirii ters sirayla uygulayin.

AYARLANABILIR KOL DIRENCI

Oyun oynama stilinize bagl olarak en ufak dokunusa bile tepki veren gok hassas bir joystick
isteyebileceginiz gibi hareket ettirdiginizde bir miktar direng gdsteren daha siki bir joystick'i
de tercih edebilirsiniz.

Joystick'inizin kol direnci, tim oyunculara uyum saglamak icin ayarlanabilir. Ayarlamak igin
joystick tabaninin alt kisminda bulunan kol direnci ayarlama digmesini (9) kullanin.
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DUMEN FONKSIYONU

Joystick'iniz ugakta ucagin dikey ekseni etrafinda ddnmesini saglayan (ugadi saga veya sola
dondiiren) diimeni dondirmek igin pilot tarafindan kullanilan pedallara karsilik gelen bir
dimen fonksiyonu igerir. Bu diimen fonksiyonu joystick'inizde kolu saja veya sola
déndurerek kullanilabilir.

Bu diimen fonksiyonuna iki sekilde erisilebilir:
- joystick'inizde kolu (4) saga veya sola dondiirerek.
- veya gaz kolu (izerindeki mafsalli dugme (10) ile.

Sadece mafsalli diigmeyi kullanacaksaniz (veya dimen fonksiyonunu kullanmiyorsaniz)
joystick tabaninda bulunan kilitleme vidasi (5) sayesinde kolun donistini devre digi
birakabilirsiniz. Vidanin pozisyonunu degistirerek diimen fonksiyonunu kilitlemek/kilidini
agmak icin diiz tornavida kullanin.

Notlar:
- “4 eksenli” modda mafsalli digme kolun dénusil ile birlestirilmistir.

- “5 eksenli” modda mafsalli digme kolun déntiglinden bagimsizdir ve bu nedenle ilave bir
kademeli eksen saglar.

COK YONLU “GORUS ACISI” BASLIK DUGMESI

Joystick'iniz adindan da anlasilacagi lizere (izin veren oyunlarda) ugaginizin gevresinde olan
her seyi aninda gérmenizi sadlayan bir "Gériis AgisI" baslik digmesi (13) igerir. Bunun igin
oyunun ayarlar menistine giderek farkli gériinimleri (arkadan gériinim, soldan gorintm,
sagdan gorinim ve distan goriniimler) “Goris Agisi” bagslk digmesinin yonlerine
programlayin.

Isterseniz “Bakis Agisi” baglik diigmesini bagka amaglarla da (atesleme, vb.) kullanabilirsiniz.

3112




PC
PC'DE KURULUM

1. Joystick'inizin USB segim digmesini (3) “PC” pozisyonuna alin.

2. USB konektoriini (2) bilgisayarin USB baglanti noktalarindan birine baglayin. Windows
yeni aygiti otomatik olarak algilayacaktir.

3. Srtcller otomatik olarak ytiklenir.
Ekrandaki talimatlari izleyerek kurulumu tamamlayin.

4. Baglat/Ayarlar/Denetim Masasina tiklayarak Oyun Kumandalarina gift tiklayin.

Oyun Kumandalari iletigim kutusu, joystick'in adini Tamam durumunda gésterir.

5. Denetim Masasinda, joystick'inizi ayarlamak icin Ozelliklere tiklayn.
Test device: Joystick'inizin tim fonksiyonlarini test etmenizi ve gérmenizi saglar.

Artik oynamaya hazirsiniz!

2 EKSEN MODU
PC'de joystick'iniz 2 eksen moduna sahiptir:

e 4 Eksenli mod (Kirmizi Home LED'i)
Mafsalli digme diimen fonksiyonu igin kolun dénisu ile birlegtirilmistir.

o 5Eksenlimod (Yesil Home LED'i)
Mafsalli digme bagimsizdir ve baska bir fonksiyona manuel olarak atanabilir.

Bir moddan digerine gegmek i¢in HOME diigmesine (12) basin.

PC iGIN ONEMLI NOTLAR

- Joystick'inizi baglamadan 6nce joystick USB secim diigmesi (3) daima “PC” pozisyonuna
alinmis olmalidir.

- Joystick'inizi baglarken: Kolu, dimeni ve gaz kolunu ortada birakin ve her tiirlii kalibrasyon
sorununa engel olmak igin bunlari hareket ettirmeyin.
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“OTOMATiIK ONAYAR” KONFIGURASYONU - PC
PC'de “OTOMATIK ONAYAR’ diyagrami

KIRMIZI HOME LED’i = 4 EKSENLi MOD YESIL HOME LED’i = 5 EKSENLi MOD

RZ Axis
“4 AXES mod”

Slider 0 Axis
5 AXES mod”,

“4 eksenli” mod Onayar codu PC ugus similasyonu oyunlar igin varsayilan
konfigtirasyonlara karsilik gelir.

Bu nedenle joystick'inizi yeniden ayarlamaniza gerek kalmadan hemen oyuna baglamaniza
imkan saglar.

“5 eksenli” modda mafsalli digme fonksiyonu oyununuzun segeneklerinde manuel olarak
atanmalidir.
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GELISMiS FONKSIYONLAR

2 PROGRAMLAMA MODU

PRESET digmesi (6) ve LED'i segilen programlama tiiriinti gérmenizi saglar:

OTOMATIK (6n-programli)

veya MANUEL (tarafinizdan programlanan).
Bu digmeye bir kez basmak, oyun sirasinda bile bir programlama modundan digerine
gegmenizi saglar.

o OTOMATIK ONAYAR: LED KAPALI
Bu varsayilan programlamayi temsil eder: Eksenler, digme pozisyonlari ve baglik digmesi
nceden programlanmistir. 3
LUTFEN “OTOMATIK ONAYAR” KONFIGURASYON DiYAGRAMINA BAKIN.

o MANUEL ONAYAR: LED YESIL
Bu kisisel programlamanizi temsil eder:
- Digmeler, eksenler ve baslik digmesi kendi aralarinda degistirilebilirler.
- Programlamayi kendi zevkinize gore ve istediginiz zaman degistirebilirsiniz.
- Programlama joystick'inize otomatik olarak kaydedilir (bagl olmasa bile).
- “MANUEL ONAYAR'’ bogken “OTOMATIK ONAYAR? ile aynidir.

EEPROM BELLEK

. Joystick'iniz tiim "MANUEL ONAYAR" programlamanizi kaydeden dahili bir gipe
sahiptir (joystick'iniz uzun sre kapali veya ayrik olsa bile).

o Kullanilan her platform igin farkli bir "MANUEL ONAYAR" kaydedebilirsiniz:
- 4 eksenli modda bir tane
- 5 eksenli modda bir tane

6/12



PROGRAMLAMA/ESLESTIRME

Programlamaniz MAPPING dugmesi (7) kullanilarak yapilir.

. Olasi uygulama 6rnekleri:
- Dugmelerin pozisyonlarinin degistiriimesi.

- Eksenlerin birbirleri arasinda degistirilmesi = kolun, gaz kolunun veya diimenin yénleri
(bu durumda ilk eksenin 2 yontini ikinci ekseninkilere eslestirmeniz gerekir.)

- Ayni eksenin 2 yoniiniin degistiriimesi.
- Diigmelerin bir eksen veya baslik diigmesi yoni ile degistirimesi.

o lstisna:
HOME, MAPPING ve PRESET diigmeleri yeniden programlanamaz ve taginamazlar.
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PROGRAMLAMA PROSEDURU

"MANUEL ONAYAR" KAYDI

Adim islem PRESET LED'|
Digmeye (6) ;
! basarak MANUEL ONAYAR etkinlestirin. YESIL
YAVAS YAVAS
2 MAPPING diigmesine (7) basip birakin YESIL YANIP
SONER
. HIZLI HIZLI YESIL
3 Programlanacak diigmeye veya yone basip birakin. YANIP SONER
4 Fonksiyonu yerlestirmek istediginiz digmeye veya yone YESIL
basip birakin.

“MANUEL ONAYAR"Iniz artik devrededir ve giinceldir
(yapilan programlamaniz ile).

"MANUEL ONAYAR" SiLME

Adim islem PRESET LED'|
1 MANUEL ONAYAR'l (6) devreye alin YESIL
P . 2 SANIYE YESIL
2 MAPPING diigmesine (7) basip 2 saniye basili tutun. YANIP SONER

“MANUEL QNAYAR”lan simdi bostur
(“OTOMATIK ONAYAR ile aynidir).

“FABRIKA AYARLARINA” DONME
(4 ve 5 eksenli modlarda) yapilan tiim programlama veya ayarlarinizi tek bir adimda
silebilirsiniz:

Adim islem HOME LED
1 Es zamanli olarak 3 SANIYE YESIL/KIRMIZI
MAPPING + PRESET diigmelerine basin YANIP SONER

Tiim “MANUEL ONAYARLARINIZ” veya ayarlariniz simdi bostur.

Not: Bu islem joystick'inizi komple yeniden baslatir.
Bu nedenle bunu oyunlarin diginda yapmaniz énerilir.
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SORUN GIDERME VE UYARILAR

o Joystick’im diizgiin caligmiyor ya da uygun kalibre edilmemis goziikiiyor:

- Bilgisayar veya konsolunuzu kapatin, joystick'inizi ayirin, joystick'inizi yeniden baglayin ve
oyununuzu tekrar baglatin.

- Joystick'inizi baglarken: Kolu, dimeni ve gaz kolunu ortada birakin ve her tiirlii kalibrasyon
sorununa engel olmak iin bunlari hareket ettirmeyin.

- Oyundan ¢ikin, joystick'inizi ayirin, USB secim diigmesinin (3) uygun pozisyonda oldugunu
kontrol edin ve joystick'inizi yeniden baglayin.

« Joystick’imi ayarlayamiyorum:

- Oyununuzun “Segenekler/Kumanda/Gamepad veya Joystick” mentisiinden: En uygun
konfigirasyonu segin veya kumanda birimi segeneklerinin timinU yeniden ayarlayin.

- Daha fazla bilgi icin Iitfen oyununuzun kullanma kilavuzuna veya online yardima bagvurun.
- Bu tlir sorunlari ¢gdzmek igin joystick'inizin “MAPPING” fonksiyonunu da kullanabilirsiniz.

« Joystick’im gok hassas veya yeterince hassas degil:

- Joystick'iniz farkli eksenlerde birkag hareket yaptiginizda kendini otomatik olarak kalibre
eder.

- Oyununuzun “Segenekler/Kumanda/Gamepad veya Joystick” mentsinden: Kumanda
biriminiz igin hassasiyeti veya 6li bélgeleri (bu segenekler mevcutsa) ayarlayin.

- Joystick tabaninin alt kisminda bulunan digmeyi (9) kullanarak kol direncini ayarlayin.

o Diimen fonksiyonu ¢ok hassas:

- Joystick tabaninda bulunan kilitleme vidasini (5) kullanarak kol doniistinii devre disi birakin
ve diimen fonksiyonu igin mafsalli digmeyi kullanin.
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TUKETICI GARANTI BILGISI

isbu Thrustmaster Griinii, malzeme ve isgilik hatalarina karsi, misterinin kusurlu Griiniin iicretinin iade
edilmesi veya degistiriimesi talebinde bulunabilecegi siireye karsilik gelen garanti slresince dinya
capinda tescil edilmis merkezi Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Fransa'da bulunan
Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot” olarak ifade edilecektir) garantisi altindadir. Avrupa
Birligi Ulkelerinde bu sire, Thrustmaster Griiniintn tesliminden itibaren iki (2) seneye karsilik gelir. Diger
llkelerde garanti siiresi, Thrustmaster Uriindi ile ilgili olarak, Thrustmaster Griiniinln satin alindigi tarihte
misterinin ikamet ettigi Glkede gecerli yasalara uygun sekilde, misterinin kusurlu Griintin Ucretinin iade
edilmesi veya degistiriimesi talebinde bulunabilecegi stireye karsilik gelir (ilgili tilkede bu tiir bir diizenleme
mevcut dedilse garanti siiresi Thrustmaster driininin satin alindidi asil tarihten itibaren bir (1) yil
olacaktir).

Garanti sresi iginde driinde hata veya kusur tespit edilmesi durumunda derhal izlenecek yontem ile ilgili
size bilgi verecek olan Teknik Destek servisimize bagvurun. Hata veya kusur onaylanirsa driiniin satin
alindigi yere (ya da Teknik Destek servisi tarafindan belirtilen yere) iade edilmesi gerekmektedir.

isbu garanti kapsaminda miisterinin kusurlu Griinii, Teknik Destek servisinin insiyatifine bagl olarak,
degistirilecek veya calisir hale getirilecektir. Garanti siresince Thrustmaster GUrlininin onarim islemine
tabi tutulmasi durumunda, Griiniin kullanim disi oldugu en az yedi (7) giinliik tim siireler kalan garanti
sliresine eklenecektir (bu sire, driiniin onarilmasi igin hazir bulunduruldugu tarih miidahale edilmesi igin
talepte bulundugu tarihi takip ediyor ise miisterinin miidahale edilmesi igin talepte bulundugu tarihten veya
bahse konu iriiniin onarilmas! igin hazir bulunduruldugu tarihten baslar). Yurirliikte olan yasalarin izin
verdigi durumlarda, Guillemot ve baglilarinin tim sorumlulugu (dolayl hasarlar da dahil olmak izere)
Thrustmaster Griiniiniin caligir hale getirilmesi veya degistirilmesi ile sinirlidir. Yiriirliikte olan yasalarin
izin vermesi halinde Guillemot, ticarete elveriglilik veya belirli bir amaca uygunluk ile ilgili tim garantileri
reddeder.

isbu garanti asagidaki durumlar igin gegerli degildir: (1) Uriin modifiye edilmisse, agimigsa, iizerinde
degisiklik yapiimigsa, uygunsuz veya kétii kullanim, ihmal, kaza, normal aginma ya da malzeme veya
Uretim hatas! ile ilgili olmayan nedenlerden dolayi hasar gérmisse (ancak bununla sinirl kalmamak izere,
Thrustmaster drininG herhangi uygun bir elemanla birlestirmek, buna dahil olarak 6zellikle gg
kaynaklari, yeniden doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu Uriin icin Guillemot tarafindan tedarik
edilmemis tim diger elemanlar); (2) triin, evde kullanim diginda, profesyonel veya ticari maksatii olanlar
da dahil olmak izere (6rnedin oyun salonlar, egitim, yarislar) bagka maksatlarla kullaniimigsa; (3) Teknik
Destek servisi tarafindan saglanan talimatlara uyuimamissa; (4) yazilim icin, isbu garanti gegerli degildir,
s6z konusu yazilim igin saglanan ¢zel garanti hikiimlerine tabidir; (5) sarf malzemeleri igin (lrlinlin
kullanim siresi icinde degistirilecek elemanlar: drnegin; tek kullanimlik piller, kulaklik yastiklari); (6)
aksesuarlar icin (6rnegin; kablolar, kiliflar, cepler, ¢antalar, bileklikler); (7) Uriin agik artirma ile satiimigsa.
Bu garanti devrolunamaz.

Tuketim mallarinin tiiketicinin Glkesinde satisina iliskin tiketicinin yasal haklari isbu garantiden
etkilenmemektedir.

Ek garanti hiikiimleri

Garanti slresince, tim Thrustmaster Urlinlerini agmaya ve/veya onarmaya yetkili tek taraf Teknik Destek
Servisi oldugundan prensip olarak Guillemot tarafindan hicbir yedek parga saglanmayacaktir
(Uygulanabilir olmasi durumunda yazili talimatlarla ve miisteriye gerekli yedek parga(lar) saglanarak
Teknik Destek Servisinin misteri tarafindan yapiimasini isteyebilecegi tlim onarim prosediirleri hari¢ —
érnedin onarim isleminin basit olmasindan ve gizlilik icermemesinden dolay).

inovasyon déngiilerini dikkate almak ve bilgi birikimi ile ticari sirlarini korumak igin Guillemot, prensip
olarak garanti stiresi dolmus hi¢ bir Thrustmaster Griinli igin onarim bilgisi veya yedek parca
sadlamayacaktir.
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Sorumluluk

Yirirliikte olan yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot’
olarak ifade edilecektir) ve baglilar agsagidakilerin biri veya daha fazlasindan kaynaklanan her tirlii hasara
kars! tiim sorumlulugu reddeder: (1) Uriin modifiye edilmisse, agiimissa, lizerinde degisiklik yapimissa;
(2) montaj talimatlarina uyulmamissa; (3) uygunsuz veya kétl kullanim, ihmal, kaza (6rnegin bir darbe);
(4) normal asinma; (5) Grtintin, evde kullanim disinda, profesyonel veya ticari maksatli olanlar da dahil
olmak tizere (6rnedin oyun salonlari, egitim, yarislar) baska maksatlarla kullaniimasi. Yirirlikte olan
yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot ve baglilari drinle ilgili malzeme veya dretim hatasi ile ilgili
olmayan her tiirlli hasara karsl tim sorumlulugu reddeder (ancak bununla sinirli kalmamak Uzere,
herhangi bir yazilimdan veya Thrustmaster Urliniiniin herhangi bir uygun olmayan elemanla
birlestiriimesinden dogrudan veya dolayli olarak kaynaklanan tiim hasarlar, buna dahil olarak 6zellikle gl¢
kaynaklari, yeniden doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu Uriin icin Guillemot tarafindan tedarik
edilmemis tim diger elemanlar).
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TELIF HAKKI

© 2021 Guillemot Corporation S.A. Tim haklari saklidir. Thrustmaster® Guillemot Corporation S.A’nin
tescilli markasidir. Windows® ABD velveya diger ilkelerde, Microsoft Corporation’in tescilli ticari
markasidir. Tim haklari saklidir. Diger tiim ticari markalar kendi sahiplerinin. Resimler baglayici degildir.
igerik, tasarim ve ozellikler dnceden haber verilmeksizin degistirilebilir ve bir tlkeden baska bir tlkeye
degisiklik gosterebilir. Cin'de yapilmistir.

GEVRE KORUMA ONERILERI
* Avrupa Birligi'nde: Cihazin kullanim omrii sona erdiginde, standart ev atiklari ile
atilmamali, geri donlsim icin Atik Elektrikli ve Elektronik Cihazlarin toplandigi bir yere
birakilmalidir.
Bu, drnin, kullanim kilavuzunun veya paketin (izerinde bulunan sembol ile
onaylanmigtir.
Ozelliklerine bagl olarak malzemeler geri doniistiiriilebilir. Atik Elektrik ve Elektronik
Cihazlarin geri donuslimi veya diger isleme yontemleri sayesinde cevrenin
korunmasina yonelik dnemli bir katkida bulunabilirsiniz. Size en yakin toplama merkezleri hakkinda bilgi
almak igin liitfen yerel yetkililerle iletisime gegin.
Diger dlkeler igin: Liitfen elektrikli ve elektronik cihazlarin geri ddnlisimi igin yerel yasalara uyunuz.

AEEE Yonetmeligine Uygundur.

Bu belgeyi saklayin. Renkler ve siislemeler degisiklik gosterebilir.
Plastik tutturucular ve bantlar, kullanmadan énce Griinden ¢ikariimalidir.

www.thrustmaster.com

*Sadece AB, Ingiltere ve Tiirkiye igin gegerlidir

ce

( THRUSTMVIASTER® )
TEKNIK DESTEK

https://support.thrustmaster.com

o=y
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Ul iz Hotas X

Kompatybilny z PC
Podrecznik uzytkownika

CECHY TECHNICZNE

1. Przepustnica 8. Klucz imbusowy do zamontowania lub

2. Ztacze USB odfaczenia przepustnicy

3. Selektor USB 9. Pokretto regulujace op6r drazka

4. Funkcja sterowania przez obrotowy  10. Ruchomy przycisk do sterowania (lub 5.
drazek 08)

5. Sruba blokujaca funkcje steru na  11.Przyciski funkcyjne
drazku 12. Przycisk HOME z diodg LED

6. Przycisk PRESET (do wyboru  13. Wielokierunkowy kapturek do zmiany
programowania) ,punktu widzenia”

7. Przycisk do MAPOWANIA
(programowania)
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CECHY JOYSTICKA HOTAS

PRZEPUSTNICA

Joystick wyposazony jest w duzg przepustnice do tatwego kontrolowania przyspieszenia
samolotu.

Przepustnice mozna odigczac i uzywac jej w 2 réznych ustawieniach:

Odtaczong od joysticka
(w celu odtworzenia realnych warunkéw pracy pilota)

Potaczong z joystickiem
(co zwieksza stabilnosc, a cate urzadzenie zajmuje mniej miejsca).

W chwili zakupu, przepustnica jest odtaczona od joysticka.

By polaczy¢ przepustnice z joystickiem:

1. Obrd¢ oba elementy do géry nogami (przepustnice i joystick).

2. Wyjmij klucz imbusowy (8) znajdujacy sie pod podstawa joysticka.

3. Ustaw przepustnice po lewe;j stronie joysticka.
Wiéz plytke taczaca z lewej strony podstawy joysticka do otworu po prawej stronie
przepustnicy.

4. Przy pomocy klucza imbusowego, dokre¢ dwie $ruby w podstawie.
(znajdujace sie po lewej stronie podstawy joysticka).

5. Zwin kabel przepustnicy i utdz go w rowku na kabel.

6. Wsadz klucz imbusowy na miejsce, by go nie zgubic.

By odtaczy¢ przepustnice od joysticka, wykonaj powyzsze kroki w odwrotnej kolejnosci.

REGULOWANY OPOR DRAZKA

Zaleznie od stylu gry, gracz moze wole¢ niezwykle czuly joystick, ktory reaguje na najlzejszy
ruch, badz joystick sztywniejszy, stawiajacy pewien opor przy poruszaniu.

Opor drazka joysticka mozna regulowa¢, by dostosowa¢ go do potrzeb i upodoban
wszystkich graczy. By go wyregulowac, uzyj pokretta regulujacego opér drazka (9)
znajdujacego sig pod podstawa joysticka.
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FUNKCJA STERU

Joystick posiada funkcje steru, ktory odpowiada pedafom uzywanym przez pilota w
samolocie do obracania steru, dzigki czemu samolot obraca sie wokot swojej pionowej osi (a
zatem skreca w lewo lub prawo). Funkcja ta jest dostepna, gdy obraca sie drazkiem w lewo
lub prawo.

Funkcja steru jest dostepna na dwa sposoby:
- na joysticku, gdy obraca sie drazkiem (4) w lewo lub prawo.
- badz przy pomocy ruchomego przycisku do sterowania (10) na przepustnicy.

Jesli uzywasz wytacznie ruchomego przycisku (lub jesli nie uzywasz funkcji steru), mozesz
zablokowa¢ obrét drazka dzieki $rubie blokujacej (5) znajdujacej sie na podstawie joysticka.
By zmieni¢ polozenie $ruby, a co za tym idzie uruchomi¢/zatrzyma¢ funkcje steru, uzyj
ptaskiego Srubokreta.

Uwagi:
- w trybie ,4 osi”, funkcja ruchomego przycisku jest potaczona z obrotem drazka.

- w trybie ,5 osi”, ruchomy przycisk jest niezalezny od obrotu drazka, zatem stanowi
dodatkowg progresywna os.

WIELOKIERUNKOWY KAPTUREK DO ZMIANY ,PUNKTU WIDZENIA”

Joystick jest wyposazony w kapturek do zmiany ,punktu widzenia” (13), ktory, jak sama
nazwa wskazuje, pozwala (o ile opcja taka jest przewidziana w grze) na natychmiastowe
zobaczenie wszystkiego, co dzieje sie wokot samolotu. By tego dokonaé, wejdz do menu
konfiguracyjnego gry i zaprogramuj rézne widoki (widok na tyt, widok na lewo, widok na
prawo oraz widoki z zewnatrz) na kierunki kapturka do zmiany ,punktu widzenia”.

Mozesz oczywiscie wykorzystac kapturek do innych funkciji (strzelanie, itd.).
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PC
INSTALACJA NA PC

1. Ustaw selektor USB (3) joysticka w pozyciji ,PC”.

2. Podtacz ztacze USB (2) do jednego z portéw USB na komputerze. Windows
automatycznie wykryje nowe urzadzenie.

3. Sterowniki instalujg si¢ automatycznie.
By zakoniczy¢ instalacje, postepuj zgodnie z poleceniami pojawiajacymi sie na ekranie.

4. Kliknij na Start/Settings/Control Panel (Start/Ustawienia/Panel sterowania), a potem
kliknij dwa razy na Game Controllers (Kontrolery Gier).

Okno dialogowe Game Controllers (Kontrolerow Gier) wyswietli nazwe joysticka ze
statusem OK.

5. W Control Panel (Panelu sterowania), kliknij na Properties (Wtasciwosci), by
skonfigurowac joystick:
Test device (Testuj urzadzenie): pozwala przetestowaé i przeglada¢ wszystkie funkcje
joysticka.

Mozesz zacza¢ grac!

2 TRYBY OSI

Na komputerze, joystick posiada 2 tryby osi:

e  Tryb 4 osi (Dioda LED ,Home” $wieci na czerwono)
Funkcja steru to potaczenie ruchomego przycisku z funkcjg obrotu drazka.

e  Tryb 5 osi (Dioda LED ,Home” $wieci na zielono)
Ruchomy przycisk jest niezalezny i mozna recznie przypisa¢ mu inng funkcie.

By przej$¢ z jednego trybu do drugiego, naciénij przycisk HOME (12).
WAZNE UWAGI DLA PC

- Przed podtaczeniem joysticka, selektor USB (3) joysticka musi zawsze by¢ ustawiony w
pozycji ,PC".

- Przy podfaczaniu joysticka: ustaw drazek, ster i przepustnice w pozycji wysrodkowane; i
nimi nie ruszaj (by unikna¢ probleméw z kalibracja).
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,KONFIGURACJA DOMYSLNA” - PC
Diagram ,KONFIGURACJI DOMYSLNEJ" na PC

CZERWONA DIODA LED ,HOME" - TRYB 4 OSI
ZIELONA DIODA LED ,,HOME” - TRYB 5 OSI

Konfiguracja trybu ,4 osi” odpowiada konfiguracji domysinej dla wigkszo$ci symulatorow lotu
na PC.

Pozwoli Ci na natychmiastowe rozpoczecie gry, bez potrzeby rekonfigurowania joysticka.

W trybie ,5 osi” funkcja ruchomego przycisku musi zostac recznie przypisana w opcjach gry.
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FUNKCJE ZAAWANSOWANE

2 TRYBY PROGRAMOWANIA

Przycisk PRESET (6) i jego dioda LED pozwalaja przeglada¢ wybrane typy programowania:
DOMYSLNE (zaprogramowane przez producenta)
lub RECZNE (zaprogramowane przez uzytkownika).
Pojedyncze wcisniecie tego przycisku pozwala na przelaczenie si¢ z jednego trybu
programowania na drugi, nawet w trakcie gry.

o KONFIGURACJA DOMYSLNA: DIODA LED SIE NIE SWIECI

Jest to programowanie domysine: osie, pozycje przyciskow i kapturka sg zaprogramowane
przez producenta.

PATRZ DIAGRAM ,KONFIGURACJI DOMYSLNEJ".

o KONFIGURACJA RECZNA: DIODA LED SIE SWIECI NA ZIELONO
Jest to programowanie wiasne uzytkownika:
- Przyciski, osie i kapturek mozna miedzy sobg zamienia¢ funkcjami.
- Mozesz zmienia¢ programowanie kiedykolwiek i wedle uznania.
- Programowanie jest automatycznie zapisywane w joysticku (nawet jesli jest odtgaczony).

- Jesli nie dokonate$ ,KONFIGURACJI RECZNEJ’, konfiguracja jest identyczna z
,DOMYSLNA.

PAMIEC EEPROM

o W joysticku znajduje sie wewnetrzny chip, ktdry zapisuje w pamieci cate programowanie
,KONFIGURACJI RECZNEJ" (nawet jesli joystick jest wylaczony lub odtaczony przez
dtugi okres czasu).

e Mozesz zapisa¢ rézne rodzaje ,KONFIGURACJI RECZNEJ" dla kazdej uzywanej
platformy:

- jedng w trybie 4 osi
- jedng w trybie 5 osi
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PROGRAMOWANIE/MAPOWANIE

Programowanie wykonuije sie przy pomocy przycisku do MAPOWANIA (7).

o Przykiady mozliwych zastosowan:
- Zamiana pozycji przyciskow.
- Zamiana osi miedzy nimi samymi = kierunkdw drazka, przepustnicy lub steru (w tym
przypadku nalezy zaprogramowac 2 kierunki pierwszej osi do kierunkow drugiej).

- Zamiana 2 kierunkow tej samej osi.
- Zamiana przyciskdw z kierunkiem osi lub kapturka.
o Wyjatek:
Nie da sig przeprogramowa¢ ani zmieni¢ funkcji przyciskéw ,HOME’, ,MAPPING” i
PRESET".

712



PROCEDURA PROGRAMOWANIA

ZAPISYWANIE ,,KONFIGURACJI RECZNEJ”

Dioda LED
Kroki Dziatanie przycisku
PRESET

1 Uaktywnij KONFIGURACJE RECZNA (6) naciskajac SWIECINA
przycisk. ZIELONO

e . WOLNO MIGA NA
2 Naciénij i pus¢ przycisk MAPOWANIA (7). ZIELONO
3 Nacisnij i pus¢ przycisk lub kierunek do SZYBKO MIGA

zaprogramowania. NA ZIELONO

4 Nacisnij i pus¢ przycisk lub kierunek, do ktérego chcesz SWIECINA
przypisa¢ wybrang funkcje. ZIELONO

,KONFIGURACJA RECZNA’ zostata uruchomiona i uaktualniona (o Twoje programowanie).

USUWANIE ,,KONFIGURACJI RECZNEJ”

i . Dioda LED
Kroki Dziatanie przycisku PRESET
1 Uaktywnij KONFIGURACJE RECZNA (6). S;?IQESLI%A
Nacisnij i przytrzymaj przycisk funkcji MAPOWANIA (7) MIGA NA ZIELONO
2 PRZEZ 2
przez 2 sekundy. SEKUNDY

,KONFIGURACJA RECZNA” zostata usunieta
(a konfiguracja jest ponownie identyczna z ,DOMYSLNA”).

POWROT DO ,,USTAWIEN FABRYCZNYCH”
Wszystkie ustawienia, ktore zostaty zaprogramowane lub wprowadzone (w trybach 4 i 5 osi)
mozna fatwo skasowac:

] Dioda LED przycisku
Krok Dziatanie HOME
1 Réwnoczesnie nacisnij przyciski ZIELONMOI%L\ZEQWONO
+MAPPING” i ,PRESET PRZEZ 2 SEKUNDY

Wszystkie ustawienia lub ,KONFIGURACJA RECZNA" zostaly usunigte.
Uwaga: Ta operacja catkowicie restartuje joystick.
Dlatego zalecamy, aby nie wykonywac¢ jej podczas gry.
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW | OSTRZEZENIA

o Moj joystick nie dziata wtasciwie lub wydaje sig, ze jest zZle skalibrowany:

- Wytacz komputer lub konsole, odiacz joystick, a nastepnie podiacz go z powrotem i
ponownie uruchom gre.

- Przy podiaczaniu joysticka: ustaw drazek, ster i przepustnice w pozycji wySrodkowanej i
nimi nie ruszaj (by unikna¢ problemdw z kalibracja).

- Wyjdz z gry, odiacz joystick, sprawdz, czy selektor USB (3) jest we wiasciwej pozycji,
nastepnie podiacz joystick ponownie.

¢ Nie moge skonfigurowac joysticka:

- W menu ,Options / Controller / Gamepad or Joystick” (Opcje / Kontroler / Pad lub Joystick)
gry: Wybierz najwlasciwsza konfiguracje lub catkowicie przekonfiguruj opcje kontrolera.

- Poszukaj informacji w podreczniku uzytkownika gry lub w pomocy online.

- Mozesz uzy¢ takze funkcji MAPOWANIA” joysticka, by rozwigzac tego typu problem.

o Joystick jest zbyt lub nie do$¢ czuty:

- Joystick sam sig kalibruje po wykonaniu przez uzytkownika kilku ruchéw w réznych osiach.
- W menu ,Options / Controller / Gamepad or Joystick” (Opcje / Kontroler / Pad lub Joystick)
gry: Wyreguluj czuto$¢ lub martwe strefy kontrolera (je$li taka opcja jest dostepna).

- Wyreguluj opér drazka przy pomocy pokretta (9) znajdujacego sie pod podstawka joysticka.

o Funkcja steru jest zbyt czuta:

- Zablokuj obracanie si¢ drazka przy pomocy $éruby blokujacej (5) znajdujacej sie na
podstawie joysticka i do funkcji steru uzywaj ruchomego przycisku.
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INFORMACJE DOTYCZACE GWARANCJI DLA KLIENTA

Firma Guillemot Corporation S.A. z siedziba pod adresem Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Francja (,Guillemot”) udziela klientowi obowiazujacej na catym $wiecie gwarancji, ze niniejszy
produkt Thrustmaster bedzie wolny od wad materiatowych i produkcyjnych przez okres gwarancji rowny
limitowi czasu, w ktérym klient moze wystepowa¢ z roszczeniami z tytutu wad niniejszego produktu. W
krajach Unii Europejskiej jest to okres dwoch (2) lat od dostarczenia produktu Thrustmaster. W innych
krajach okres gwarancji jest rowny limitowi czasu, w ktérym klient moze wystepowac z roszczeniami z
tytutu wad produktu Thrustmaster zgodnie z przepisami obowigzujacymi w kraju, w ktorym klient mieszkat
w dniu zakupu produktu Thrustmaster. (Jesli przepisy danego kraju nie przewidujq wystepowania z takimi
roszczeniami, okres gwarancji bedzie wynosi¢ jeden (1) rok od pierwotnej daty zakupu produktu
Thrustmaster).

Jedli w okresie gwarancji wystapig objawy mogace $wiadczy¢ o wadzie produktu, nalezy niezwiocznie
skontaktowa¢ sie z dziatem pomocy technicznej, ktory wskaze dalszy sposéb postgpowania. W razie
potwierdzenia wady produkt nalezy zwrdci¢ w punkcie zakupu (lub innym miejscu wskazanym przez dziat
pomocy technicznej).

W ramach niniejszej gwarancji wadliwy produkt zostanie wymieniony lub przywrécony do stanu
sprawno$ci uzytkowej, zgodnie z decyzjq dziatu pomocy technicznej. Jesli w okresie gwarancji produkt
Thrustmaster zostanie poddany czynno$ciom majacym na celu przywrécenie go do stanu uzytkowego,
dowolny okres co najmniej siedmiu (7) dni, podczas ktérych produkt nie jest uzytkowany, zostanie dodany
do pozostatego okresu gwarancji (okres ten liczy sig od dnia, w ktérym klient poprosi o interwencje, lub od
dnia, w ktérym dany produkt zostanie udostepniony celem przywrécenia do stanu uzytkowego, jesli data
udostepnienia celem przywrécenia do stanu uzytkowego nastepuje po dacie prosby o interwencjg). Jesli
zezwala na to obowigzujace prawo, catkowita odpowiedzialnos¢ firmy Guillemot i jej podmiotéw zaleznych
(facznie z odpowiedzialno$cig za szkody wtdrne) ogranicza si¢ do przywrécenia do stanu uzytkowego lub
wymiany produktu Thrustmaster. Jesli zezwala na to obowiazujace prawo, firma Guillemot wytacza
wszelkie gwarancje pokupnosci i przydatno$ci do okreslonego celu.

Niniejsza gwarancja nie obowiazuje: (1) w przypadku, gdy produkt zostat zmodyfikowany, otwarty,
zmieniony albo uszkodzony na skutek nieodpowiedniego lub nadmiernego uzytkowania, niedbatosci,
wypadku, normalnego zuzycia lub z innego powodu niezwigzanego z wada materiatowa ani produkcyjng
(w tym migdzy innymi z powodu potaczenia produktu Thrustmaster z nieodpowiednim elementem, w tym
w szczegolnodci z zasilaczem, akumulatorem, tadowarkg lub jakimkolwiek innym elementem
niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu); (2) w przypadku uzywania produktu w sposéb
inny niz uzytek domowy, w tym do celéw zawodowych lub komercyjnych (na przyktad w salonach gier
albo do prowadzenia szkolen lub zawodoéw); (3) w razie nieprzestrzegania instrukcji podanych przez dziat
pomocy technicznej; (4) w odniesieniu do oprogramowania, jako ze oprogramowanie to jest objete
odrebng szczegdtowa gwarancjg; (5) w odniesieniu do materiatéw eksploatacyjnych (elementow
wymienianych w czasie eksploatacji produktu, na przyktad baterii jednorazowych, muszliinaktadek na
uszy do zestawéw stuchawkowych lub stuchawek); (6) w odniesieniu do akcesoriéw (na przyktad kabli,
pokrowcdw, etui, torebek, paskéw na reke); (7) w przypadku sprzedania produktu na aukcji publicznej.
Niniejsza gwarancja nie podlega przeniesieniu.

Niniejsza gwarancja nie wptywa na prawa klienta wynikajace z przepiséw dotyczacych sprzedazy débr
konsumenckich w kraju klienta.

Dodatkowe postanowienia gwarancyjne

W okresie gwarancji firma Guillemot zasadniczo nie udostepnia jakichkolwiek czgéci zamiennych,
poniewaz jedynym podmiotem upowaznionym do otwarcia jakiegokolwiek produktu Thrustmaster iflub
przywrécenia go do stanu uzytkowego jest dziat pomocy technicznej (oprécz ewentualnych procedur
przywracania produktu do stanu uzytkowego, o wykonanie ktérych dziat pomocy technicznej moze
poprosi¢ klienta przez przekazanie pisemnych instrukcji — np. ze wzgledu na prostote i jawno$¢ procesu
przywracania do stanu uzytkowego — oraz, w razie potrzeby, przez udostepnienie klientowi wymaganych
czgéci zamiennych).

Ze wzgledu na realizowane cykle innowacji oraz konieczno$¢ zapewnienia ochrony swojej
specjalistycznej wiedzy i tajemnic handlowych firma Guillemot zasadniczo nie udostepnia powiadomien
dotyczacych przywracania do stanu uzytkowego ani czesci zamiennych w przypadku produktow
Thrustmaster, ktérych okres gwarancji uptynaf.
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Odpowiedzialnos$¢

Jedli zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot’) i jej podmioty
zalezne nie ponoszg zadnej odpowiedzialno$ci za szkody spowodowane przez co najmniej jeden z
nastepujacych czynnikéw: (1) modyfikacje lub otwarcie produktu badz wprowadzenie w nim zmian; (2)
nieprzestrzeganie instrukcji montazu; (3) nieodpowiednie lub nadmierne uzytkowanie, niedbato$c,
wypadek (na przyktad uderzenie); (4) normalne zuzycie; (5) uzywanie produktu w sposéb inny niz uzytek
domowy, w tym do celéw zawodowych lub komercyjnych (na przyktad w salonach gier albo do
prowadzenia szkolen lub zawodoéw). Jesdli zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot i jej
podmioty zalezne nie ponosza zadnej odpowiedzialno$ci za szkody niezwigzane z wada materiatowa lub
produkeyjng produktu (w tym migdzy innymi za szkody spowodowane bezposrednio lub posrednio przez
jakiekolwiek oprogramowanie lub na skutek potaczenia produktu Thrustmaster z nieodpowiednim
elementem, w tym w szczegélnosci z zasilaczem, akumulatorem, tadowarkg lub jakimkolwiek innym
elementem niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu).
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PRAWA AUTORSKIE

© 2021 Guillemot Corporation S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Thrustmaster® jest zastrzezonym
znakiem towarowym firmy Guillemot Corporation S.A. PlayStation® jest zastrzezonym znakiem
towarowym firmy Sony Interactive Entertainment Inc. Windows® jest zastrzezonym znakiem towarowym
firmy Microsoft Corporation w USA i/lub innych krajach. Wszelkie prawa zastrzezone. Wszystkie inne
znaki towarowe stanowig wlasno$¢ odpowiednich podmiotéw. llustracje nie sg wigzace prawnie. Tres¢,
wzory i dane techniczne przedstawione w instrukcji moga ulec zmianie bez powiadomienia i moga rézni¢
sig w zaleznosci od kraju. Wyprodukowano w Chinach.

ZALECENIE DOTYCZACE OCHRONY SRODOWISKA

Na terenie Unii Europejskiej: gdy okres przydatnosci produktu do eksploatacji

dobiegnie konca, produktu nie nalezy pozbywac si¢ wraz ze zwyklymi odpadami z

gospodarstwa domowego, ale odda¢ do recyklingu w punkcie zbiérki zuzytego

sprzetu elektrycznego i elektronicznego. Potwierdza to symbol znajdujacy sie na

produkcie, w instrukcji obstugi lub na opakowaniu.

Zaleznie od swoich wiasciwo$ci materiaty zawarte w produkcie moga nadawac sie do
[ ] recyklingu. Dzieki recyklingowi i innym formom utylizacji zuzytych urzadzen

elektrycznych i elektronicznych klient moze w znacznym stopniu przyczyni¢ sie do

ochrony $rodowiska. Aby uzyska¢ informacje o najblizszych punktach zbiérki odpadéw, nalezy

skontaktowa¢ z miejscowymi wtadzami.

We wszystkich innych krajach: nalezy przestrzega¢ miejscowych przepiséw dotyczacych recyklingu

sprzetu elektrycznego i elektronicznego.

*

Niniejsze informacje nalezy zachowaé. Kolorystyka i elementy ozdobne moga rézni¢c sie od
przedstawionych.
Przed korzystaniem z produktu nalezy zdjac z niego plastikowe elementy mocujace oraz naklejki.

www.thrustmaster.com

*Dotyczy wytacznie UE, Wielkiej Brytanii i Turcji

ce

(THRUS TMASTER °)
WSPARCIE TECHNICZNE

https://support.thrustmaster.com
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lAelnz Hotas X

Kompatibel: PC
Bruksanvisning

TEKNISKA DELAR
1. Gasreglage 8. Insexnyckel for att installera eller
2, USB-kontakt separera gasreglaget
3. USB-vaxlingsknapp 9. Vred for justering av handtagets
4. Roderfunktion via vridbart handtag motstand
5. Skruv som laser rodret pa handtaget 10. Roder via gungknappen (eller 5:e axeln)
6. Forinstéliningsknapp  (for att vélja  11. Actionknappar
programmering) 12. Hemknapp med LED

7. Mappningsknapp (for programmering) 13. POV-hattknapp
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LARA KANNA DIN HOTAS-JOYSTICK

GASREGLAGE

Din joystick har ett stort gasreglage som du kan anvanda for att enkelt styra flygplanets
acceleration.

Gasreglaget ar lostagbart och kan placeras pa tva olika satt, antingen:

Lossat och separerat fran joysticken
(for att aterskapa autentiska pilotforhallanden)

Monterat pa joysticken
(for att fa stabilitet och ta upp mindre plats).

Som standard ar gasreglaget lossat fran joysticken.

For att montera gasreglaget pa joysticken:

1. Vénd upp och ned pa bada féremalen (gasreglaget och joysticken).

2. Ta insexnyckeln (8) som sitter under joystickens bas.

3. Placera gasreglaget till vanster om joysticken.
For in anslutningsfliken pa den vénstra sidan av joystickens bas i dppningen pa hoger
sida om gasreglaget.

4. Anvand nyckeln for att skruva i tva insexskruvar under basen
(pa vanster sida av joystickens bas).

5. Vira ihop gasreglagekabeln och for in den i kabelutrymmet.

6. Satt tillbaka insexnyckeln igen sa att du inte tappar bort den.

Gor om denna procedur fast i omvénd ordning for att lossa gasreglaget fran joysticken.

JUSTERBART HANDTAGSMOTSTAND

Beroende pa din spelstil kanske du vill ha en ultrakénslig joystick som svarar pa minsta
rorelse, eller sa kanske du foredrar en fastare joystick, som ger lite motstand nar du rér den.
Handtagsmotstandet pa din joystick ar justerbart for att passa alla spelare. For att justera
det anvander du vredet for justering av handtagets motstand (9) som sitter under din
joysticks bas.
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RODERFUNKTION

Din joystick har en roderfunktion, som i ett plan motsvarar pedalerna som anvénds av piloten
for att svanga, som gor att planet kan vrida sig runt sin langdaxel (vilket gér att planet
svanger at vanster eller hdger). Denna roderfunktion anvénder du pa joysticken genom att
vrida handtaget till vanster eller hoger.

Roderfunktionen kan anvandas pa tva satt:

- pa din joystick genom att vrida handtaget (4) till vanster eller héger.

- eller via gungknappen (10) pa gasreglaget.

Om du enbart anvander gungknappen (eller om du inte anvander roderfunktionen), sa kan
du inaktivera handtagets rotation tack vare lasskruven (5) pa joystickens bas. Anvand en

plattskruvmejsel for att &ndra skruvens position och pa sa satt Iasa/lasa upp roderfunktionen.

Obs:
- i fyraxligt Iage kombineras gungknappen med handtagets rotation.

- i femaxligt lage &r gungknappen oberoende av handtagets rotation och tillfor darfor
ytterligare en progressiv axel.

POV-HATTKNAPPEN

Din joystick har en POV-hattknapp (13) som, precis som namnet antyder, gér att du (i spel
dar det ar mjligt) omedelbart kan se allt som sker runt ditt plan. For att gora det gar du helt
enkelt till spelets konfigurationsmeny och programmerar de olika vyemna (bakre vy, vénster
vy, hoger vy, samt yttre vyer) pa POV-hattknappens riktningar.

Du kan saklart &ven anvanda POV-hattknappen till annat (som att skjuta t.ex.).
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PC
INSTALLATION PA PC

1. Stéllin din joysticks USB-vaxlingsknapp (3) till "PC"-laget.

2. Anslut USB-kontakten (2) till ndgon av USB-portarna pa din dator. \Windows upptacker
automatiskt den nya enheten.

3. Drivrutinerna installeras automatiskt.
Folj anvisningarna pa skarmen for att slutfora installationen.

4. Kiicka pa Start/Installningar/Kontrollpanelen och dubbelklicka sedan pa Spelkontroller.

Dialogrutan Spelkontroller visar joystickens namn med statusen OK.

5. Klicka pa Egenskaper pa Kontrollpanelen for att konfigurera din joystick.
Testa enhet: Later dig testa och visa alla funktioner pa din joystick.

Nu &r du redo att spela!

TVA AXELLAGEN

P& PC har din joystick tva axellagen:

e  Fyraxligt lage (hemknappen lyser rott)
Gungknappen kombinerad med handtagets rotation for roderfunktionen.

o  Femaxligt lage (hemknappen lyser gront)
Gungknappen &r oberoende och kan manuellt tilldelas en annan funktion.

For att véxla fran ena laget till det andra trycker du bara pa hemknappen (12).

VIKTIG INFORMATION ANGAENDE PC

- Din joysticks USB-vaxlingsknapp (3) ska alltid vara i "PC"-laget innan du ansluter din
joystick.

- Nar du ansluter din joystick: Lat handtaget, rodret och gasreglaget vara centrerade och ror
dem inte (for att undvika kalibreringsproblem).
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"AUTOMATISK FORINSTALLNING" - PC
Bild av "AUTOMATISK FORINSTALLNING" p PC

ROD HEMKNAPP = FYRAXLIGT LAGE . GRON HEMKNAPP = FEMAXLIGT
LAGE

RZ Axis
“4 AXES moc”
Slider 0 Axis
$5 AXES moct”,

Forinstéliningen med fyra axlar motsvarar standardkonfigurationen for de flesta
flygsimulatorspel pa PC.

Du kan darfor borja spela ditt spel pa en gang utan att behéva konfigurera om din joystick.

| femaxligt lage maste gungknappens funktion tilldelas manuellt i spelets alternativ.
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AVANCERADE FUNKTIONER

TVA PROGRAMMERINGSLAGEN

Forinstaliningsknappen (6) och dess LED gor att du kan se vilken typ av programmering
som ar vald:

AUTOMATISK (férprogrammerad)

eller MANUELL (programmerad av dig sjalv).
Med ett tryck pa denna knapp kan du vaxla fran det ena programmeringslaget till det andra,
&ven medan du spelar.

o AUTOMATISK FORINSTALLNING: LED-LAMPAN AR AVSTANGD

Detta motsvarar standardprogrammeringen: axlarna och knapparnas och hattknappens
positioner ar forprogrammerade. 3

SE BILDEN PA "AUTOMATISK FORINSTALLNING".

o MANUELL FORINSTALLNING: LED-LAMPAN AR GRON
Detta motsvarar din egen personliga programmering:
- Knapparna, axlarna och hattknappen kan byta positioner med varandra.
- Du kan nar du vill modifiera programmeringen sa att den passar dig.
- Programmeringen sparas automatiskt i din joystick (&ven nar den ar frankopplad).

- Nar din "MANUELLA FO_RINSTALLNING" ar rensad ar den identisk med den
"AUTOMATISKA FORINSTALLNINGEN".

EEPROM-MINNE

e Din joystick har ett inbyggt chip som sparar all din programmering for "MANUELL
FORINSTALLNING" (dven nar joysticken ar avstangd eller frankopplad under en langre
tid).

e Du kan spara en ny "MANUELL FORINSTALLNING" for varje anvdnd plattform:
- en i fyraxligt lage

- en i femaxligt Iage
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PROGRAMMERING/MAPPNING

Din programmering utférs med mappningsknappen (7).

o Exempel pa olika tillampningar:
- Byta positioner pa knappar.

- Byta axlar = riktningar for handtaget, gasreglaget eller rodret (i detta fall maste du
mappa den forsta axelns tva riktningar till den andra axeln.)

- Byta de tva riktningarna p& samma axel.
- Byta ut knappar mot en axels riktning eller mot hattknappen.
¢ Undantag:

Hemknappen, mappningsknappen och forinstallningsknappen kan inte omprogrammeras
och flyttas.
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PROGRAMMERINGSPROCEDUR

SPARA EN "MANUELL FORINSTALLNING"

Steg Atgird LEDLAMPAN
Aktivera MANUELL FORINSTALLNING (6) "
1 : GRON
genom att trycka pa knappen.

BLINKAR

2 Tryck pa och slapp mappningsknappen (7). LANGSAMT
GRONT

3 Tryck pa och slapp knappen eller riktningen for att BLINKAR

programmera. SNABBT GRONT
4 Tryck pa och slapp knap_pen ellgr nktrﬂungen som du vill GRON
tilldela din funktion pa.

Din "MANUELLA FORINSTALLNIN" &r nu aktiverad och uppdaterad
(med din genomférda programmering).

RADERA EN "MANUELL FORINSTALLNING"

Steg Atgard LEDLAMPAN
1 Aktivera din MANUELLA FORINSTALLNING (6) GRON
2 Hall in mappningsknappen (7) BLINKAR GRONT |
i tva sekunder. 2 SEKUNDER

Din "MANUELLA FORINSTALLNING" & nu rensad
(och aterigen identisk med den "AUTOMATISKA FORINSTALLNINGEN").

ATERSTALLA TILL "FABRIKSINSTALLNINGAR"
Du kan radera all din programmering eller alla installningar du gjort (i fyr- och femaxligt lage)
i ett enda steg:

Steg Atgird LEDLAMPAN
1 Tryck samtidigt pa BLINKAR GRONT/ROTT
mappnings- och férinstaliningsknappen | TRE SEKUNDER

Alla dina "MANUELLA FORINSTALLNINGAR" eller instaliningar &r nu rensade.

Obs: Detta startar om din joystick helt och hallet.
Vi rekommenderar darfor att du inte gor detta medan du spelar.
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FELSOKNING OCH VARNINGAR

o Min joystick fungerar inte som den ska eller verkar vara felkalibrerad:

- Sténg av datorn eller konsolen, frankoppla joysticken, anslut den igen och starta sedan om
spelet.

- Nér du ansluter din joystick: Lat handtaget, rodret och gasreglaget vara centrerade och rér
dem inte (for att undvika kalibreringsproblem).

- Avsluta spelet, frankoppla joysticken, kontrollera att USB-vaxlingsknappen (3) ar i ratt lage
och anslut sedan joysticken igen.

o Jag kan inte konfigurera min joystick:

- Ga till Options / Controller / Gamepad eller Joystick-menyn i ditt spel och: Valj den mest
lampliga konfigurationen eller konfigurera om kontrollems alternativ helt och hallet.

- Se bruksanvisningen eller onlinehjalpen for ditt spel for mer information.

- Du kan aven anvanda din joysticks mappningsfunktion for att I6sa den har typen av
problem.

o Min joystick ar for kénslig eller inte tillrdckligt kanslig

- Din joystick kalibrerar sig sjélv nar du har gjort nagra rérelser pa de olika axlarna.

- Ga till Options / Controller / Gamepad eller Joystick-menyn i ditt spel och: Justera
kénsligheten eller dddzonerna for din kontroller (om detta alternativ finns).

- Justera handtagsmotstandet med hjalp av vredet (9) som sitter under din joysticks bas.

o Roderfunktionen &r for kénslig:

- Inaktivera handtagets rotation med hjélp av lasskruven (5) som sitter pa basen av
joysticken och anvand gungknappen for roderfunktionen.
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GARANTIINFORMATION

Guillemot Corporation S.A., med sate i Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Frankrike
(hadanefter "Guillemot") garanterar globalt for konsumenten att denna Thrustmaster-produkt ska vara fri
fran defekter i material och utforande, under en garantiperiod som motsvarar tidsgransen for att vidta
atgarder mot Guillemot om konsumenten anser att produkten inte &r fri fran defekter i material och
utfdrande. | landerna i Europeiska unionen motsvarar detta en period pa tva (2) ar fran leveransen av
Thrustmaster-produkten. | andra lander motsvarar garantiperioden tidsgransen for att vidta atgérder mot
Guillemot om konsumenten anser att Thrustmaster-produkten inte &r fri fran defekter i material och
utférande enligt de lagar som galler i landet dér konsumenten var bosatt vid inkdpsdatumet for
Thrustmaster-produkten (om ingen sadan atgard existerar i det motsvarande landet ska garantiperioden
vara ett (1) ar fran ursprungligt inkdpsdatum av Thrustmaster-produkten).

Trots ovanstaende omfattas laddningsbara batterier av en garantiperiod pa sex (6) manader fran
ursprungligt ink6psdatum.

Om produkten skulle visa sig vara defekt under garantiperioden ska du genast kontakta tekniska
supporten som da informerar om hur du gar vidare. Om defekten bekraftas maste produkten returneras till
inkopsstallet (eller annat stélle angivet av tekniska supporten).

Inom ramen for denna garanti ska konsumentens defekta produkt, efter tekniska supportens gottfinnande,
antingen erséttas eller repareras sa att den fungerar. Om Thrustmaster-produkten under garantiperioden &r
foremal for sadan renovering, ska alla perioder pa minst sju (7) dagar under vilka produkten inte kan anvéndas
laggas till terstaende garantiperiod (denna period 16per fran det datum da konsumenten bad om service eller fran
det datum da produkten ifraga gjorts tillganglig for reparation, om datumet da produkten gjorts tillgénglig for
reparation ligger efter datumet da konsumenten bad om service). Om det ar tillatet enligt géllande lag &r Guillemot
och dess dotterbolags fulla ansvar (inklusive foldskador) begrénsat till att reparera eller ersétta Thrustmaster-
produkten. Om det &r tillatet enligt géllande lag fransager sig Guillemot alla garantier for saljbarhet eller lamplighet
for ett visst syfte.

Garantin galler inte: (1) om produkten har modifierats, Gppnats, &ndrats eller skadats till folid av olémplig
anvandning eller missbruk, férsumlighet, olycka, normalt slitage eller annan orsak som inte &r relaterad till material-
eller tillverkningsfel (inklusive, men inte begransat fill, att kombinera Thrustmaster-produkten med négon oldmplig
del, i synnerhet nétaggregat, laddningsbara batterier, laddare, eller andra delar som Guillemot inte tilhandahaller
for denna produkt); (2) om produkten har anvénts for annan anvandning &n hemanvandning, inklusive for
professionella eller kommersiella &ndamal (t.ex. spelrum, tréning, taviingar); (3) om instruktionera fran teknisk
support inte foljs; (4) programvara, da programvaran har en egen garanti; (5) forbrukningsvaror (delar som byts ut
under produktens livslangd: t.ex. engangsbatterier eller Gronkuddar fill headset eller horiurar); (6) tillbehor (t.ex.
kablar, fodral, pasar, vaskor, handledsremmar); (7) om produkten séldes pa e offentlig auktion.

Denna garanti ar inte verlatbar.

Konsumentens juridiska rattigheter med avseende pa lagar som galler for forsaljning av konsumentvaror i
hens land paverkas inte av denna garanti.

Ytterligare garantibestimmelser

Under garantiperioden ska Guillemot i princip inte tillhandahalla nagra reservdelar eftersom teknisk support ar
den enda part med behdrighet att ppna och/eller renovera Thrustmasters produkter (med undantag for
renoveringar som teknisk support ber konsumenten att utféra med hjélp av skriftliga instruktioner - till exempel
om renoveringen ar enkel och ej konfidentiell - och genom att i géllande fall férse konsumenten med de
reservdelar som behodvs).

Med tanke pa dess innovationscykler och for att skydda dess kunskaper och affarshemligheter, ska
Guillemot i princip inte tillhandahalla nagra renoveringsinstruktioner eller reservdelar for nagon
Thrustmaster-produkt vars garantiperiod har 16pt ut.

| USA och Kanada &r denna garanti begransad till produktens interna mekanism och externa hdlje.
Guillemot eller dess dotterbolag ska under inga omsténdigheter hallas ansvariga av tredje part vad galler
eventuella foljdskador eller oforutsedda skador som uppstar till folid av brott mot uttryckliga eller
underforstddda garantier. Vissa delstater/provinser tillater inte att man begransar hur lénge en
underforstadd garanti varar eller att man utesluter eller ansvarsbegransar foljdskador eller oférutsedda
skador, sa ovanstaende begransningar eller uteslutningar kanske inte géller dig. Denna garanti ger dig
specifika juridiska rattigheter, och du kan ocksa ha andra rattigheter som varierar fran delstat till delstat
eller provins till provins.
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Ansvar

Om det ar tillatet enligt gallande lag fransager sig Guillemot Corporation S.A. (hadanefter "Guillemot") och
dess dotterbolag allt ansvar for eventuella skador orsakade av fdljande: (1) produkten har modifierats,
Oppnats eller andrats; (2) underlatenhet att folja monteringsanvisningarna; (3) olémplig anvandning eller
missbruk, forsumlighet, en olycka (t.ex. att produkten tappas); (4) normalt slitage; (5) produkten har
anvants for annan anvéndning &n hemanvandning, inklusive for professionella eller kommersiella
andamal (t.ex. spelrum, traning, tavlingar). Om det &r tillatet enligt gallande lag fransager sig Guillemot
och dess dotterbolag allt ansvar fér eventuella skador som inte &r relaterade il material- eller
tillverkningsfel nar det galler produkten (inklusive, men inte begransat till, skador som direkt eller indirekt
orsakats av nagon programvara eller genom att kombinera Thrustmaster-produkten med nagon olamplig
del, i synnerhet nataggregat, laddningsbara batterier, laddare, eller andra delar som Guillemot inte
tillhandahaller for denna produkt).
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UPPHOVSRATTSSKYDD

© 2021 Guillemot Corporation S.A. Med ensamratt. Thrustmaster® ar ett registrerat varuméarke som tillhor
Guillemot Corporation S.A. Windows® ar ett registrerat varumarke som tillhdr Microsoft Corporation i USA
och/eller andra lander. Med ensamrétt. Alla andra varumarken tillhér sina respektive &gare. lllustrationer
ar inte bindande. Innehall, konstruktion och specifikationer kan &ndras utan foregaende meddelande och
kan variera fran land till land. Tillverkad i Kina.

MILJOSKYDD

« | Europeiska unionen: Nér produkten har slutat fungera ska den inte sldngas i vanligt
hushallsavfall, utan kasseras vid en uppsamlingsplats for bortskaffandet av elektriskt
och elektroniskt avfall (WEEE) for atervinning.
Detta bekraftas av symbolen pa produkten, bruksanvisningen eller forpackningen.
Beroende pa dess egenskaper kan materialet kanske atervinnas. Genom atervinning
och andra sétt att hantera elektriskt och elektroniskt avfall kan du gora ett viktigt
bidrag till att hjalpa till att skydda miljon.

Kontakta dina lokala myndigheter fér information om uppsamlingsplatsen som &r narmast dig.

For alla andra lander: Folj lokala atervinningslagar for elektriskt och elektroniskt avfall.

Behall denna information. Férger och dekorationer kan variera.
Plastfasten och lim/klister/tejp bor avidgsnas fran produkten innan den anvands.

www.thrustmaster.com

*Géller endast EU, Storbritannien och Turkiet

q3

( THRUSTMVIASTER® )
TEKNISK SUPPORT

https://support.thrustmaster.com

. omL
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T el Hotas X

Yhteensopiva: PC
Kayttoohje

TEKNISET OMINAISUUDET
1. Kaasu 8. Kuusiokoloavain erillisen kaasun
2. USB-liitin asennusta varten
3. USB-valitsin 9. Kahvan vastuksen saadin
4. Perasintoiminto kahvaa pyorittamalla 10. Perasimen kéyttd keinupainikkeella (fai
5. Perasimen lukitsemisruuvi kahvassa viides akseli)
6. PRESET-painike (ohjelman 11. Toiminton&ppaimet
valitsemista varten) 12. HOME-painike LED-valolla
7. MAPPING-painike (ohjelmointia 13. Monisuuntainen hattuséadin
varten)
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TAMA ON HOTAS-OHJAIN

KAASU
Ohjain siséltaa kookkaan kaasukahvan, jolla voi helposti hallita lentokoneen kiihtyvyytta.
Kaasu on irrotettavissa, ja se voidaan asettaa kahdella eri tavalla, joko:

ohjaimesta irrotettuna ja erillaan
(tarjoten aidon pilottikokemuksen)

ohjaimeen kiinnitettyna
(vakaampi toiminta ja vahemman tilaa vieva).

Kaasu on oletusarvoisesti ohjaimesta irrallaan.

Kaasun kiinnittdminen ohjaimeen:

1. K&anna molemmat laitteet yldsalaisin (kaasu ja ohjain).

2. Ota ohjaimen pohjaan kiinnitetty kuusiokoloavain (8).

3. Aseta kaasu ohjaimen vasemmalle puolelle.
Aseta ohjaimen jalustan vasemmalla puolella oleva liitosliuska kaasun oikealla puolella
olevaan aukkoon.

4. Kiinnita kuusiokoloavaimella kaksi jalustan alla olevaa ruuvia
(ne 8ytyvat ohjaimen jalustan vasemmalta puolelta).

5. Kaéri kaasun kaapeli ja sujauta se kaapelin ohjausaukon lapi.

6. Pisté kuusiokoloavain takaisin paikalleen, jotta et hukkaa sita.

Toista tdma toimintaohije toisinpain irrottaaksesi kaasun ohjaimesta.

KAHVAN SAADETTAVA VASTUS

Saatat pelityylistasi riippuen haluta joko ultraherkan ohjaimen, joka reagoi vahaisempaénkin
kosketukseen, tai saatat suosia jsmerdmpaé ohjainta, joka tarjoaa vastusta likutettaessa.
Ohjaimen kahvan vastus on s&adettavissa, jotta se sopii kaikenlaisille pelaajille. Saada sita
kayttamalla ohjaimen jalustan alapuolella olevaa kahvan vastuksen saadinté (9).
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PERASINTOIMINTO

Ohjain sisaltaa sivuperasintoiminnon, joka vastaa pilotin lentokoneen ohjauksessa kayttamia
polkimia, joilla kone kaantyy vertikaalisen akselinsa ympari (ja saa sen taten kaantymaan
vasemmalle tai oikealle). T&td perésintoimintoa voi kayttda ohjaimelta pydrittamalla kahvaa
vasemmalle tai oikea.

Perasintoiminto on kéytettavissa kahdella tavalla:

- pyorittdmalla ohjaimen kahvaa (4) vasemmalle tai oikealle

- tai kaasukahvassa olevalla keinupainikkeella (10).

Jos kaytat vain keinupainiketta (tai jos et kdytd perdsintoimintoa), voit poistaa kahvan
pyorittdmisen kaytosta, kiitos ohjaimen jalustasta I6ytyvan lukitusruuvin (5). Vaihda ruuvin

asentoa talttapadruuvimeisselia kayttdmall, jolloin voit lukita/avata perasintoiminnon.

Huomautukset:
- 4 akselin tilassa keinupainike yhdistetaén kahvan pyorittamiseen.

- 5 akselin tilassa keinupainike toimii itsendisesti kahvan pyorittdmisesté ja tarjoaa taten
yliméaraisen progressiivisen akselin.

MONISUUNTAINEN HATTUSAADIN

Ohjain siséltdd monisuuntaisen hattuséatimen (13), jolla voi (pelin salliessa) katsoa
valittdmasti ympéri lentokonetta. Tee se menemalld pelin asetusvalikkoon ja ohjelmoi eri
nakymat (takandkymad, vasen nékymd, oikea ndkymé ja ulkondkymat) monisuuntaisen
hattusaatimen eri suuntiin.

Voit tietenkin kayttaa hattusaadintd myds muita toimintoja varten (tulitus jne.).
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PC
ASENNUS PC:LLE

1. Aseta ohjaimen USB-valitsin (3) PC-asentoon.

2. Yhdista USB-liitin (2) yhteen PC:n USB-porteista. Windows tunnistaa uuden laitteen
automaattisesti.

3. Ajurit asennetaan automaattisesti.
Suorita asennus loppuun ruudulle ilmestyvié ohjeita seuraamalla.

4. Napsauta Aloita/Asetukset/Control Panel (Ohjauspaneeli) ja kaksoisnapsauta sitten
Game Controllers (Peliohjaimet).

Ohjaimen nimi esitetdédn Game Controllers -laatikossa OK-statuksella.

5. Maérita ohjain Control Panelissa napsauttamalla kohtaa Properties (Ominaisuudet).
Test device: Voit testata ohjaimen ja tutustua sen toimintoihin.

Olet nyt pelivalmis!

KAKSI AKSELITILAA:
Ohjaimesta 16ytyy PC:lla kaksi akselitilaa:

e 4 akselin tila (punainen HOME LED)
Keinupainike yhdistetadn perésintoiminnossa kahvan pydrittdmiseen.

e 5 akselin tila (vihred HOME LED)
Keinupainike on itsendinen, ja se voidaan manuaalisesti maérittad toiseen
toimintoon.

Vaihda tilasta toiseen HOME-painiketta (12) painamalla.

TARKEAT PC-HUOMAUTUKSET
- Ohjaimen USB-valitsin (3) taytyy olla aina PC-asennossa ennen ohjaimen yhdistamista.

- Kun ohjainta yhdistetdan: jatd kahva, perasin ja kaasu keskelle, &laka likuta niita
(valttadksesi kalibrointiongelmat).
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AUTOMATIC PRESET -MAARITYKSET - PC
PC:n AUTOMATIC PRESET -diagrammi

PUNAINEN HOME LED = 4 AKSELIN TILA VIHREA HOME LED = 5 AKSELIN TILA

RZ Axis
“4 AXES mod:”

Slider 0 Axis
5 AXES mod”,

4 akselin tila vastaa oletusasetusta useimmille PC:n lentosimulaattoreille.
Voit siis aloittaa pelaamisen heti, iiman etta sinun taytyy maarittda ohjainta uusiksi.
5 akselin tilassa keinupainikkeen toiminto taytyy maarittdd manuaalisesti pelin asetuksista.
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EDISTYNEET TOIMINNOT

KAKSI OHJELMOINTITILAA

PRESET-painike (6) ja sen LED sallivat sinun nahda, millainen ohjelma on valittuna:
AUTOMATIC (esiohjelmoitu)
tai MANUAL (itsesi ohjelmoima).

Voit vaihtaa painikkeen yhdella painalluksella ohjelmatilasta toiseen vaikka pelin aikana.
o AUTOMATIC PRESET: LED ON POIS PAALTA
Tamé edustaa oletusohjelmaa: akselit, painikkeiden asennot ja hattuohjain on

esiohjelmoituja. .
TUTUSTU AUTOMATIC PRESETIN MAARITYSDIAGRAMMIIN.

o MANUAL PRESET: LED ON VIHREA
Téma edustaa omaa henkilokohtaista ohjelmaasi:
- Voit vaihtaa painikkeita, akseleita ja hattuohjainta toistensa valilla.
- Voit muokata ohjelman makuasi vastaavaksi milloin vain haluat.
- Ohjelma tallennetaan automaattisesti ohjaimeesi (jopa silloin kun se on irrotettu).
- Kun MANUAL PRESET on tyhja, se vastaa AUTOMATIC PRESETiéa.

EEPROM-MUISTI

o Ohjain siséltaa sisaisen piirin, jonne kaikki MANUAL PRESET -ohjelmasi tallennetaan
(jopa silloin kun ohjain on pois péalta tai irrotettuna pitkan aikaa).

e Voit tallentaa eri MANUAL PRESETin jokaiselle kéytetylle laitealustalle:
- yksi 4 akselin tilaan
- yksi 5 akselin tilaan.
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OHJELMOINTI/MAARITYKSET

Ohjelmointi suoritetaan MAPPING-painiketta (7) kayttamalla.

o Esimerkit mahdollisista kaytoista:
- Painikkeiden sijainnin vaihtaminen.

- Akseleiden vaihtaminen keskendén = kahvan, kaasun tai perdsimen suunnat
(vimeisessa tapauksessa ensimmaisen akselin kaksi suuntaa on méaaritettava toiselle
akselille).

- Saman akselin kahden suunnan vaihtaminen.
- Painikkeiden korvaaminen akselin tai hattuohjaimen suunnalla.

o Poikkeus:
HOME-, MAPPING- ja PRESET-painikkeita ei voi ohjelmoida uudelleen tai siirtaa.
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OHJELMOINTIKAYTANTO

MANUAL PRESETIN TALLENNUS:

Vaiheet Toiminta PRESET LED
1 Ota MANUAL PRESET (6) kayttdon VIHREA
painiketta painamalla.
2 Paina ja vapauta MAPPING-painike (7). VlHT_ﬁ.ﬁA\QIS‘.}F:(UU
3 Paina ja vapauta ohjelmoitava painike tai suunta. Vlegéglﬁl\Ls}fr}TUU
4 Paina ja vapauta pa|n|ke_ ta_| suunta, jolle haluat asettaa VIHREA
toiminnon.
MANUAL PRESET on nyt kéytdssa ja paivitetty
(ja ohjelmointisi on suoritettu).
MANUAL PRESETIN POISTO
Vaihee Toiminta PRESET LED
1 Ota MANUAL PRESET (6) kayttddn. V__IHREA
2 Pida MAPPING-painiketta (7) painettuna VIHREA VILKKUU 2
2 sekunnin ajan. SEKUNNIN AJAN

MANUAL PRESET on nyt tyhja

(ja se on taas identtinen AUTOMATIC PRESETin kanssa).

TEHDASASETUSTEN PALAUTTAMINEN

Voit poistaa kaikki ohjelmasi tai asetuksesi (4 ja 5 akselin tiloissa) yhdella kertaa:

Vaihe Toiminta HOME LED
) . VIHREA/PUNAINEN
1 Paina yhta aikaa o VILKKUU
MAPPING- JA PRESET-painikkeita. 3 SEKUNTIA

Kaikki MANUAL PRESETIt tai asetukset on nyt poistettu.

Huomautus: Tama toiminto nollaa ohjaimen taydellisesti.

Suosittelemme, etté tdmé toiminto suoritetaan pelien ulkopuolella.
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ONGELMANRATKAISU JA VAROITUKSET

o Ohjain ei toimi oikein tai se vaikuttaa vaarin kalibroidulta:

- Sammuta tietokone tai konsoli, irrota ohjain, yhdisté se uudelleen ja k&ynnista sitten peli.

- Kun ohjainta yhdistetddn: jatd kahva, perésin ja kaasu keskelle, &laka likuta niita
(valttadksesi kalibrointiongelmat).

- Poistu pelistd, irrota ohjain, varmista USB-valitsimen (3) olevan oikeassa asennossa ja
yhdist4 sitten ohjain uudelleen.

o En voi saataa ohjainta:

- Mene pelissa valikkoon Options / Controller / Gamepad tai Joystick: valitse sopivin asetus
tai maarita ohjaimen asetukset taysin uusiksi.

- Lisaa tietoa 16ytaa pelin kayttdohjeesta tai verkon apusivustolta.

- Voit kayttad myds ohjaimen MAPPING-toimintoa ratkaistaksesi tdmén tyyppiset ongelmat.

o Ohjain on liian herkka tai ei ole tarpeeksi herkka.

- Ohjain kalibroi itsensa, kun olet tehnyt muutaman liikkeen eri akseleilla.

- Mene pelissa valikkoon Options / Controller / Gamepad tai Joystick: sdada ohjaimen
herkkyytta tai kuolleita alueita (jos tdméa asetus on saatavilla).

- S4ada kahvan vastusta kayttdmalla ohjaimen jalustan alapuolella olevaa saédinta (9).

o Perasintoiminto on liian herkka:

- Poista kahvan pydrittdminen k&ytdsta k&yttdmalla ohjaimen jalustassa olevaa lukitusruuvia
(5) ja kayta perasintoimintoa keinupainikkeella.
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KULUTTAJAN TAKUUTIEDOT

Maailmanlaajuinen, Guillemot Corporation S.A., jonka rekisterdity toimisto sijaitsee osoitteessa Place du
Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, France (tasta eteenpain "Guillemot"), takaa asiakkaalle, etté tama
Thrustmaster-tuote on materiaaleista ja tydn laadusta johtuvista vioista vapaa takuuajan verran. Kaikki
toimet sen noudattamiseksi on nostettava tdmén aikarajan sisélla. Euroopan Union jésenvaltioissa se
vastaa kahta (2) vuotta Thurstmaster-tuotteen toimituksesta. Muissa maissa takuuaika vastaa
Thrustmaster-tuotteen noudattamisvaatimusten aikarajaa sen maan asiaankuuluvien lakien mukaisesti,
jonka asukas kuluttaja oli Thrustmaster-tuotteen ostopéivana (mikali kyseisessa maassa ei ole tallaisia
vaatimuksia, takuuajan kesto on yksi (1) vuosi Thrustmaster-tuotteen ostopaivasta).

Ylla olevasta huolimatta ladattavilla akuilla on kuuden (6) kuukauden takuu ostopéivasta lahtien.

Mikali tuote vaikuttaa takuuajan aikana vialliselta, ota valittdmésti yhteytta tekniseen tukeen, joka kertoo
noudettavista toimenpiteista. Jos vika vahvistetaan, tuote taytyy palauttaa sen ostopaikkaan (tai muuhun
teknisen tuen osoittamaan paikkaan).

Taman takuun puitteissa kuluttajan viallinen tuote joko korvataan uudella tai palautetaan toimintakuntoon
teknisen tuen valinnan mukaan. Jos takuuajan aikana Thrustmaster-tuotteelle tehdaén korjaustoimia,
miké tahansa vahintaén seitseman (7) paivad kestanyt jakso, jolloin tuote ei ole kaytettavissa, lisataan
jéliella olevaan takuuaikaan (jakso alkaa siitd paivastd, kun asiakas pyytéa tukitoimia tai kun kyseessa
oleva tuote luovutetaan korjattavaksi, mikali korjaukseen luovuttamisen paivamaara on mydhaisempi kuin
tukitoimipyynnon). Mikali asiaankuuluva laki sen sallii, Guillemotin ja sen tytaryhtididen taysi
vastuuvelvollisuus (mukaan lukien valilliset vahingot) rajoittuvat Thrustmaster-tuotteen toiminnan
palauttamiseen tai sen korvaamiseen uudella. Mikali asiaankuuluva laki sen sallii, Guillemot kiistaa kaikki
takuut tuotteen myytévyydesta tai sopivuudesta tiettyyn tarkoitukseen.

Téma takuu ei ole voimassa: (1) mikdli tuotetta on muokattu, avattu, muunneltu tai se on karsinyt
vahinkoa epéasiallisen tai huonon kaytén, huolimattomuuden, onnettomuuden, tavallisen kulumisen tai
mink& tahansa muun syyn johdosta, joka ei lity materiaali- tai valmistusvirheisiin (mukaan lukien, mutta
rajoittumatta, Thrustmaster-tuotteen yhdistdminen epdsopivan osan kanssa, erityisesti virtaldhteet,
ladattavat akut, laturit tai muut tuotteet, joita Guillemot ei ole toimittanut télle tuotteelle); (2) mikali tuotetta
on kéytetty missa tahansa muussa kuin kotikdytdssa, mukaan lukien ammattimaisessa tai kaupallisessa
kaytdssa (esim. pelihuoneet, koulutus ja kilpailut); (3) mikali vian iimetessa teknisen tuen ohjeita ei ole
noudatettu; (4) ohjelmistojen kohdalla, kyseiselld ohjelmistolla on erillinen takuu; (5) kayttdesineiden
kohdalla (tuotteen elinidn aikana vaihdettavat osat: esim. kertakayttdiset paristot, kuulokkeet tai
kuuloketyynyt); (6) lisalaiteiden kohdalla (esim. kaapelit, kotelot, pussit, laukut ja rannekkeet); (7) mikali
tuote myytiin julkisessa huutokaupassa.

Téata takuuta ei voi siirtaa.

Tama takuu ei vaikuta kuluttajan laillisin oikeuksiin hanen maassaan, mita tulee kuluttajatuotteiden
myyntiin.
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Ylimaaraiset takuuehdot

Takuuajan aikana Guillemot ei lahtékohtaisesti tarjoa varaosia, silld tekninen tuki on ainoa osapuoli, joka
on valtuutettu avaamaan ja/tai korjaamaan Thrustmaster-tuotteita (pois lukien sellaiset korjaustoimet, joita
tekninen tuki saattaa pyytaa kuluttajaa tekemaan kirjallisten ohjeiden kautta — esimerkiksi korjaustoimen
yksinkertaisuuden ja salassapitotarpeiden puuttumisen vuoksi — ja toimittamalla kuluttajalla vaadittavat
varaosat, jos ne ovat tarpeellisia).

Innovaatiosykleistd johtuen ja suojellakseen tietotaitoaan seka likesalaisuuksiaan Guillemot ei
lahtokohtaisesti tarjoa mitaén tai varaosia Thrustmaster-tuotteille, joiden takuuaika on umpeutunut.
Yhdysvalloissa ja Kanadassa tamé takuu rajoittuu tuotteen siséisiin mekanismeihin ja ulkoisiin koteloihin.
Guillemotia ja sen osakkuusyhtiditd ei missaan tilanteessa saa pitdd vastuuvelvollisena kolmannelle
osapuolelle vélillisista tai satunnaisista vahingoista, jotka ovat johtuneet nimenomaisten tai ep&suorien
takuiden rikkomuksesta. Jotkin osavaltiot/provinssit eivat salli rajoituksia epasuorien takuiden kestoon tai
korvausvelvollisuuden rajauksia tai rajoituksia vélillisissa tai satunnaisissa vahingoissa, joten ylla olevat
rajoitukset ja rajaukset ei valttdméatta pade kohdallasi. Tama takuu antaa sinulle tiettyja laillisia oikeuksia,
ja sinulla saattaa olla muita osavaltiosta (tai maasta tai provinssista) riippuvia oikeuksia.

Vastuuvelvollisuus

Mikéli asiaankuuluva laki sen sallii, Guillemot Corporation S.A. (tastd eteenpdin "Guillemot") ja sen
tytéryhtit kiistavat vastuunsa kaikista vahingoista, jotka johtuvat yhdesta tai useammasta seuraavasta:
(1) tuotetta on muokattu, avattu tai muunneltu; (2) kokoamisohjeita ei ole noudatettu; (3) epaasiallisen tai
huonon kéytén, huolimattomuuden tai onnettomuuden (esim. isku) johdosta; (4) tavallisen kulumisen
johdosta; (5) tuotetta on kaytetty missd tahansa muussa kuin kotikdytdssd, mukaan lukien
ammattimaisessa tai kaupallisessa kaytossé (esim. pelihuoneet, koulutus ja kilpailut). Mikali
asiaankuuluva laki sen sallii, Guillemot ja sen tytéryhtiot kiistavét vastuunsa kaikista vahingoista, jotka
eivat liity tuotteen materiaali- tai valmistusvirheisiin (mukaan lukien, mutta rajoittumatta, ohjelmiston
suoraan tai epasuoraan aiheuttamat vahingot, tai yhdistamalla Thrustmaster-tuote minka tahansa
epésopivan osan kanssa, mukaan lukien tietyt virtalahteet, ladattavat akut, laturit tai muut osat, joita
Guillemot ei ole toimittanut télle tuotteelle).
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TEKIJANOIKEUS

© 2021 Guillemot Corporation S.A. Kaikki oikeudet pidatetdan. Thrustmaster® on Guillemot Corporation
S.A:n rekisterdity tavaramerkki. Windows® on Microsoft Corporationin rekisterdity tavaramerkki
Yhdysvalloissa ja/tai muissa maissa. Kaikki oikeudet pidatetadn. Kaikki muut tavaramerkit ovat
haltijoidensa omaisuutta. Kuvitukset eivat ole sitovia. Siséltd, mallit ja tavaraselosteet voivat muuttua
ilman erillisté ilmoitusta ja vaihdella maasta toiseen. Valmistettu Kiinassa.

YMPARISTONSUOJELUSUOSITUS

Euroopan unionissa: Kéyttdikansé paatyttya tatd tuotetta ei pida laittaa kodin
sekajatteeseen, vaan se tulee vieda sahko- ja elektroniikkalaiteromun (SER/WEEE)
keréyspisteeseen kierratettavaksi.

Téma vahvistetaan tuotteesta, kayttdohjeesta seké& pakkauksesta I[Gytyvalla
symbolilla.

Ominaisuuksistaan riippuen materiaalit voidaan kierrattaa. Voit kierratyksen ja muun
sahkd- ja elektroniikkaromun kasittelyn avulla auttaa merkittavasti ympariston
suojelussa.

Ota yhteytta paikallisiin viranomaisiin saadaksesi tietoa lahimmasta kerdyspisteesta.

Muissa maissa: Noudata paikallisia s&hko- ja elektroniikkaromun kierrétyslakeja.

Pidé nédma tiedot tallessa. Varit ja koristeet voivat vaihdella.
Muoviset kiinnittimet ja tarrat tulee poistaa ennen tuotteen kayttoa.

www.thrustmaster.com

* Voimassa vain EU:ssa, Iso-Britanniassa ja Turkissa
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TEKNINEN TUKI

https://support.thrustmaster.com
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Ul Hotas X

Kompatibilita: PC
Navod na pouzitie

TECHNICKE PARAMETRE
1. Plynova péka 8. Imbusovy KkIu¢ pre inStalaciu alebo
2. USB konektor odpojenie plynovej paky
3. Vyber USB 9. Regulator nastavenia odporu rukovate
4. Funkcia kormidla cez otacatelnu rukovat 10. Kormidlo cez sklapacie tlacidlo (alebo 5.
5. Skrutka na rukovati pre zamknutie Os)
kormidla 11. AkEné tlacidla
6. Tlacidlo PRESET 12. Tla¢idlo DOMOV s LED svetlom
(pre vyber programovania) 13. Viacsmerovy "Point Of View"
7. Tlagidlo MAPOVANIE klobukovy prepina¢

(pre programovanie)
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ZOZNAMENIE SA S VASIM JOYSTICKOM HOTAS

PLYNOVA PAKA

Vas joystick ma velkd plynova paku, ktorou mozete jednoducho ovladat zrychlenie Vasho
lietadla.

Plynova paka je odpojitelna a mdZze byt umiestnena 2 réznymi spdsobmi, bud:

- Odpojena a oddelena od joysticku
(pre vytvorenie autentickych pilotnych podmienok)

- Pripojena k joysticku
(pre vacsiu stabilitu a zaberanie menej miesta).

V predvolenom nastaveni je plynova paka odpojena od joysticku.

Pre pripojenie plynovej paky k joysticku:

1. Obe polozky otocte hore nohami (plynovl paku a joystick).

2. Zoberte imbusovy kIu¢ (8) pripevneny pod zakladiou joysticku.

3. Umiestnite plynovl paku nalavo od joysticku.

Zapojte pripojku na lavej strane zakladne joysticku do otvoru na prave;j strane plynovej paky.
4. Pomocou klica utiahnite dve imbusové skrutky pod zakladfiou

(nachadzaju sa na favej strane zakladne joysticku).

5. Kabel plynovej paky navirite a prevlecte ho cez vodiacu drazku kabla.

6. Vlozte imbusovy kIU¢ na svoje miesto, aby ste ho nestratili.

Viykonajte tento postup v opaénom poradi pre odpojenie plynovej paky od joysticku.

NASTAVITELNY ODPOR RUKOVATE

V zavislosti od Vasho herného $tylu mozete chciet mat' ultra-citlivy joystick, ktory reaguje na
najmen$i dotyk, alebo radSej uprednostnite pevnejsi joystick, ktory pontka urcity odpor ked
s nim hybete.

Odpor rukovéte joysticku je nastavitelny, aby sa prispdsobil vSetkym hraom. Na jeho
nastavenie pouZzite regulator nastavenia odporu rukovéte (9) umiestneny pod zakladriou
joysticku.
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FUNKCIA KORMIDLA

Vs joystick je vybaveny funkciou kormidla, ktora v lietadle zodpoveda pedalom, ktoré pilot
pouziva na otaCanie kormidla, o umoZziuje, aby sa lietadlo otacalo okolo svojej vertikalnej
osi (¢im sa lietadlo otaCa dofava alebo doprava). Tato funkcia kormidla je dostupna na
joysticku otacanim rukovéate dolava alebo doprava.

Této funkcia kormidla je dostupna dvomi spdsobmi:
- na joysticku ota¢anim rukovate (4) dolava alebo doprava.
- alebo cez sklapacie tla¢idlo (10) na plynovej pake.

Ak pouzivate iba sklapacie tlacidlo (alebo ak nepouzivate funkciu kormidla), mozete
zablokovat otaanie rukovéate vdaka uzamykacej skrutke (5) umiestnenej na zakladni
joysticku. Pomocou plochého skrutkovaca zmerite polohu skrutky a uzamknite / odomknite
funkciu kormidla.

Poznamky:
- vrezime ,4 osi* sa sklapacie tlacidlo kombinuje s ota¢anim rukovate.

- v rezime "5 osi" je sklapacie tlacidlo nezavislé od otaCania rukovéte a preto poskytuje
dalSiu progresivnu os.

VIACSMEROVY "POINT OF VIEW" KLOBUKOVY PREPINAC

Vas$ joystick je vybaveny prepinacom ,Point Of View* (13), ktory, ako uz nézov napoveda,
Vam umoziuje (v hrach, ktoré to umoziuju) okamzite zobrazit vSetko, ¢o sa deje okolo
Vasho lietadla. Ak tak chcete urobit, jednoducho prejdite do konfiguraéného menu hry a
naprogramuijte rozne pohlady (pohfad zozadu, lavy pohlad, pravy pohlad a tiez vonkajSie
pohlady) na smer prepinaca ,Point Of View".

Samozrejme moZzete pouzit prepinac ,Point Of View" aj pre iné funkcie (palba atd.).
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PC
INSTALACIA NA PC

1. Nastavte vyber USB (3) na joysticku do pozicie “PC”.

2. Zapojte USB konektor (2) do jedného zUSB portov na VaSom pocitaci. Windows
automaticky rozpozna nové pripojené zariadenie.

3. Ovladace su nainstalované automaticky.
Nasledujte instrukcie na obrazovke pre dokonéenie instalacie.

4. Kiiknite na Start/Nastavenia/Ovladaci Panel a dvoj kliknite na Herné Ovladace.

Dialégové okno Hernych Ovladacov zobrazi meno joysticku so statusom OK.

5. V Ovladacom Paneli kliknite na Moznosti pre konfiguraciu Vasho joysticku.
Testovanie zariadenia: Vam umoziuje otestovat a prezriet si v3etky funkcie Vasho
joysticku.

Teraz mdzete hrat!

2 MODY Osi
Na PC, Va§ joystick obsahuje 2 mddy osi:
e Méd 4 osi (Cervené LED tlacidla Domov)
Sklapacie tla¢idlo sa kombinuje s ota¢anim rukovate pre funkciu kormidla.

e Mod 5 osi (Zelené LED tlagidla Domov)
Sklapacie tla¢idlo je nezavislé a mdze byt manualne priradené k inej funkcii.

Pre prepnutie z jedného médu do druhého, jednoducho stlacte tlacidlo DOMOV (12).

DOLEZITE POZNAMKY PRE PC

- Vyber USB na Va$om joysticku (3) musi byt vzdy nastaveny do pozicie “PC” pred tym, ako
zapojite Va$ joystick.

- Pri zapéajani joysticku: Nechajte rukovét, kormidlo aj plynovl paku vycentrované a nehybte
nimi (aby ste sa vyhli problémom s kalibraciou).
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KONFIGURACIA ,, AUTOMATICKE PREDNASTAVENIE®
Schéma ,AUTOMATICKE PREDNASTAVENIE” na PC

Cervené LED tlagidla DOMOV = MOD 4 OSi Zelené LED tlacidla DOMOV = MOD 5 OSi

RZ Axis
“4 AXES moc”
Slider 0 Axis
$5 AXES moct”,

Prednastaveny méd ,4 osi* zodpoveda predvolenym konfiguraciam pre vacsinu leteckych
simulaénych hier na PC.

To Vam umozni za€at hrat hru okamZite bez toho, aby ste museli prekonfigurovat joystick.

V mdde ,5 osi* musi byt funkcia sklapacieho tlacidla ruéne priradena v moznostiach Va3ej
hry.

5/12



POKROCILE NASTAVENIA

2 PROGRAMOVATELNE MODY

Tlagidlo PRESET (6) a jeho LED svetlo umoZiiuju zobrazit typ zvoleného naprogramovania:
AUTOMATICKE (predprogramované)
alebo MANUALNE (naprogramované Vami).

Jedinym stlacenim tohto tladidla mozete prepinat z jedného programovacieho médu na
druhy, dokonca aj pocas hry.

o AUTOMATICKE PREDNASTAVENIE: LED NESVIETI

Predstavuje predvolené programovanie: osi, polohy tlacidiel a klobikového prepinaca st
predprogramované.

POZRITE SI PROSIM  SCHEMU  KONFIGURACIE  ,AUTOMATICKEHO
PREDNASTAVENIA",

o MANUALNE PREDNASTAVENIE: LED JE ZELENE
Predstavuje VasSe vlastné osobné programovanie:

- Tlacidla, osi a klobukovy prepina mozno prepinat medzi sebou.
- Programovanie mdzete upravit podfa svojho vkusu a kedykolvek budete chciet.
- Programovanie sa automaticky ulozi do joysticku (aj ked je odpojeny).

- Ak je ,,MANUALN’E PREDNASTAVENIE” prézdne, je totozné s ,AUTOMATICKYM
PREDNASTAVENIM”.

PAMAT EEPROM

e Vas$ joystick je vybaveny vnitornym Cipom, ktory uloZzi vSetko VaSe naprogramované
,MANUALNE PREDNASTAVENIE" (aj ked je joystick dih§i ¢as vypnuty alebo
odpojeny).

o Pre kazdu pouzitd platformu mozete ulozit iné ,MANUALNE PREDNASTAVENIE”:

- jeden v 4 osovom rezime
- jeden v 5 osovom rezime
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PROGRAMOVANIE / MAPOVANIE

VaSe programovanie sa vykonava pomocou tlacidla MAPOVANIE (7).

o Priklady moznych pouziti:
- Prepinanie pozicii tiacidiel.
- Prepinanie osi medzi sebou = smer rukovéte, plynovej paky alebo kormidla (v tomto
pripade musite namapovat 2 smery prvej osi na smer tej druhej).
- Prepinanie dvoch smerov tej istej osi.

- Prepinanie tlaCidiel v smere osi alebo klobukového prepinaca.
¢ Vynimka:
Tlacidla DOMOV, MAPOVANIE a PRESET nie je mozné preprogramovat a presunut.
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PROGRAMOVACIA PROCEDURA

ULOZENIE ,,MANUALNEHO PREDNASTAVENIA“

Kroky Cinnost LED PRESET
Stlagenim tlagidla zapnite MANUALNE ;
! PREDNASTAVENIE (6). ZELENA

. s ZELENA BLIKA

2 Stlacte a pustite tlaCidlo MAPOVANIA (7). POMALY _

3 Stlate a pustite tlacidlo alebo smer pre ZELENA BLIKA
naprogramovanie. RYCHLO
4 Stlacte a pustite tIa(_:|dIo la’leb? smer, na ktory si zelate ZELENA

premiestnit Vadu funkciu.

Vase ,MANUALNE PREDNASTAVENIE* je teraz aktivované a aktualne
(s vykonanym programovanim).

VYMAZANIE , MANUALNEHO PREDNASTAVENIA®

Kroky Cinnost LED PRESET
1 Zapnite MANUALNE PREDNASTAVENIE (6). ZELENA
2 Stlacte a pustite tlacidlo MAPOVANIA (7) na 2 ZELENABLIKA 2
sekundy. SEKUNDY

Vase ,MANUALNE PREDNASTAVENIE" je teraz vymazane
(a znova je totozné s ,AUTOMATICKYM PREDNASTAVENIM™).

VRATENIE DO ,VYROBNYCH NASTAVENI“
Mbzete vymazat vSetko vykonané programovanie alebo nastavenia (v mddoch 4 a 5 osi)
pomocou jediného kroku:

Kroky Cinnost LED DOMOV
1 Naraz stladte tlacidla ZELENQII_CI;KEAR VENA
MAPOVANIE + PRESET 3 SEKUNDY

VaSe ,MANUALNE PREDNASTAVENIE" alebo nastavenia su teraz vymazané.
Poznamka: Tato operacia Uplne restartuje Vas joystick.

Preto odpori¢ame, aby ste tento tkon robili mimo hrania hier.
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ODSTRANOVANIE ZAVAD A VAROVANIA

Méj joystick nefunguje spravne alebo sa zda, Ze je nespravne kalibrovany:

- Vypnite pocita¢ alebo konzolu, odpojte joystick, znova pripojte joystick a potom znovu
spustite hru.

- Pocas pripajania joysticku: Nechajte rukovat, kormidlo a plynovu paku vycentrovanu a
nepohybujte s nimi (aby sa zabranilo problémom s kalibraciou).

- Ukon¢ite hru, odpojte joystick, overte, ¢i je vyber USB (3) nastaveny v spravnej pozicii a
potom znova pripojte joystick.

Nemdzem konfigurovat' svoj joystick:

- V ponuke ,Moznosti / Ovladac / Gamepad alebo Joystick" vo Vadej hre: Vyberte
najvhodnejSiu konfiguraciu alebo Uplne prekonfigurujte moznosti oviadaca.

- DalSie informéacie najdete v navode na pouzitie Vasej hry alebo v online pomoci.

- Na vyrieSenie tohto typu problému méZzete pouzit' aj funkciu joysticku ,MAPOVANIE".

Maj joystick je prili$ citlivy alebo nie je dostatocne citlivy:

- Po vykonani niekolkych pohybov v réznych osiach sa joystick kalibruje sam.

- V ponuke ,Moznosti / Ovlada¢ / Gamepad alebo Joystick" vo Vasej hre: Nastavte citlivost
alebo hluché zény pre Vas ovladac (ak je tato moznost k dispozicii).

- Nastavte odpor rukovate pomocou regulatora (9) umiestneného pod zakladriou joysticku.
Funkcia kormidla je prilis$ citliva:

- Vypnite otacanie rukovéte pomocou blokovacej skrutky (5), ktora sa nachadza na spodne;j
strane joysticku, a pre funkciu kormidla pouzivajte sklapacie tlacidlo.
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INFORMACIE O ZARUKE

Celosvetovo, spolognost Guillemot Corporation S.A., ktorej sidlo sa nachadza na adrese Place du
Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Franclzsko (dalej len "Guillemot") zaru€uje spotrebiteflovi, ze
pocas zéruénej doby, ktora je zhodna s ¢asovym limitom na podanie reklamacie na tento produkt, tento
Thrustmaster produkt nema materiélne chyby ani vyrobné chyby.

V krajindch Eurépskej Unie zaruéna doba zodpoveda obdobiu dvoch (2) rokov od dodania produktu
Thrustmaster. V inych krajinach zodpoveda zéruéna doba lehote pre podanie reklamécie na produkt
Thrustmaster podla platnych zakonov krajiny, v ktorej mal spotrebitel’ bydlisko k datumu kupy produktu
Thrustmaster (ak takyto zakon v prisludnej krajine neexistuje, potom je zaru¢na doba jeden (1) rok od
pdvodného datumu zakupenia produktu Thrustmaster).

Bez ohladu na vy$Sie uvedené, sa na nabijate/né batérie vztahuje zaru¢na doba Siestich (6) mesiacov od
datumu nakupu.

Ak pocas zarucnej doby ddjde na produkte ku chybe, okamZite kontaktujte Technickdl podporu, ktora Vam
ozndmi dalsi postup. Ak je chyba potvrdend, produkt musi byt vrateny v mieste jeho nakupu (alebo na
inom mieste uvedenom Technickou podporou).

V kontexte tejto zaruky ma Technicka podpora moznost rozhodnut, &i bude chybny produkt spotrebitela
bud vymeneny alebo opraveny do funkéného stavu. Ak v priebehu zaruénej doby podlieha produkt
Thrustmaster takejto oprave, kazda doba najmenej siedmych (7) dni, pocas ktorych je vyrobok
nepouZitelny, bude doplnend do zostavajucej zaruénej doby (toto obdobie zagina plynit od datumu
Ziadosti spotrebitela alebo datumom, kedy je dany vyrobok dodany na opravu, ak je datum, kedy je
vyrobok dodany na opravu po datume podania Ziadosti). Ak to umozfuju platné pravne predpisy, pina
zodpovednost spoloénosti Guillemot a jej dcérskych spoloénosti (vratane naslednych $kdd) je obmedzena
na navrat produktu do funkéného stavu alebo na vymenu produktu Thrustmaster. Ak to dovoluje platné
pravo, spolo¢nost Guillemot neposkytuje zaruku obchodovatelnosti a spdsobilosti pre urcité pouZitie.

Tato zéruka sa nevztahuje na: 1. ak bol vyrobok upraveny, otvoreny, pozmeneny alebo poskodeny v
désledku nevhodného alebo hrubého pouzivania, nedbanlivosti, nehody, bezného opotrebenia, alebo
akejkolvek inej pri¢iny nestvisiacej s materidlnou alebo vyrobnou chybou (vratane, nie viak vylucne,
kombinacie vyrobku Thrustmaster s akymkolvek nevhodnym prvkom, vratane napéjacich zdrojov,
nabijatelnych batérii, nabijaciek, alebo inych prvkov, ktoré Guillemot nedodava pre tento vyrobok); (2) ak
bol vyrobok pouZity na akékolvek iné pouzitie ako na domace pouzitie, a to aj na profesionaine, alebo
komeréné ucely (napriklad herne, $kolenia, sutaze); (3) v pripade nedodrzania pokynov poskytnutych
Technickou podporou; (4) softvér, pri€om uvedeny softvér podlicha osobitnej zaruke; (5) spotrebné
materialy (prvky, ktoré sa maji vymenit pocas Zivotnosti vyrobku: napriklad jednorazové batérie, zvukové
stpravy alebo slichadla); (6) na prisluSenstvo (napriklad kéable, puzdra, vrecka, tasky, popruhy na
zapéstie); (7) ak bol vyrobok predany vo verejnej drazbe.

Tato zéruka nie je prenosna.

Zakonné prava spotrebitela, pokial ide o zakony platné pre predaj spotrebného tovaru v jeho alebo jej
krajine, nie su touto zarukou ovplyvnené.

Dalsie zaruéné ustanovenia

Pocas zarucnej lehoty, Guillemot neposkytuje Ziadne nahradné diely, vzhlfadom na skutocnost, Ze
Technicka podpora je jedina strana opravnena otvorit' a/alebo opravit akykolvek Thrustmaster produkt
(Vynimkou je pripadné poziadanie Technickej podpory o nasledovanie pisomnych pokynov na opravy,
ktoré ma vykonat uZivatel - napriklad pre ich jednoduchost a dostupné opravné postupy — a v pripade
potreby dodanie nahradnych dielov uzivatelovi).

Kvéli inovaénym cyklom a vzhfadom na ochranu know-how a obchodného tajomstva spolocnosti,
Guillemot neposkytuje opravné postupy alebo nahradné diely na Thrustmaster produkty po uplynuti ich
zaruénej lehoty.

V Spojenych Statoch americkych a v Kanade je tato zaruka obmedzend na vnutorny mechanizmus
vyrobku a vonkajsi kryt produktu. Guillemot ani jeho pridruzené spolo¢nosti v ziadnom pripade nenesu
zodpovednost voci akejkolvek tretej strane za priame ¢i nepriame vady plynuce z poruSenia podmienok
zaruky. V niektorych krajinach, kde nie je pripustné obmedzenie alebo vylu¢enie nepriamych $kéd, ¢i
obmedzenie trvania zaruk a podmienok, vy3Sie uvedené vylicenie neplati. Touto zarukou su uZivatelovi
poskytnuté Specifické prava spolu s pravami plyndcimi z pravnej tpravy jednotlivych krajin.
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Zodpovednost’

Ak to dovoluju platné zakony, spolo¢nost Guillemot Corporation S.A. (dalej len "Guillemot") a jej dcérske
spoloénosti nenest Ziadnu zodpovednost za akékolvek Skody spdsobené jednym alebo viacerymi z
nasledujucich pripadov: 1. vyrobok bol upraveny, otvoreny alebo pozmeneny; (2) nedodrzali sa montazne
intrukcie; (3) nevhodné alebo hrubé pouzivanie, nedbalost, nehoda (napriklad néraz); (4) bezné
opotrebenie; (5) pouzivanie vyrobku na akékolvek iné pouzitie ako na domace pouzitie, a to aj na
profesionaine, alebo komer¢né ucely (napriklad herne, $kolenia, sutaze). Ak to dovoluju platné zakony,
spolognost Guillemot a jej dcérske spoloénosti nenesu ziadnu zodpovednost za akékolvek Skody, ktoré
neslvisia s materidlnou alebo vyrobnou vadou vo vztahu k vyrobku (vratane, nie vSak vyluéne, za
akékolvek Skody spdsobené priamo alebo nepriamo akymkolvek softvérom, alebo kombinacie vyrobku
Thrustmaster s akymkolvek nevhodnym prvkom, vratane napdjacich zdrojov, nabijatelnych batérii,
nabijaciek alebo inych prvkov, ktoré Guillemot nedodava pre tento vyrobok).
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COPYRIGHT

© 2021 Guillemot Corporation S.A. VSetky prava vyhradené. Thrustmaster® je registrovanou ochrannou
znamkou spolo¢nosti Guillemot Corporation S.A. Windows® je registrovanou ochrannou znamkou
spolognosti Microsoft Corporation v Spojenych S$tatoch a/alebo dalSich krajindch. VSetky prava
vyhradené. Kazdé dalSie ochranné znamky si majetkom ich prislusnych viastnikov. Obrazky nie su
zavézné. Obsah, dizajn a Specifikacie sa mdzu zmenit bez predchadzajiceho upozornenia a mbzu sa v
jednotlivych krajinach lisit. Vyrobené v Cine.

ODPORUCANIE PRE OCHRANU ZIVOTNEHO PROSTREDIA

*

organy.

V/ Eurépskej Unii: Na konci svojej Zivotnosti by sa nemal tento produkt vyhodit s
beZznym domovym odpadom, ale mal by byt odovzdany na recyklaciu v zbernom
mieste na likvidaciu odpadu z elektrickych a elektronickych zariadeni. Potvrdzujuci
symbol o recyklacii ndjdete na produkte, na navode na pouzitie alebo na obale. V
zavislosti od ich vlastnosti, mézu byt materidly recyklované. Prostrednictvom
recyklacie a inych foriem spracovania odpadu z elektrickych a elektronickych
zariadeni moZete vyznamne prispiet k ochrane Zivotného prostredia. Pre ziskanie
informéacie o pre vas najblizSom moznom mieste odovzdania, kontaktujte miestne

Pre vSetky ostatné krajiny: Dodrzujte miestne zakony o recyklacii elektrickych a elektronickych zariadeni.

Ponechajte si tieto informacie. Farby a ozdobnost sa mézu lisit.

Plastové spony a lepiace pasky by sa mali z vyrobku pred jeho pouzitim odstranit.

www.thrustmaster.com

*Pouzitelné pre EU, UK a Turecko
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TECHNICKA PODPORA

https://support.thrustmaster.com
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http://www.thrustmaster.com/

Tdjelnz Hotas X

Kompatibilitas: PC
Hasznalati Utmutaté

TECHNIKAI LEIRAS

1. Gazkar 8. Imbuszkulcs a szereléshez vagy a

2. USB csatlakozd gézkar levalasztasahoz

3. USB kivalaszto 9. Markolat ellendllasanak bealltasa

4. Oldalkormanyzas a markolat 10. Oldalkormany a ,rocking” (ide-oda délés)
elforditasaval gomb hasznalataval (vagy 5t Tengely)

5. Oldalkormanyzast gatlé csavar a 11. Akciogombok
markolaton 12. HOME gomb LED vilagitassal

6. PRESET gomb (a programozas 13. Tébbiranyua “Point of view” (“Nézdpont”)
kivalasztasahoz) kapcsold

7. MAPPING gomb (programozashoz)
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TUDJON MEG TOBBET A HOTAS JOYSTICKROL

GAZKAR

A joystick része egy nagy gazkar, amivel kdnnyedén tudja a repll6gép sebességét
iranyitani.

A gazkar levalaszthato és kétféle modon hasznalhaté:

Levalasztva, kiilén a botkormanytol
(autentikus vezetés élményt teremt meg)

A botkormanyhoz csatlakoztatva
(stabilabb hasznalat, kevesebb helyet foglal).

Alapértelmezettként, a gazkart a joysticktol levalasztva szallitjuk.

Hogyan csatlakoztassa a gazkart a joystickhoz:

1. Mindkét eszkézt forditsa fejjel lefelé (a gazkart és a joystickot is).

2. Vegye elf a joystick aljahoz rogzitett imbuszkulcsot (8).

3. Helyezze a gazkart a joystick bal oldalara.
Helyezze a joystick alapjanak bal oldalan talalhaté csatlakozot a gazkaron jobb kéz felél
talalhaté nyilasba.

4. Hasznalja az imbuszkulcsot és hiizza meg az alap aljan talalhaté két csavart.
(a joystick alapjan bal kéz feld| talalhato).

5. A gazkar kabelét huzza at a kabel elvezetén keresztil.

6. Tegye vissza az imbuszkulcsot a helyére, hogy ne veszitse el.

Végezze el a miveletet forditva a gazkar levalasztasahoz.

A MARKOLAT ELLENALLASANAK BEALLITASA

Az on vezetési jatékstilusanak megfeleléen, hasznalhatja a joystickot rendkivil érzékeny
beallitdssal, hogy a legaprobb mozdulatot is észlelje, vagy tegyen ra egy kis ellenallast, a
keményebb iranyitas érzetért.

A joystick ellenallasa allithato, hogy minden igényt kielégitsen. A beallitashoz, hasznélja a
joystick aljan talalhato ellenallast szabalyozot. (9)
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OLDALKORMANY FUNKCIO

A joystick rendelkezik egy oldalkormanyzas funkcidval, melyet a repul6gépben, a pildtak
pedalok segitségével szabalyoznak. Ez a funkcio a replilégép fliggbleges tengelye korili
elfordulast teszi lehetévé. (vagyis a gépet balra és jobbra forditia) Oldalkormanyozni a
joystick markolatanak balra vagy jobbra forgatasaval tud.

Az oldalkormanyzas funkciét kétféle képen hasznalhatja:
- a joystick markolatanak balra és jobbra forgatasaval (4).
- vagy a gazkaron talalhat6 rocking gomb (10) segitségével.

Ha csak a rocking gombot hasznalja (vagy ha nem hasznalja az oldalkormanyzas funkcict),
ki tudja kapcsolni a markolat elforgatas funkciéjat a joystick alapjan talalhaté forgatast gatlo
csavarral  (5) Hasznalion egy laposfejli csavarhizét a csavar helyzetének
megvaltoztatasahoz, és ezzel gatolva vagy engedve az oldalkormanyzast.

Megjegyzés:
- "4 tengelyes" médban, a rocking gomb a markolat forgatasaval van kombinalva.

- "5 tengelyes" modban, a rocking gomb teljesen fliggetlen a markolat forgatasatél és ezaltal
egy plusz progressziv tengely hasznalatat biztositja.

TOBBIRANYU "POINT OF VIEW" (,NEZOPONT”) KAPCSOLOFEJ

A joystick rendelkezik egy “Point Of View” kapcsoléval (13) aminek az a szerepe, ahogy a
neve is mutatja, hogy a jatékon belil (amelyik jatéknal ez elérhetd funkcid) a jatékos mindent
lasson, ami repil6gép koril torténik. Ezt nagyon egyszeriien beéllithatja, csak menjen a
jaték konfiguralas mentijébe és programozza ra a kilonbézd iranyokat (mit 1at hatul, balrol,
jobbrél és kiviilr8l) a “Point Of View” kapcsoldfejre.

Természetesen a “Point Of View” kapcsolét mas funkciokra is hasznalhatja. (pl.: tiizelésre).
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PC
TELEPITES PC-RE

-

. Allitsa a joystick USB kivalasztojat (3) “PC” pozicioba.

. Csatlakoztassa az USB kapcsolot (2) a szamitogépe egyik USB portjaba. A Windows

automatikusan felismeri az Uj eszkézt.

. A program automatikusan telepitédott.

Kovesse a képernydn megjelend utasitasokat a telepités befejezéséhez.

. Kattintson a Start/Settings/Control Panel -re, majd kattintson duplan a Game

Controllers opciora.
A Game Controllers parbeszédablakaban a joystick nevét fogja latni, OK statusszal.

. A Control Panel részben, kattintson a Properties opciéra, a joystick konfiguralasahoz.

Test device (Eszkoz tesztelése): Lehetdvé teszi, hogy kiprébalja és megtekinthesse a
joystick funkcidit.

Most mar nincs mas dolga, mint jatszani!

2-FELE TENGELYES MOD

PC-n a joysticknak 2-féle tengelyes hasznalati modja van:

e 4 Tengelyes méd (A HOME LED pirosan vilagit)
A rocking gomb a markolat forgatasaval van kombinalva oldalkormanyzashoz.

e  5Tengelyes méd (A HOME LED zélden vilagit)
A rocking gomb teljesen fiiggetlen és manualisan be lehet allitani mas funkciok
hasznélatahoz.

Kénnyedén lehet az egyik modbdl a masikba valtani a HOME gomb (12) lenyomasaval.

FONTOS MEGJEGYZESEK PC-HEZ

- A joystick USB kivalasztoja (3) mindig alljon “PC” pozicidban, mielétt a joystickot
csatlakoztatna.

- A joystick csatlakoztatdsa: Hagyja a markolatot, az oldalkormanyt és a gazkart
kézéphelyzetben, ne mozgassa 6ket. (igy elkeriilheti a kalibralasi problémékat).
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“AUTOMATIKUS ALAPBEALLITAS” - PC-N
“AUTOMATIKUS ALAPBEALLITAS” abra PC-n

HOME LED PIROS = 4 TENGELYES MOD HOME LED ZOLD = 5 TENGELYES MOD

RZ Axis
“4 AXES moc”
Slider 0 Axis
$5 AXES moct”,

A "4 tengelyes" mod alapbeallités, a PC-n jatszhatd repll6s jatékok alapértelmezett
beallitasaival egyezik meg.

Ez lehetdvé teszi, hogy azonnal elkezdhessen jatszani, anélkiil, hogy Ujra kéne konfiguralni
a joystickjat.

"5 tengelyes" maddban, a rocking gomb hasznalatdt manualisan kell bedllitani a jaték
opciokban.
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HALADO FUNKCIOK

2 PROGRAMOZO MOD

A PRESET gomb (6) és a hozza tartozd LED lehetéséget ad arra, hogy ellenrizze a
kivalasztott programozas tipusat:

AUTOMATIKUS (alapértelmezett program, AUTOMATIC PRESET)

VAGY MANUALIS (jatékos altal programozott, MANUAL PRESET).
A gomb megnyomasaval, kdnnyedén tud a kétféle programozasi mod kozott valtani, akar
jaték kozben is.
o AUTOMATIKUS ALAPBEALLITAS: A LED NEM VILAGIT
Ez az eszkéz alapértelmezett programozasat jelenti: a tengelyek, a gombok pozicidi és a
kapcsolofej is elére be vannak programozva.
HASZNALJA AZ “AUTOMATIKUS ALAPBEALLITAS” ABRAT.

o MANUALIS BEALLITASOK: A LED ZOLDEN VILAGIT

Ez az 6n sajat beallitasait hivja eld:
- A gombok, tengelyek és a kapcsoldfej funkcidi egymas kozott cserélédhetnek.
- Modosithatja és testre szabhatja a programozast, amikor csak szeretné.

- A bedllitasok automatikus elmentédnek a joystickjében (akkor is, ha nincs
csatlakoztatva).

- Ha a “MANUALIS BEALLITASOK” iires, akkor az megegyezik az ‘AUTOMATIKUS
ALAPBEALLITASOKKAL".

EEPROM MEMORIA

o A joystick rendelkezik egy belsé chip-el, ami tarolja az dsszes "MANUALIS BEALLITAST"
(akkor is, ha a joystick ki van kapcsolva vagy hosszabb ideig nincs csatlakoztatva).
o Kiilénbozd platformokkal hasznalva, kiilénbdzd "MANUALIS BEALLITAST" hasznalhat:
- egyet 4 tengelyes médban
- egyet 5 tengelyes médban
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PROGRAMOZAS/GOMBOK FUNKCIOI

A programozast a MAPPING gomb hasznélataval teheti meg (7).

o Par példa a lehetséges alkalmazasokra:

- A tengelyek felcserélése = a markolat, a gazkar és oldalkormany iranyai (ebben az
esetben, az elsé tengelyre bedllitott két irdnyt, programozza &t a masodik tengelyre).

- Ugyanazon tengely 2 iranyanak felcserélése.
- Atengelyek iranyanak és kapcsoldfej gombjanak felcserélése.

o Kivétel:
A HOME, MAPPING és PRESET gombokat nem lehet Gjra programozni vagy elmozgatni.
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A PROGRAMOZAS LEPESEI

A "MANUALIS BEALLITASOK" MENTESE

Lépés Miivelet LED SZINE
1 Nyomja meg a MANUAL PRESET (6) gombot. Z0OLD
. ) . LASSAN VILLOG
2 Nyomja meg és engedije el a MAPPING gombot (7). ZOLDEN
3 Nyomja meg és engedje el a programozni kivant GYORSAN
gombot vagy iranyt. VILLOG ZOLDEN
Nyomja meg és engedje el a gombot vagy iranyt, -
4 . p O Z0LD
aminek az Uj funkciot szanja.

A “MANUALIS BEALLITASOK” mostantdl 1éteznek és frisstiltek.
(az 6n altal betaplalt programmal).

A "MANUALIS BEALLITAS" torlése

Lépés Miivelet LED SZINE
1 Nyomja meg a MANUALIS BEALLITAS (6) gombot. Z0LD
2 Nyomja meg és tartsa lenyomva a MAPPING gombot | 2 MASODPERCIG
(7) két masodpercig. ZOLDEN VILLOG

A “MANUALIS BEALLITASOK" mostantol ires.
(6s megint megegyezik az ‘AUTOMATIKUS ALAPBEALLITASOKKAL').

A “GYARI BEALLITASOK” VISSZAALLITASA
Az dsszes programozasat vagy beallitasat ki tudja tordini egy egyszeri Iépéssel (a 4-es és
5-0s tengely médban):

Lépés Miivelet LED SZINE
) Egyszerre nyomja le a MAPPING + PRESET | ZOLDNEROSAN
ombokat ‘
9 MASODPERCIG

Az sszes “MANUALIS BEALLITAS” vagy programozas mostantol ires.

Megjegyzés: Ez a mivelet teljesen ujrainditja a joystickot.
Javasoljuk a miivelet elvégzést, jatékon kivil.
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HIBAELHARITES ES FIGYELMEZTETES

o A joystickom nem miikodik rendesen vagy nincs megfelelden kalibralva:

- Kapcsolja ki a szamitégépet vagy a konzolt, hiizza ki a joystickot, csatlakoztassa Ujra a
joystickot és inditsa Ujra a jatékot.

- A joystick csatlakoztatasa: Hagyja a markolatot, az oldalkormanyt és a gazkart
kézéphelyzetben, ne mozgassa &ket. (igy elkeriilheti a kalibralasi problémakat).

- Képjen ki a jatékbol, huzza ki a joystickot, ellenérizze, hogy az USB kivalaszto (3)
megfelelé helyzetben all és csatlakoztassa Ujra a joystickot.

o Nem tudom a joystickot beallitani:

- A jatékon bellil keresse meg az “Options / Controller / Gamepad vagy Joystick” mendit:
Valassza ki a legmegfelelébb konfiguraciét vagy allitsa be teljesen Ujra a kontroller opcidkat.
- Olvassa el a jaték hasznalati Utmutatojat vagy kérjen segitséget online.

- Hasznalja a joystick “MAPPING” funkci6jat az ilyen tipust problémak megoldasahoz.

o A joystick tul érzékenyen vagy nem tul érzékenyen reagal:

- A joystick bekalibralja sajat magat, miutan tett par mozdulatot az iranyitokarral a kilénbdzé
tengelyek korul.

- A jatékon bell keresse meg az “Options / Controller / Gamepad vagy Joystick” meniit:
Allitsa be a kontroller érzékenységét és holtjatékat (ha ez az opcio elérhetd).

- Aliitsa be a markolat ellenallasat a joystick aljan talalhaté ellenallas kapcsold (9)
segitségével.

o Az oldalkormany funkcio tul érzékenyen reagal:
- Kapcsolja ki a markolat elforgatas funkciojat az oldalkormanyzast gatlé csavar (5)

segitségével, amit a joystick alapjan taldl meg és hasznalja a rocking gombot az
oldalkormanyzas funkcidhoz.
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TERMEKSZAVATOSSAGI TAJEKOZTATO

A franciaorszagi kézpont( Guillemot Coporation S.A. (tovabbiakban “Guillemot”) (székhelyének cime:
Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Franciaorszag) vilagszerte garantalja a vésarléinak,
hogy a Thrustmaster altal forgalmazott termék anyag és gyartasi hibaktél mentes és a meghatarozott
szavatossagi id6n belll a termékkel szemben a cég eljér, ha szikkséges. Az Eurdpai Uni¢ orszagain belll
ez a szavatossagi id6 a Thrustmaster termék kiszallitasatol szamitott két (2) év. Mas orszagokban, a
Thrustmaster termékekre vonatkozd szavatossagi idére azon helyi jogszabalyok alkalmazandok, ahol a
vasarlo a vasarlas ideje alatt allando jelleggel tartézkodott (ha a széban forgd orszagnak nincsen ilyen
jellegli térvénykezése, abban az esetben a Thrustmaster termék eredeti idejének véasarlasatol szamitva a
szavatossagi id egy (1) év).

A fent meghatérozottak ellenére, az akkumulatorok szavatossagi ideje a vasarlastol szamitott hat (6)
hénapon belll lejér.

Amennyiben a szavatossagi idé alatt a termékben meghibasodast észlel, igy azonnal Iépjen kapcsolatba
a Vevészolgélattal és 6k megmondjak mit kell tennie. Ha a meghibasodast jovahagyjak, a terméket vissza
kell vinnie a vasarlas helyszinére (vagy a Vevészolgalat altal kijelolt helyre).

A jotallas keretein belll, a vasarlo hibas termékét a Vevdszolgalat vagy kicseréli, vagy megjavitja. Ha, a
szavatossagi idén beliil a Thrustmaster termék javitas alatt all legalabb (7) hét napig, abban az esetben, a
kiesett napok szamaval a szavatossagi idd6 meghosszabbithaté (ezt az idészakot az alabbiak szerint kell
szamolni: vagy attél a datumtél kezdve amikor a vasarlé panaszt tett vagy attél a datumtdl kezdve, amikor
a termék javitasra atadasra keriilt, amennyiben ez a datum nem esik egybe a panasztétel iddpontjaval).
Ha az alkalmazandé jogszabalyok megengedik, a Guillemot és a lednyvallalatai (kdzvetett karokat is
beleértve) egyarant a Thrustmaster termék helyredllitdsara vagy annak a kicserélésre kell, hogy
torekedjen. Ha az alkalmazandé jogszabalyok megengedik, Guillemot a termék felhasznalhatdsagaval és
rendeltetésével kapcsolatban nem vallal garanciat.

A termékszavatossag nem érvényes: (1) ha a terméket barmilyen formaban médositottak, felnyitottak,
nem rendeltetésszerlien hasznaltak, egyéb kiilsé sériiléseknek tették ki, gondatlanul kezelték vagy
normalis mértékben elhasznalédott és az ebbdl fakadd karok nem vezethetéek vissza a termék gyari
meghibasodasra (beleértve, de nem kizarélagosan azt az esetet, amikor a Thrustmaster terméket
valamilyen nem a Guillemot altal forgalmazott tapegységgel, akkumulatorral, toltével vagy egyéb
eszkdzzel hasznaltak); (2) ha a terméket nem csak sajat hasznalatra, hanem szakmai vagy kereskedelmi
célokra is felhasznaltak (pl.: jatékszoba, tréning, versenyek); (3) ha a vésarl6 nem kovette a
Vevdszolgalat utasitasait (4) szoftver hiba esetén. Arra mas médon meghatérozott jotallas érvényes; (5)
fogyoeszkézokre (olyan eszkdzok, amelyeket a termék élettartaima alatt kell cserélni. Pl.: eldobhaté
elemek, fejhallgatd vagy headset filparna); (6) kiegészitékre (pl.: kabelek, tokok, tasakok, taskak, csukld
r0gzitok); (7) ha a terméket aukcid soran vasaroltak meg.

A jotallas nem atruhazhatd.

A vasarlo torvényes jogaira nincs hatassal a termékszavatossag, akarmilyen torvények is vonatkozzanak
a sajat orszagaban megvasarolt termékekre.

Tovabbi termékszavatossaggal kapcsolatos rendelkezések

A szavatossagi id6 alatt, Guillemot semmiféle alkatrészt nem bocséjthat a vasarlo részére, mivel csak a
Vevdszolgalatnak van kizérélagos joga ahhoz, hogy felnyisson és/vagy megszerelien akérmilyen
Thrustmaster terméket (kivételt képez az az eset, amikor a Vevdszolgalat kiilén irdsos instrukciokkal latja
el a vasarlot a szerelést illetden és az ehhez sziikséges alkatrészeket is a rendelkezésére bocsaitja pl.:
ha nagyon egyszer( és titoktartast nem igénylé szerelési folyamatrél van sz6.)

Az innovacios ciklusra valo tekintettel és a termék szabadalmanak, illetve az Uzleti titkdnak védelme
érdekében, Guillemot nem tesz igéretet olyan Thrustmaster termék javitasara és nem szolgaltat hozza
alkatrészt, amelynek a termékszavatossaga mar lejart.

Az Amerikai Egyesiil Allamokban és Kanadaban a termékszavatossag csak a termék belsé szerkezetére
és a készilékhazra terjed ki. Sem Guillemot, sem a partnerei nem vonhatoak felelésségre egy harmadik
fél altal, a kdzvetlen vagy kdzvetett garancia megszegése miatt fellépé esetleges kéarok miatt. Némely
Allamokban/Tartomanyokban nincs szabalyozva, hogy mikor jar le a kdzvetett termékszavatossag vagy
nincs meghatérozva a felelésség mértéke vagy annak teljes kizarasa kozvetett vagy véletlenszerl karok
okozasa esetén. Ebben az esetben a fentebb emlitett szabalyozasok és kizarasok nem vonatkoznak
Onre. A termékszavatosség kiilénleges torvényi jogokkal ruhazza Ont fel, illetve mas jogok is megilletik,
amelyek allamonként és tartomanyonként eltérhetnek.
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Felelésségvallalas

Ha az alkalmazandd jogszabalyok megengedik, a Guillemot Corporation S.A. (tovabbiakban “Guillemot”)
és lednyvallalatai nem vallainak semmiféle felelésséget, ha a karok az alabbiak szerint keletkeztek: (1) a
terméket barmilyen formaban modositottak vagy felnyitottak ; (2) nem tartottak be az Gsszeszerelési
utasitast; (3) a terméket nem rendeltetésszerlien hasznaltak, egyéb kiilsé sériiléseknek tették ki (pl.:
nyomasnak), gondatlanul kezelték ; (4) a termék normalis mértékben hasznalodott el; (5) a terméket nem
csak sajat hasznalatra, hanem szakmai vagy kereskedelmi célokra is felhasznaltak (pl.: jatékszoba,
tréning, versenyek). Amennyiben az alkalmazandé jogszabalyok lehetévé teszik, ugy Guillemot és a
leanyvallalatai nem vallalnak feleldsséget azon karokért, amelyek nem a termék minéségi vagy gyartasi
problémajabdl fakadnak. (beleértve, de nem kizarélagosan azt az esetet, amikor a karokat direkt vagy
indirekt modon egy szoftver okozza vagy a Thrustmaster terméket valamilyen nem a Guillemot altal
forgalmazott tapegységgel, akkumulatorral, toltével vagy egyéb eszkdzzel hasznaltak.)
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SZERZOI JOG

© 2021 Guillemot Corporation S.A. Minden jog fenntartva. A Thrustmaster® a Guillemot Corporation S.A.
bejegyzett védjegye. A Microsoft® a Microsoft Corporation oltaima alatt all az Egyesiilt Allamokban
és/vagy mas orszagokban. Minden mas védjegy és termék megnevezés a tulajdonos tulajdonaban all. Az
illusztraciok nem kotelezé érvénylek. A tartalom, a design és egyéb specifikaciok barmikor modosithatok
tovabbi értesités nélkil és orszagonkeént eltérhetnek. Kinaban gyartva.

KORNYEZETVEDELMI AJANLAS

*

Az Eurdpai Unién belil: ha a termék élettartama lejart, ne dobja ki a haztartasi
szeméttel egyUtt, hanem adja le egy az elektromos és elektronikus berendezések
hulladékanak ujrafelhasznalasaért felelés gydjtéponton. (WEEE)

Ezt az alabbi ikon is jeldli, amit a terméken, haszndlati utmutatén és csomagolason
is megtalal.

Az anyag sajatossagaitol fiiggben, Ujrafelnasznalasra lehet alkalmas. Az
Ujrafelhasznéléssal és azzal, hogy az elektromos és elektronikus berendezések
hulladék megsemmisitésének a modjat kéveti, jelentdsen hozzajarul a kérnyezete
védelméhez. Lépjen kapcsolatba a helyi dnkormanyzattal, hogy hol talalhaté az Onhdz legkézelebbi
gydjtépont.

Nem Eurépai Unids orszagokban: Vegye figyelembe a helyi elektromos és elektronikus hulladék
Ujrafelhasznalasra vonatkozd torvényt.

Orizze meg a tajékoztatét. A szinek és diszités eltérhetnek.
Tavolitsa el a mlianyag rogzitdket és ragasztészalagokat a hasznalatba vétel el6tt.

www.thrustmaster.com

*EU-ban, a UK-ban és Térokorszagban alkalmazhato

q3

( THRUSTVIASTER® )
VEVOSZOLGALAT

https://support.thrustmaster.com

. o=L
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	04-Ned_T-Flight_Hotas_X
	05-Ita_T-Flight_Hotas_X
	INFORMAZIONI SULLA GARANZIA AL CONSUMATORE

	06-Spa_T-Flight_Hotas_X
	Provisiones de garantía adicionales
	Responsabilidad

	07-Por_T-Flight_Hotas_X
	08-Rus_T-Flight_Hotas_X
	09-Cze_T-Flight_Hotas
	FUNKCE SMĚROVKY
	POKROČILÉ FUNKCE
	PROBLÉMY A UPOZORNĚNÍ

	10-Tur_T-Flight_Hotas_X
	dümen fonksiyonu
	GELİŞMİŞ FONKSİYONLAR
	SORUN GİDERME VE UYARILAR

	11-Pol_T-Flight_Hotas_X
	Funkcja steru
	FUNKCJE ZAAWANSOWANE
	ROZWIĄZYWANIE PROBLEMÓW I OSTRZEŻENIA

	12-JA_T_FLIGHT_HOTAS_X
	ツイストラダー機能
	高度な機能
	トラブルシューティングと警告

	13-CNT_T-Flight_Hotas_X
	方向舵功能
	進階功能
	故障檢修和警告

	14-KO_T-Flight_Hotas_X
	러더 기능
	고급 기능
	문제 해결 및 경고

	15-Ar_T-Flight_Hotas_X
	وظيفة التوجيه
	استكشاف المشكلات وإصلاحها وتحذيرات
	تضمن شركة Guillemot Corporation S.A، العالمية (المشار إليها فيما بعد باسم "Guillemot") ومقرها الرئيسي في Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, France، للمستهلك أن يكون منتج Thrustmaster  هذا خاليًا من عيوب المواد وعيوب التصنيع، طوال مدة فترة ...
	مع عدم الإخلال بما تقدم، يشمل الضمان البطاريات القابلة لإعادة الشحن لمدة ستة (6) أشهر من تاريخ البيع الأصلي.
	وإذا ظهر أن المنتج معيبًا خلال فترة الضمان، فاتصل على الفور بالدعم الفني الذي سيرشدك إلى الإجراءات التي يجب أن تتبعها. وإذا تم التأكد من وجود العيب، فيجب إعادة المنتج إلى مكان شرائه (أو أي موقع آخر يشير إليه الدعم الفني).
	وفي سياق هذا الضمان، يجب استبدال المنتج المعيب الخاص بالمستهلك أو إصلاحه، وذلك حسب اختيار الدعم الفني. إذا خضع منتج Thrustmaster، في خلال فترة الضمان، لأي عملية إصلاح، فإن أي فترة يكون المنتج خلالها خارج الخدمة وبحد أدنى سبعة (7) أيام سوف تضاف إلى فتر...
	لا يسري هذا الضمان: (1) إذا تم تعديل المنتج أو فتحه أو تغييره أو إذا تعرّض للتلف نتيجةً للاستخدام السيئ أو غير الملائم أو الإهمال أو حادث أو الإهلاك نتيجة الاستعمال العادي، أو أي سبب آخر لا يرتبط بوجود عيب في المواد أو التصنيع (بما في ذلك، على سبيل ال...
	هذا الضمان غير قابل للتحويل.
	لا يؤثر هذا الضمان على الحقوق القانونية للمستهلك بمقتضى القوانين المطبّقة على بيع السلع الاستهلاكية في بلده/بلدها.
	شروط الضمان الأخرى
	خلال فترة الضمان، لن توفر Guillemot، من حيث المبدأ، أي قطع غيار، حيث أن الدعم الفني هو الطرف الوحيد المخول بفتح و/أو إصلاح أي منتج من Thrustmaster (باستثناء أي إجراءات إصلاح يطلب الدعم الفني إجراؤها بواسطة العميل، عن طريق تعليمات مكتوبة – على سبيل الم...
	لمقتضى المجالات الإبداعية ولحماية أسرار المعرفة الفنية والأسرار التجارية، لن توفر Guillemot، من حيث المبدأ، أي إشعارات للإصلاح أو قطع غيار لأي منتج Thrustmaster انتهت فترة الضمان الخاصة به.
	في الولايات المتحدة الأمريكية وكندا، يقتصر هذا الضمان على الآلية الداخلية للمنتج والغطاء الخارجي له. لا تتحمل شركة Guillemot أو شركاتها التابعة بأي حال من الأحوال مسؤولية أي جهة أخرى عن أي أضرار تبعية أو عرضية ناتجة عن خرق للضمانات الصريحة أو الضمنية....
	المسؤولية


	16_SV_T-Flight_Hotas_X
	Roderfunktion
	AVANCERADE FUNKTIONER
	FELSÖKNING OCH VARNINGAR

	17_FI_T-Flight_Hotas_X
	Peräsintoiminto
	Edistyneet toiminnot
	ONGELMANRATKAISU JA VAROITUKSET

	18_SK_T-Flight_Hotas_X
	funkcia kormidla
	Viacsmerový "Point Of View" klobúkový prepínač
	pokročilé nastavenia
	ODSTRAŇOVANIE ZÁVAD A VAROVANIA
	- Vypnite počítač alebo konzolu, odpojte joystick, znova pripojte joystick a potom znovu spustite hru.
	- Počas pripájania joysticku: Nechajte rukoväť, kormidlo a plynovú páku vycentrovanú a nepohybujte s nimi (aby sa zabránilo problémom s kalibráciou).
	- Ukončite hru, odpojte joystick, overte, či je výber USB (3) nastavený v správnej pozícii a potom znova pripojte joystick.
	- V ponuke „Možnosti / Ovládač / Gamepad alebo Joystick“ vo Vašej hre: Vyberte najvhodnejšiu konfiguráciu alebo úplne prekonfigurujte možnosti ovládača.
	- Ďalšie informácie nájdete v návode na použitie Vašej hry alebo v online pomoci.
	- Na vyriešenie tohto typu problému môžete použiť aj funkciu joysticku „MAPOVANIE“.
	- Po vykonaní niekoľkých pohybov v rôznych osiach sa joystick kalibruje sám.
	- V ponuke „Možnosti / Ovládač / Gamepad alebo Joystick“ vo Vašej hre: Nastavte citlivosť alebo hluché zóny pre Váš ovládač (ak je táto možnosť k dispozícii).
	- Nastavte odpor rukoväte pomocou regulátora (9) umiestneného pod základňou joysticku.
	- Vypnite otáčanie rukoväte pomocou blokovacej skrutky (5), ktorá sa nachádza na spodnej strane joysticku, a pre funkciu kormidla používajte sklápacie tlačidlo.
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	OLDALKORMÁNY FUNKCIÓ
	HALADÓ FUNKCIÓK
	HIBAELHÁRÍTÉS ÉS FIGYELMEZTETÉS
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	פונקציות מתקדמות
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